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ABSTRAK 

Rahma Febriyeni (2019): Pengembangan Ludo Kimia berbasis        

                                            Chemo-Edutainment (CET) sebagai Media   

                                            Pembelajaran Pada Materi Sistem Koloid   

                                            Kelas XI SMA/MA 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan Ludo Kimia berbasis Chemo-

Edutainment (CET) sebagai media pembelajaran pada materi Sistem Koloid kelas 

XI SMA/MA dan menentukan tingkat validitas dan pratikalitasnya berdasarkan 

fungsi media. Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) 

dengan model 4-D yaitu (1) define (pendefinisian), (2) design (perancangan), (3) 

develop (pengembangan), dan (4) disseminate (penyebaran). Penelitian ini 

menguji tingkat validitas dan praktikalitas media yang dikembangkan. Media 

pembelajaran ini divalidasi oleh tiga orang dosen Kimia FMIPA UNP dan dua 

orang guru kimia SMAN 7 Padang. Penentuan tingkat praktikalitas dilakukan oleh 

dua orang guru kimia SMAN 7 Padang dan 30 orang siswa kelas XII IPA 4 

SMAN 7 Padang. Instrumen yang digunakan adalah angket validitas dan 

praktikalitas. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara penyebaran angket 

dan dianalisis menggunakan formula Kappa Cohen. Dari analisis data diperoleh 

bahwa ludo kimia berbasis CET pada materi Sistem Koloid memilki validitas 0,81 

dengan kategori kevalidan sangat tinggi dan nilai praktikalitas guru dan siswa 

sebesar 0,99 dan 0,92 dengan kategori kepraktisan sangat tinggi. Data ini 

menunjukkan bahwa ludo kimia berbasis CET yang dikembangkan dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran pada materi Sistem Koloid kelas XI 

SMA/MA. 
 

Kata kunci: media pembelajaran, ludo kimia, chemo-edutainment   

(CET), sistem koloid, research and development, model 4-D.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Berdasarkan Kurikulum 2013 (Kemendikbud, 2017 : 22) salah satu 

materi kimia SMA yang dipelajari di kelas XI semester kedua adalah Sistem 

Koloid, yang mempelajari tentang jenis koloid, sifat koloid, pembuatan 

koloid dan peranan koloid dalam kehidupan sehari-hari dan industri. Materi 

Sistem Koloid berisi pengetahuan faktual, konseptual, dan prosedural. 

Contoh pengetahuan faktual yang terdapat dalam materi ini adalah koloid 

terdiri atas dua fasa dan koloid memiliki diameter partikel antara 10
-7 

cm 

sampai 10
-5 

 cm. Pengetahuan konseptualnya antara lain adalah emulsi, sol, 

koloid liofil, dan koloid liofob. Adapun pengetahuan proseduralnya yaitu 

cara dispersi dan cara koagulasi. Karakteristik materi tersebut, memerlukan 

suatu usaha seperti pengulangan dan pemantapan materi melalui latihan 

soal-soal bagi peserta didik agar terpacai tujuan pembelajaran sesuai dengan 

Kurikulum 2013 (Smaldino, dkk, 2011: 33). 

Berdasarkan informasi yang diperoleh dari dua orang guru SMAN 7, 

SMAN 12 Padang, dan SMAN 6 Padang didapatkan bahwa dalam 

pembelajaran Sistem Koloid guru telah menggunakan sumber belajar seperti 

power point, buku paket, modul dan Lembar Kerja Siswa (LKS). Sedangkan 

latihan yang diberikan guru berupa pemberian soal dari buku paket, modul, 

dan soal-soal yang ada pada LKS. Pemberian latihan kepada siswa berfungsi 

untuk memantapkan konsep siswa terhadap materi. Hal ini sesuai dengan 

pendapat Smaldino, dkk. (2011: 33) bahwa untuk meningkatkan penguasaan 

1 
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siswa terhadap konsep, prinsip, atau prosedur yang telah dipelajari maka 

diperlukan latihan. 

Proses pembelajaran pada Kurikulum 2013 menggunakan pendekatan 

saintifik (Scientific Approach). Pendekatan saintifik dimulai pada tahap-

tahap kegiatan pembelajaran mengamati, menanya, mengumpulkan 

informasi, menalar/ mengasosiasi, dan mengkomunikasikan (Kemendikbud, 

2017 : 9). Dari hasil wawancara terhadap guru kimia di SMAN 7 Padang, 

SMAN 12 Padang, dan SMAN 6 Padang diperoleh informasi bahwa tahap 

pembelajaran sudah dilakukan sesuai dengan tuntutan Kurikulum 2013. 

Media pembelajaran yang digunakan pada materi ini berupa media power 

point, buku paket, modul dan LKS,  tetapi belum pernah menggunakan 

permainan sebagai media pembelajaran pada materi ini.  

Ditinjau dari hasil observasi terhadap peserta didik SMAN 7 Padang, 

SMAN 12 Padang, dan SMAN 6 Padang bahwa dalam pembelajaran Sistem 

Koloid, latihan diberikan dalam bentuk soal-soal yang diambil dari buku 

paket, LKS, modul, dan soal-soal yang dibuat oleh guru itu sendiri, namun 

latihan tersebut belum maksimal melibatkan siswa secara aktif dalam 

mengerjakannya. Guru belum pernah menggunakan soal latihan dalam 

bentuk permainan, seperti permainan ludo kimia. Permainan ludo kimia 

sebagai alternatif soal latihan sesuai dengan karakteristik siswa yang suka 

berkelompok, bermain, dan berkompetisi. Sebagaimana yang dinyatakan 

oleh UNESCO (1988: 33) bahwa siswa usia 7-18 tahun cenderung 

menyukai permainan dalam kegiatan pembelajaran. Pendapat ini juga 
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didukung oleh Prayitno (2006: 87) , bahwa ada beberapa kekhasan tingkah 

laku sosial remaja, salah satunya adalah kesenangan berkelompok dan 

bermain. Berdasarkan karakteristik peserta didik, perlu dikembangkan 

media pembelajaran yang membuat siswa aktif, berdiskusi dan 

memantapkan konsep pada materi Sistem Koloid. Salah satunya melalui 

permainan ludo kimia. 

Ludo kimia merupakan media hasil pengembangan dan modifikasi  

dari permainan ludo yang kita ketahui kemudahan bermainnya, memiliki 

daya tarik yang tinggi, dan merupakan salah satu bentuk permainan yang 

merakyat serta digemari dari usia anak-anak, remaja bahkan dewasa. 

Permainan ludo kimia yang telah dimodifikasi dikemas dalam suatu konsep 

pembelajaran dengan menggunakan wawasan yang menarik dan mendidik 

sehingga menimbulkan proses pembelajaran yang baik. Konsep 

pembelajaran yang dapat digunakan adalah pendekatan Chemo-Edutainment 

(CET). Konsep CET adalah sebuah pendekatan pembelajaran kimia yang 

menarik yang salah satunya dapat diwujudkan melalui media pembelajaran 

(Harjito dan Harjono, 2010 : 507). Ludo kimia berbasis CET ini 

dimodifikasi dengan menambahkan soal-soal, gambar, dan konsep-konsep 

umum yang berhubungan dengan materi Sistem Koloid, sehingga dapat 

membantu siswa mengingat dan memantapkan konsep dalam materi Sistem 

Koloid yang dipelajari. Peraturan permainan juga dimodifikasi untuk 

menimbulkan kesenangan dan jiwa kompetitif siswa, serta membuat siswa 

tertantang dalam belajar. 
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Penelitian sebelumnya sudah dilakukan oleh Oktanovia (2015) pada 

materi Bahan Kimia dalam Kehidupan dan Wahyuni (2015) pada Materi 

Atom, Ion dan Molekul. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa 

permainan ludo kimia sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran, 

baik dari segi bentuk, motivasi, dan kepraktisan.  

Berdasarkan uraian tersebut, maka penulis melakukan penelitian dan 

pengembangan media pembelajaran berupa permainan ludo kimia serta 

menentukan tingkat validitas dan praktikalitasnya melalui sebuah skripsi 

dengan judul “Pengembangan Permainan Ludo Kimia Berbasis Chemo-

Edutainment (CET) sebagai Media Pembelajaran pada Materi Sistem 

Koloid Kelas XI SMA/MA”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan, maka dapat 

diidentifikasi beberapa masalah dalam materi pembelajaran Sistem Koloid, 

yaitu: 

1. Media pembelajaran yang digunakan belum maksimal melibatkan siswa 

secara aktif mengerjakan soal latihan pada materi Sistem Koloid kelas XI 

SMA/MA. 

2.  Belum tersedianya media pembelajaran alternatif berupa permainan ludo 

kimia berbasis Chemo-Edutainment (CET) pada materi Sistem Koloid 

kelas XI SMA/MA. 
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C. Batasan Masalah 

Dari beberapa masalah yang telah diidentifikasi, agar penelitian ini 

lebih terarah, maka masalah dalam penelitian ini dibatasi pada: 

1. Pengembangan permainan ludo kimia yang dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran alternatif pada materi Sistem Koloid kelas XI 

SMAN 7 Padang dengan model 4-D yang dibatasi sampai tahap develop 

(uji validitas dan praktikalitas). 

2. Penentuan tingkat validitas berdasarkan fungsi media, yaitu fungsi atensi, 

afektif, kogntif, dan kompensatoris, serta praktikalitas berdasarkan ciri 

media praktis, yaitu kemudahan, penggunaan, dan kesesuaian isi dengan 

kurikulum dari permainan ludo kimia berbasis Chemo-Edutainment 

(CET) pada materi Sistem Koloid kelas XI SMAN 7 Padang. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, dapat 

dirumuskan permasalahan yaitu:  

1. Apakah media pembelajaran berupa permainan ludo kimia berbasis 

Chemo-Edutainment (CET) pada materi Sistem Koloid kelas XI 

SMA/MA dapat dikembangkan ? 

2. Bagaimanakah tingkat validitas dan praktikalitas media pembelajaran 

berupa permainan ludo kimia berbasis Chemo-Edutainment (CET) pada 

materi Sistem Koloid kelas XI SMA/MA yang dikembangkan 

berdasarkan fungsi media?  
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E. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah: 

1. Mengembangkan permainan ludo kimia berbasis Chemo-Edutainment 

(CET) yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran pada materi 

Sistem Koloid kelas XI SMA/MA. 

2. Menentukan tingkat validitas dan praktikalitas media pembelajaran 

berupa permainan ludo kimia berbasis Chemo-Edutainment (CET) pada 

materi Sistem Koloid kelas XI SMA/MA yang dikembangkan. 

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian, maka manfaat dari penelitian ini adalah 

terciptanya permainan ludo kimia berbasis Chemo-Edutainment (CET) yang 

dapat: 

1. Digunakan guru sebagai salah satu media pembelajaran alternatif pada 

materi Sistem Koloid kelas XI SMA/MA. 

2. Digunakan siswa sebagai salah satu media pembelajaran untuk 

memantapkan konsep dalam mempelajari materi Sitem Koloid kelas XI 

SMA/MA. 


