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ABSTRAK 

Lina (2019) : Pengembangan Media Pembelajaran Permainan Monopoli 

pada Materi Termokimia Kelas XI MIPA SMA 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan permainan monopoli kimia 

pada materi termokimia yang kemudian ditentukan tingkat validitas dan 

praktikalitasnya berdasarkan fungsi media. Jenis penelitian ini adalah Research 

and Development (R&D) dengan menerapkan model 4-D (fourD-models) yaitu 

(1) define (pendefinisian), (2) design (perancangan), (3) develop (pengembangan) 

dan (4) disseminate (penyebaran). Penelitian ini dibatasi pada tahap develop 

(pengembangan). Pengembangan permainan monopoli kimia ini divalidasi oleh 4 

orang validator. Uji praktikalitas diberikan pada 30 orang peserta didik dan 2 

orang guru kimia sebagai pengguna media di lapangan. Instrumen dari penelitian 

ini berupa angket yang terdiri dari angket validitas dan angket praktikalitas. 

Selanjutnya data dianalisis menggunakan teknik momen kappa. Dari hasil 

pengolahan data, diperoleh bahwa permainan monopoli kimia sebagai media 

pembelajaran pada materi termokimia memiliki tingkat validitas yang sangat 

tinggi dengan momen kappa sebesar 0,833 dan tingkat praktikalitas yang sangat 

tinggi dengan momen kappa dari penilaian guru dan peserta didik berturut-turut 

sebesar 0,951 dan 0,905. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, 

diperoleh bahwa permainan monopoli kimia pada materi termokimia untuk kelas 

XI SMA yang dihasilkan telah valid dan praktis.  

Kata Kunci:media pembelajaran ,permainan monopoli, termokimia, research and 

development, model-4D 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Termokimia merupakan salah satu materi yang dipelajari siswa kelas XI 

SMA pada semester 1. Materi termokimia terdiri atas pengetahuan faktual, 

konseptual, dan prosedural. Materi termokimia tergolong salah satu materi 

yang sulit dipahami bagi siswa(Irawati, 2015). Banyak penelitian telah 

dilakukan, baik di Indonesia maupun di negara-negara lain, yangberhasil 

mengungkap kesulitan siswa pada materi termokimia. Beberapa hasil 

penelitianmengenai kesulitan tersebut diantaranya (i) siswa sulit membedakan 

kalor dengan suhu, (ii)siswa sulit mengidentifikasi sistem dan lingkungan pada 

reaksi yang berlangsung di dalamkalorimeter, dan (iii) siswa sulit 

mengidentifikasi reaksi eksoterm dan endoterm. Sugiawati(2015) juga 

melaporkan miskonsepsi pada materi termokimia terdapat dalam konsep 

reaksieksoterm, reaksi endoterm, konsep penulisan tanda perubahan entalpi 

pada persamaantermokimia untuk reaksi eksoterm dan reaksi endoterm, konsep 

sifat reaksi pembentukandan penguraian senyawa dan konsep pengunaan 

rumus penentuan besarnya perubahanentalpi menggunakan data entalpi 

pembentukan standar.  

Kesalahan siswa dalam menyelesaikan soal disebabkan karena penanaman 

konsep yangkurang mendalam. Siswa cenderung menghafal konsep dan tidak 

memahaminya sehinggakonsep yang telah dipelajari akan mudah hilang. 

Akibatnya siswa akan mengalami kesulitandalam menghadapi kasus atau 
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masalah yang berhubungan dengan materi yang telahdipelajari. Hal ini sesuai 

pendapat Sunyono (2009) bahwa umumnya siswa mengalamikesulitan dalam 

menyelesaikan permasalahan akibat rendahnya pemahaman konsep-

konsepserta kurangnya minat siswa terhadap pelajaran. Berdasarkan 

karakteristik materi termokimia tersebut untuk memantapkan konsep agar 

dapat lebih memahami materi ini siswa dituntut untuk banyak membaca, 

berdiskusi dan juga mengerjakan latihan. Salah satu cara untuk memantapkan 

materi oleh siswa adalah dengan mengalokasikan waktu untuk meninjau 

kembali apa yang telah dipelajari, seperti pemberian latihan (Silberman, 2006). 

Hal ini sesuai dengan pendapat Smaldino (2011: 33) bahwa untuk 

meningkatkan penguasaan siswa mengenai materi konsep, prinsip, atau 

prosedur yang telah dipelajari maka diperlukan latihan. Melalui pemberian 

latihan akan dapat memantapkan materi, mendorong motivasi belajar dan 

mengembangkan kemampuan berfikir siswa untuk memecahkan masalah yang 

dihadapi mengenai materi yang diajarkan (Hamalik, 2008: 95)  

Berdasarkan hasil angket yang diberikan kepada siswa dan guru yang 

dilakukan di SMAN 12 Padang dan SMAN 10 Padang, didapatkan bahwa 

dalam pembelajaran termokimia guru menggunakan media pembelajaran 

seperti buku paket, Lembar Kerja Siswa (LKS), dan power point. Latihan yang 

diberikan guru juga bersumber dari buku paket dan LKS.  Pengerjaan soal 

latihan tesebut dilakukan secara individu dan ada juga berkelompok. Hasil 

angket menunjukkan 80% siswa menyukai mengerjakan latihan secara 

berkelompok. Namun siswa masih saja belum tertarik dan kurang fokus dalam 
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mengerjakan latihan. Hal ini  terlihat dari masih adanya  siswa yang tidak aktif 

mengerjakan latihan bahkan ada yang mencontek atau melihat pekerjaan 

temannya. Keadaan ini membuat siswa terlihat pasif dan kurang kompetitif di 

dalam proses pembelajaran. Selain itu juga tidak sesuai dengan hasil angket 

siswa di sekolah yang mengatakan bahwa siswa SMA senang mengerjakan 

latihan secara berkelompok, suka bermain dan berjiwa kompetitif. Kurangnya 

motivasi dan minat peserta didik dalam mengerjakan latihan tentu akan 

berdampak pada penguasaan materi dan hasil belajar mereka. Oleh karena itu 

diperlukan suatu strategi agar terciptanya proses pembelajaran yang inovatif 

dan tidak membosankan bagi peserta didik serta dapat meningkatkan aktivitas 

peserta didik dalam mengerjakan soal-soal latihan (Marni, 2019). Siswa usia 7-

18 cenderung menyukai permainan dalam proses pembelajaran sehingga akan 

melibatkan partisipasi aktif siswa dalam belajar (UNESCO,1988). Oleh karena 

itu, maka dikembangkan media pembelajaran yang dapat memantapkan konsep 

siswa, membuat siswa berkompetitif dan meningkatkan aktivitas belajar, yaitu 

dengan media permainan untuk materi termokimia. 

Permainan sebagai media pembelajaran memiliki keunggulan yaitu 

membuat peserta didik lebih berpatisipasi aktif dalam pembelajaran dan 

mengandung unsur kompetisi (Sadiman, 2012). Dengan demikian siswa 

menjadi lebih termotivasi dan akan saling berlomba untuk memenangkan 

permainan sehingga semua siswa terlibat aktif di dalam proses pembelajaran.  

Salah satu  media pembelajaran dalam bentuk permainan yang dapat digunakan 

dalam proses pembelajaran ialah permainan monopoli kimia yang telah 
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dimodifikasi. Permainan monopoli merupakan media yang dapat melatih daya 

ingat peserta didik, melatih dan mendorong keberanian untuk mengungkapkan 

pendapat dan melatih pemahaman materi pembelajaran (Vikagustantidkk., 

2014). Permainan ini dirancang dengan menambahkan gambar, fakta-fakta dan 

konsep-konsep yang terdapat dalam materi termokimia dan serta soal-soal 

latihan yang digunakan sebagai pengganti soal latihan yang biasanya terdapat 

dalam LKS, buku paket dan bahan ajar yang tersedia.  

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa media pembelajaran berupa 

permainan monopoli kimia memberikan dampak yang positif bagi siswa.  

Penelitian yang dilakukan oleh Ananda (2016) pada materi Struktur Atom di 

kelas X dan Arani (2015) pada materi Unsur, Senyawa, dan Campuran di kelas 

VII menunjukkan bahwa permainan monopoli kimia layak digunakan sebagai 

media pembelajaran. Selain itu, Miranda (2014) pada pokok bahasan Koloid di 

kelas XI dan Yanti (2016) pada pokok bahasan Hidrokarbon di kelas X 

menyatakan bahwa penggunaan permainan monopoli dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa. 

 Berdasarkan uraian tersebut, untuk meningkatkan aktivitas siswa dalam 

mengerjakan latihan dan memantapkan konsep siswa, maka penulis tertarik 

untuk melakukan penelitian pengembangan monopoli kimia sebagai media 

pembelajaran serta menentukan tingkat validitas dan praktikalitasnya melalui 

sebuah skripsi dengan judul “ Pengembangan Media Pembelajaran 

Permainan Monopoli Kimia pada Materi Termokimia kelas XI MIPA 

SMA/MA ”. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka dapat 

diidentifikasi beberapa masalah dalam materi pokok termokimia sebagai 

berikut. 

1. Media pembelajaran yang digunakan belum bisa melibatkan peserta didik 

secara kompetitif dalam kegiatan latihan pada pembelajaran 

2. Siswa kurang aktif dalam mengerjakan latihan yang diberikan oleh guru  

3. Belum adanya variasi yang mendukung kegiatan latihan dalam bentuk 

permainan monopoli kimia yang valid dan praktis sebagai media 

pembelajaran pada materi termokimia kelas XI SMA 

C. Batasan Masalah 

Dari beberapa masalah yang telah diidentifikasi, agar penelitian lebih 

terarah maka penelitian dibatasi pada “ Pengembangan monopoli kimia sebagai 

media pembelajaran alternatif pada materi termokimia kelas XI MIPA SMA “ 

menggunakan model 4-D yang dibatasi sampai penentuan validitas dan 

praktikalitas   

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, dapat 

dirumuskan permasalahan yaitu: 

1. Apakah monopoli kimia yang valid dan praktis sebagai media 

pembelajaran pada materi termokimia kelas XI SMA dapat 

dikembangkan? 



6 

 

 

 

2. Bagaimanakah tingkat validitas dan praktikalitas monopoli kimia sebagai 

media pembelajaran pada materi termokimia di kelas XI SMA ? 

E. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah, maka ada 2 tujuan yang ingin dicapai 

dalam penelitian ini : 

1. Mengembangkan monopoli kimia sebagai media pembelajaran pada materi 

termokimia kelas XI SMA menggunakan model 4-D  

2. Mengungkapkan tingkat validitas dan praktikalitas monopoli kimia 

sebagai media pembelajaran pada materi termokimia kelas XI SMA  

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian, maka manfaat dari penelitian ini adalah 

terciptanya media pembelajaran monopoli kimia yang dapat : 

1. Sebagai salah satu media pembelajaran kimia pada materi termokimia 

kelas XI SMA yang dapat digunakan oleh guru untuk memantapkan 

konsep siswa 

2. Sebagai salah satu  media pembelajaran untuk memantapkan konsep siswa 

melalui tahap latihan dalam mempelajari materi termokimia kelas XI 

SMA.  

 

  


