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ABSTRAK 

Mona Putri Maharani, 2024. Perancangan E-LKPD Interaktif Berbantuan 
Liveworksheet untuk Pembelajaran Teks Hikayat Berbasis Kearifan Lokal 
Siswa Kelas X SMA Pembangunan Laboratorium Universitas Negeri 
Padang  Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, 
Departemen Bahasa dan Sastra Indonesia dan Daerah, Fakultas Bahasa dan 
Seni, Universitas Negeri Padang.  

Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan perancangan e-LKPD 
interaktif berbantuan Liveworksheet untuk pembelajaran teks hikayat berbasis 
kearifan lokal siswa kelas X SMA Pembangunan Laboratorium Universitas 
Negeri Padang.  

Jenis penelitian ini adalah penelitian campuran atau mixed methods. 
Penelitian ini menggunakan model 4D dan dilakukan pada siswa kelas X SMA 
Pembangunan Laboratorium Universitas Negeri Padang tahun ajaran 2023/2024. 
Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan dua data yakni data penelitian 
kualitatif dan data penelitian kuantitatif. Data kualitatif diperoleh dari kritikan dan 
saran dari validator, sedangkan data penelitian kuantitatif diperoleh dari hasil 
angket validasi oleh validator.  

Hasil penelitian ini menunjukkan hasil bahwa e-LKPD interaktif 
berbantuan Liveworksheet untuk pembelajaran teks hikayat berbasis kearifan lokal 
dimasukkan dalam kategori sangat valid secara keseluruhan dengan nilai 91%. 
Hal ini ditinjau dari nilai validasi berdasarkan aspek kelayakan isi, kebahasaan, 
penyajian, dan kegrafikan masing-masing sebesar 81% dan 97%, 85%, 95 dan 
90%, dan 95%. Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa e-LKPD 
interaktif berbantuan Liveworksheet untuk pembelajaran teks hikayat berbasis 
kearifan lokal siswa kelas X SMA Pembangunan Laboratorium Universitas 
Negeri Padang dikategorikan sudah valid dan dapat dilanjutkan ke tahap 
berikutnya.  
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BAB I  
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Suatu proses yang sangat penting bagi pengembangan potensi seseorang 

dalam dunia pendidikan adalah pembelajaran. Pengembangan potensi tersebut 

melalui sebuah proses interaksi antara peserta didik dengan pendidik, sumber 

belajar dan lingkungan belajar. Proses pembelajaran diarahkan untuk 

mengembangkan kompetensi peserta didik, dan guru memiliki peran dalam 

merancang kegiatan sesuai dengan tujuan pembelajaran (Istigfara dan Afnita, 

2020). Kompetensi tersebut berupa keterampilan berkomunikasi, kemampuan 

berpikir kritis dan kreatif.  

Berdasarkan data yang dikeluarkan oleh Organization for Economic 

Cooperation and Development (OECD) pada tahun 2018 menunjukkan bahwa 

kemampuan peserta didik di Indonesia masih rendah dan menempati posisi lima 

terendah dari 79 negara lainnya (Tressyalina, dkk., 2023). Hal tersebut 

menunjukkan bahwa pembelajaran yang diarahkan untuk mengembangkan 

keterampilan peserta didik belum tercapai dengan sepenuhnya.  

Selain itu, perkembangan teknologi informasi di Indonesia semakin pesat. 

Hal ini ditunjukkan oleh data Newzoo yang diperoleh dari DataIndonesia.id 

menunjukkan bahwa Indonesia merupakan negara pengguna ponsel pintar 

terbanyak peringkat keempat di dunia tahun 2022 (Sadya, 2023). Data terbaru 

juga menunjukkan bahwa pada tahun 2023, Indonesia masih menempati peringkat 

sepuluh besar sebagai negara pengguna ponsel pintar terbanyak di dunia 
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(Syaharani, 2023). Perkembangan teknologi informasi tersebut mengharuskan 

pembelajaran yang dilakukan di sekolah dituntut mampu menyesuaikan dengan 

kebutuhan dan tantangan pada era digitalisasi. Penerapan pembelajaran di sekolah 

saat ini mengharuskan semua stageholder pendidikan menguasai ICT literacy 

skills atau kemampuan menggunakan teknologi (Syahputra, 2018). Menurut 

Mardhiyah (2021) salah satu keterampilan yang harus dikuasai di era digitalisasi 

ini adalah information media and technology skills. Hal tersebut menandakan 

bahwa keterampilan dalam menggunakan teknologi atau keterlibatan teknologi 

dalam pembelajaran sangat berpengaruh.  

Dengan demikian, dapat diketahui bahwa pembelajaran di sekolah yang 

diarahkan untuk meningkatkan keterampilan peserta didik yang belum tercapai 

tersebut, dapat menggunakan atau memanfaatkan teknologi informasi sebagai 

penunjang dalam meningkatkan keterampilan peserta didik. Sejalan dengan itu, 

penggunaan teknologi informasi pun menjadi kebutuhan dan tuntutan yang 

digunakan dalam proses pembelajaran.  

Menurut Kozma dalam Wulandari (2023) penggunaan teknologi informasi 

dalam proses pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar dan memberikan 

kesempatan untuk peserta didik agar dapat belajar secara mandiri. Proses 

pemerolehan ilmu pengetahuan, pembentukan sikap dan kepercayaan diri peserta 

didik dalam proses pembelajaran akan dibantu oleh pendidik dengan memberikan 

bahan ajar, menggunakan metode dan strategi pembelajaran serta sumber belajar.  

Salah satu penggunaan teknologi informasi yang dapat diterapkan dalam 

proses pembelajaran dan diberikan oleh guru kepada siswa adalah elektronik 
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lembar kerja peserta didik atau disingkat e-LKPD. E-LKPD dapat mempermudah 

kegiatan pembelajaran dan mengefesienkan waktu yang digunakan 

(Suryaningsih&Nurlita, 2021) serta dapat menjadi sarana yang menarik bagi 

peserta didik saat minat belajarnya berkurang (Syafitri dan Tressyalina, 2020).  

E-LKPD berperan dalam meningkatkan dan memberikan minat belajar 

serta memberikan motivasi belajar kepada peserta didik (Ramadani&Tressyalina, 

2022). Bahan ajar berupa lembar kerja peserta didik yang dikemas dalam bentuk 

elektronik dapat menjadi alternatif bahan ajar dalam proses pembelajaran, 

termasuk dalam pembelajaran teks hikayat (Adawiyah, 2021).  

Pembelajaran teks hikayat merupakan suatu proses pembelajaran yang 

dilakukan untuk memahami dan mengidentifikasi nilai-nilai dan isi yang 

terkandung dalam teks hikayat. Pembelajaran teks hikayat dilaksanakan di kelas X 

Fase E, sesuai dengan Kurikulum Merdeka SMA mata pelajaran Bahasa 

Indonesia. Gambaran umum pembelajaran teks hikayat adalah siswa mampu 

mengidentifikasi karakteristik hikayat dan nilai-nilai yang terkandung di 

dalamnya. Selain itu, siswa pun dapat menggunakan nilai-nilai yang terkandung 

dalam hikayat untuk membuat cerita pendek.  

Selain itu, pembelajaran teks hikayat menggunakan Kurikulum Merdeka 

ini ditekankan pada terbentuknya Profil Pelajar Pancasila diantaranya bertakwa 

kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia, berkebhinekaan global, dan 

bernalar kritis. Indikator Profil Pelajar Pancasila tersebut tercantum pada 

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 22 Tahun 2020 tentang 

Rencana Strategis Kementerian Pendidikan (Susilawati., dkk, 2021). Untuk 



4 

 

 

memenuhi tujuan pembelajaran dan terbentuknya Profil Pelajar Pancasila tersebut, 

proses pembelajaran harus dilakukan dengan cara yang menyenangkan, efektif 

dan efisien. Namun, pembelajaran teks hikayat sering dianggap kurang penting 

dan membosankan. Menurut penelitian yang dilakukan Hariadi (2018) yang 

mendeskripsikan bahwa pembelajaran bahasa Indonesia termasuk teks hikayat 

merupakan pelajaran yang sulit dan membosankan, karena sebagian besar materi 

hanya menekankan pada aspek kognitif dan kurang menekankan pada aspek 

afektif dan psikomotorik.  

Di sisi lain, pembelajaran teks hikayat mampu memberikan nilai-nilai 

kehidupan yang dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari, serta peserta didik 

dapat mendeskripsikan karakteristik dari teks hikayat yang menjadi hak milik 

suatu masyarakat. Hal tersebut merupakan suatu kecocokan pada era digitalisasi 

ini, karena nilai-nilai kehidupan saat ini semakin terkikis seiring dengan 

perkembangan teknologi yang begitu pesat. Untuk mengatasi hal tersebut dan 

meningkatkan efektivitas dan efisiensi pembelajaran teks hikayat dapat dilakukan 

dengan penggunaan dan pemanfaatan teknologi informasi sebagai salah satu 

bahan ajar untuk pembelajaran.  

Meningkatkan efektivitas dan motivasi peserta didik dalam pembelajaran 

teks hikayat dapat dilakukan dengan adanya e-LKPD interaktif berbantuan 

Liveworksheet, yaitu aplikasi berbasis situs web yang dapat menyajikan lembar 

kerja peserta didik dalam bentuk elektronik. Penggunaan Liveworksheet sebagai 

salah satu media pembelajaran yang menarik bagi peserta didik dapat 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik (Nirmayani 2022). Penggunaan e-
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LKPD berbantuan Liveworksheet dapat memudahkan proses pembelajaran karena 

mudah diakses oleh guru dan siswa. Selain itu, Liveworksheet juga dapat 

memberikan umpan balik secara otomatis, menghemat penggunaan kertas karena 

dapat digunakan secara online.  

Untuk membedakan dan memperkuat nilai-nilai kehidupan dan kearifan 

lokal dalam suatu masyarakat. Pembelajaran teks hikayat juga ditekankan pada 

kearifan lokal yang berisi pengetahuan dalam kehidupan berupa adat, norma, 

budaya, kebudayaan, bahasa, dan kebiasaan masyarakat yang bersifat bijaksana, 

penuh kearifan, dan bernilai baik. Kearifan lokal merupakan hasil dari masyarakat 

tertentu melalui pengalaman dan belum tentu dialami oleh masyarakat lain 

(Syafani dan Tressyalina, 2023). Pembelajaran teks hikayat berbasis kearifan lokal 

merupakan salah satu bentuk penerapan Peraturan Pemerintah Nomor 19 tahun 

2005. Pembelajaran berbasis kearifan lokal berfungsi untuk menjaga dan 

mencegah kemungkinan rusaknya potensi lokal dan menjadi pelindung jati diri 

peserta didik dalam menghadapi tuntutan dan tantangan era digitalisasi yang 

semakin banyak memberikan dampak dalam dunia pendidikan. Adanya e-LKPD 

interaktif untuk pembelajaran teks hikayat berbasis kearifan lokal juga dapat 

mengenalkan unsur budaya kepada peserta didik, sehingga peserta didik lebih 

tertarik untuk belajar (Tressyalina dkk, 2023).  

Pemilihan kearifan lokal menjadi ciri khusus pada e-LKPD berbantuan 

Liveworksheet untuk pembelajaran teks hikayat. Kearifan lokal dipilih sebagai ciri 

khusus karena dengan kearifan lokal, e-LKPD dapat dijadikan sebagai salah satu 

upaya untuk mengembangkan dan memperkenalkan kearifan lokal kepada peserta 
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didik. Hal tersebut dikarenakan peserta didik saat ini pada umumnya tidak tahu 

dengan kearifan lokal di daerahnya sendiri. Oleh karena itu, pemilihan kearifan 

lokal sangat diperlukan dalam e-LKPD interaktif untuk proses pembelajaran teks 

hikayat.  

Perancangan e-LKPD Interaktif untuk pembelajaran teks hikayat berbasis 

kearifan lokal dijadikan sebagai jawaban permasalahan-permasalahan berupa 

kebutuhan pembelajaran bahasa Indonesia terutama teks hikayat, tuntutan 

kurikulum, dan tuntutan perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat. 

Selain itu, di tempat penelitian akan dilakukan juga ditemukan permasalahan yang 

diakibatkan oleh penggunaan ponsel pintar oleh siswa di sekolah. Untuk 

memanfaatkan hal tersebut menjadi sebuah solusi, maka ponsel pintar tersebut 

digunakan sebagai salah satu sarana pembelajaran yakni dengan penggunaan e-

LKPD interaktif.  

Permasalahan-permasalahan tersebut juga didasari atas hasil wawancara 

dengan guru mata pelajaran Bahasa Indonesia di SMA Pembangunan 

Laboratorium UNP, dan studi literatur dari beberapa sumber internet. Dari hasil 

wawancara dengan Guru mata pelajaran Bahasa Indonesia di SMA Pembangunan 

Laboratorium UNP, Ibu Armalia, S.Pd., didapatkan informasi bahwa penggunaan 

bahan ajar elektronik lebih menarik untuk digunakan, karena Kurikulum Merdeka 

menekankan bahwa pembelajaran harus dikaitkan dengan penggunaan teknologi 

dan kebutuhan peserta didik. Selain itu, pembelajaran teks hikayat biasanya 

disajikan dalam bentuk teks saja sehingga diperlukan inovasi untuk menarik 

perhatian peserta didik dalam mempelajari teks hikayat dan guru mempunyai 
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tanggung jawab untuk memenuhi hal tersebut. Lembar kerja peserta didik 

konvensional pun lebih mudah tercecer sehingga seringkali menjadi masalah pada 

saat perekapan nilai peserta didik. Selain itu, permasalahan yang sering timbul 

pada pembelajaran yaitu penyalahgunaan smartphone oleh peserta didik. Peserta 

didik sering menggunakan smartphone saat jam pembelajaran untuk keperluan 

lain bukan untuk keperluan pembelajaran.  

Oleh sebab itu, dalam menjawab permasalahan-permasalan tersebut 

peneli erancangan E-LKPD Berbantuan Liveworksheet 

untuk Pembelajaran Teks Hikayat Berbasis Kearifan Lokal Siswa Kelas X SMA 

Pembangunan Laboratorium Universitas Negeri Padang   

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat diidentifikasi tiga 

permasalahan yang terdapat pada pembelajaran teks hikayat siswa kelas X SMA 

Pembangunan Laboratorium UNP, yaitu sebagai berikut. Pertama, kurangnya 

motivasi siswa dalam belajar teks hikayat. Penggunaan bahan ajar konvensional 

kurang menarik dan efisien bagi peserta didik. Kedua, perkembangan teknologi 

informasi mempengaruhi kebutuhan pembelajaran termasuk pembelajaran teks 

hikayat. Ketiga, kebutuhan kurikulum yang menekankan pembelajaran harus 

berkaitan dengan pemanfaatan teknologi. Permasalahan tersebut dapat 

menyebabkan siswa kesulitan dalam mempelajari teks hikayat, sehingga resiko 

rendahnya tingkat keberhasilan siswa dalam pembelajaran bahasa Indonesia 

terutama teks hikayat sangat tinggi.  
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C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, proposal penelitian ini akan 

berfokus pada perancangan e-LKPD interaktif berbantuan Liveworksheet untuk 

pembelajaran teks hikayat berbasis kearifan lokal pada siswa kelas X SMA 

Pembangunan Laboratorium Universitas Negeri Padang yang akan divalidasi dari 

segi kelayakan isi, penyajian, kebahasaan dan kegrafikan. Penelitian ini tidak 

mencakup pembelajaran teks lain atau siswa kelas lainnya.  

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah tersebut, maka perumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah bagaimanakah perancangan e-LKPD interaktif berbantuan 

Liveworksheet untuk pembelajaran teks hikayat berbasis kearifan lokal yang valid 

dari segi isi, penyajian, kebahasaan, dan kegrafikan untuk digunakan oleh siswa 

kelas X SMA Pembangunan Laboratorium Universitas Negeri Padang?  

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan perumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini dilakukan 

adalah untuk mendeskripsikan bagaimana perancangan e-LKPD interaktif untuk 

pembelajaran teks hikayat berbasis kearifan lokal yang valid dari segi isi, 

penyajian, kebahasaan, dan kegrafikan untuk digunakan oleh siswa kelas X SMA 

Pembangunan Laboratorium Universitas Negeri Padang.  

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai pihak, 

baik secara teoritis maupun praktis. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

sumbangan terhadap pemahaman dan pengembangan teori terkait kearifan lokal 
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yang diterapkan dalam pembelajaran teks hikayat di SMA Pembangunan 

Laboratorium UNP. Selain itu, penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

manfaat bagi siswa dan guru untuk meningkatkan efektivitas dan hasil belajar teks 

hikayat. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi dan referensi bagi 

peneliti lainnya yang ingin melakukan penelitian terkait e-LKPD interaktif 

berbantuan liveworksheet terutama pada pembelajaran teks hikayat yang berbasis 

kearifan lokal. Terakhir, penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai bahan 

pertimbangan bagi pengambilan kebijakan dalam mengembangkan pembelajaran 

teks hikayat di SMA Pembangunan Laboratorium UNP maupun sekolah lain yang 

ingin menggunakan e-LKPD interaktif dengan berbantuan Liveworksheet untuk 

pembelajaran berbasis kearifan lokal.  

G. Defenisi Operasional 

Kesalahan penafsiran sering terjadi dalam sebuah penelitian. Agar 

terhindar dari kesalahan penafsiran dalam penelitian tersebut, maka perlu 

dideskripsikan defenisi operasional dalam penelitian ini. Defenisi operasional 

dalam penelitian ini ada tiga, yaitu (1) perancangan, (2) e-LKPD berbasis kearifan 

lokal, (3) pembelajaran teks hikayat.  

1. Perancangan. Perancangan merupakan suatu proses perencanaan yang 

dilakukan untuk menentukan langkah-langkah yang harus dilakukan dalam 

mencapai tujuan tertentu. Perancangan pada penelitian ini mengarah pada 

proses perencanaan yang dilakukan dalam merancang e-LKPD atau 

elektronik lembar kerja peserta didik berbasis kearifan lokal berbantuan 

Liveworksheet untuk pembelajaran teks hikayat siswa kelas X SMA 
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Pembangunan Laboratorium UNP. Perancangan e-LKPD ini juga dibantu 

dengan adanya canva untuk desain animasi yang terdapat dalam e-LKPD.  

2. E-LKPD interaktif dengan menggunakan metode Discovery Learning. E-

LKPD merupakan media pembelajaran yang menggunakan teknologi 

informasi sebagai suatu sarana dalam memberikan materi pembelajaran 

dalam bentuk elektronik. E-LKPD ini dikembangkan dengan menggunakan 

metode Discovery Learning dan berbantuan Liveworksheet sebagai media 

pembelajaran interaktif dan menyenangkan.  

3. Pembelajaran teks hikayat. Pembelajaran teks hikayat merupakan proses 

pembelajaran yang dilakukan untuk memahami dan mempelajari teks hikayat 

secara lebih luas dan rinci. Teks hikayat merupakan teks yang menyajikan 

sebuah cerita, silsilah bersifat rekaan, undang-undang, historis dan biografis 

yang bertujuan untuk menghibur dan memberikan nilai-nilai kehidupan 

kepada pembaca. Dalam penelitian ini, pembelajaran teks hikayat diarahkan 

pada proses pembelajaran yang dilakukan siswa kelas X di SMA 

Pembangunan Laboratorium UNP.  Selain itu, pembelajaran teks hikayat juga 

akan berbasis kearifan lokal. Pada penelitian ini, kearifan lokal yang diambil 

dari daerah Sumatera Barat.  


