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ABSTRAK

DAFFA AJI PRATAMA (2024) : Pengembangan Modul Pembelajaran Berbasis
Aplikasi Android Pada Mata Pelajaran
Computer Numerical Control (CNC) Untuk
Siswa Kelas XI Sekolah Menengah Kejuruan.

Penyediaan media pembelajaran harus dapat memenuhi berbagai standar dalam
proses belajar dan mengajar, hal ini meliputi tercapai tujuan pelajaran tersebut serta hal
hal yang dapat mendukung pemahaman siswa dalam proses pembelajaran.
Pengembangan media pembelajaran dikembangkan seefektif mungkin dengan tujuan
agar dapat meningkatkan ketercapaian pembelajaran sebaik mungkin mungkin sehingga
memungkinkan untuk dapat di operasikan dan di gunakan secara maksimal oleh guru

dan siswa dalam proses pembelajaran.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah memberikan dampak
signifikan pada pengembangan media pembelajaran, Pada kenyataannya dalam proses
pembelajaran yang di laksanakan di sekolah masih belum sesuai dengan karakteristik
siswa saat ini. Sebagian besar guru di sekolah masih menggunakan model pembelajaran
yang konvensional, Faktor lain yang membuat kurangnya penggunaan media
pembelajaran terbarukan iadalah keterbatasan jumlah media yang di gunakan seperti

komputer, mesin pratikum serta media digital lainnya.

Aplikasi berbasis Android sebagai media pembelajaran telah membuka pintu
baru dalam pendidikan. Aplikasi Android dapat dikatakan merupakan media
pembelajaran sangat cocok di terapkan pada siswa Sekolah Menengah Kejuruan pada
masa sekarang ini. Media pembelajran yang unik, menarik dan dapat diakses dimana

saja, kapan saja menjadi nilai tambah dalam media pembelajran ini.

Kata Kunci : Pengembangan, Modul Pembelajaran, Aplikasi Android
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BABI
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu aspek penting yang harus dimiliki
setiap individu untuk mengelola kehidupan dalam menghadapi arus
perubahan zaman. Menurut Erizon (2019) Pendidikan adalah sebuah upaya
guna mengembangkan kemampuan individu untuk mampu beradaptasi di
dalam lingkungan masyarakat. Mnurut Bulkia (2013) Pendidikan juga
memiliki peran dalam usaha untuk menigkatkan kualitas manusia, baik itu
dalam kenampuan bersosial, spiritual, intelektual dan juga kemampuan
profesional, hal ini dikarenakan manusia merupakan tenaga dan kekuatan
utama dalam pembangunan.

Pada umumnya pendidikan di tuangkan dalam bentuk
pembelajaran di sekolah- sekolah. Pembelajaran di sampaikan melalui
guru sebagai mediator dalam proses penyampaianya dan siswa sebagai
objek yang diberikan pemebelajaran. Guru bertanggung jawab untuk
memberikan pengetahuan, membimbing, dan menginspirasi siswa dalam
mencapai tujuan pembelajaran, selain itu guru memiliki peran sebagai
penyedia media pembelajaran yang interaktif. Undang Undang no 15
tahun 2005 tentang guru dan dosen pasal 1 mengatakan “guru adalah
pendidik profesional dengan tugas utama mendidik, mengajar,

membimbing, mengarahkan, melatih, menilai, dan mengevaluasi peserta



didik pada pendidikan anak usia dini jalur pendidikan formal, pendidikan
dasar, dan pendidikan menengah”. Menurut Yolanda (2011) tingkat ke-
optimalan guru sebagai fasilitator dapat dilihat jika guru mampu
menyediakan media dan sumber belajar dan mampu memanfaatkan
bermacam-macam media pembelajaran.

Penyediaan media pembelajaran harus dapat memenuhi berbagai
standar dalam proses belajar dan mengajar, hal ini meliputi tercapai tujuan
pelajaran tersebut serta hal hal yang dapat mendukung pemahaman siswa
dalam proses pembelajaran. Gunawardhana dan Palaniappan (2016)
mengatakan  bahwa  penggunaan media pembelajaran mampu
meningkatkan mutu pendidikan serta membuat peserta didik lebih cepat
memahami materi ajar. Pengembangan media pembelajaran dikembangkan
seefektif mungkin dengan tujuan agar dapat meningkatkan ketercapaian
pembelajaran sebaik mungkin mungkin sehingga memungkinkan untuk
dapat di operasikan dan di gunakan secara maksimal oleh guru dan siswa
dalam proses pembelajaran. Maka dari pada itu guru perlu secara aktif
menjelajahi dan mengikuti perkembangan teknologi terbaru yang dapat
digunakan dalam pembelajaran.

Perkembangan media pembelajaran terus mengalami perubahan
seiring dengan kemajuan zaman. Perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi telah memberikan dampak signifikan pada pengembangan
media pembelajaran, dimana media pembelajaran itu sendiri harus

bersumber pada perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang



mengikuti arus perubahan era dan zaman modern. Ariani & Haryanto
(2010) menjelaskan bahwa penerapan teknologi untuk membuat media
pembelajaran menjadi suatu kebutuhan dalam pembelajaran di era modern
ini agar pembelajaran dapat berkembang, aktif, interaktif, dan berkualitas.

Pada kenyataannya dalam proses pembelajaran yang di laksanakan
di sekolah masih belum sesuai dengan karakteristik siswa saat ini. Bagi
mereka teknologi dan internet merupakan suatu yang dibutuhkan dalam
kehidupan sehari-hari. Mereka terbiasa berkomunikasi dengan
menggunakan gadget yang mereka miliki, melihat informasi tentang
berbagai hal dari dunia luar melalui internet melalui satu benda yang ada
di dalam genggaman mereka yaitu smartphone (gadget)

Sebagian besar guru di sekolah masih menggunakan model
pembelajaran yang konvensional, hal ini terasa membosankan dan kurang
menarik bagi siswa sehingga menurunkan minat belajar siswa. Sikap
kurang nya minat belaar ini seringkali penulis temui ketika melakukan
Praktik Pengalaman Lapangan pada priode Januari- Juli 2023 yang lalu di
sebuah SMK Negri di Sumatera Barat. Lambatnya perkembangan media
pembelajaran ini dapat memperlambat perkembangan kognitif dan afektiv
siswa dalam pembelajara.

Selain hal itu melihat kembali kepada bentuk pembeljaran yang
digunakan di sekolah terutama Sekolah Menengah Kejuruan yaitu berupa
pembelajaran teori dan pratikum mengharuskan siswa untuk membawa

berbgai macam jenis buku dalam satu hari pembelajaran beserta



perlengkapan untuk pratikum, sehingga resiko buku pembelajran yang
tertinggal, rusak atau bahkan hilang sering kali terjadi. Imbas dari hal ini
ditemukan ketika akan melaksanakan ujian dimana tidak adanya buku
pembalajaran yang dapat mendukung persiapan pelasanaan ujian nantinya
sehingga mengakibatkan kegagalan penguasaan teori pembelajaran.

Faktor lain yang membuat kurangnya penggunaan media
pembelajaran terbarukan iadalah keterbatasan jumlah media yang di
gunakan seperti komputer, mesin pratikum serta media digital lainnya, hal
ini juga penulis temui ketika melaksanakan program Praktik Pengalaman
Lapangan beberapa waktu yang lalu, dimana keterbatasan ketersedian
media pembelajaran sangat menghambat jalanya suatu proses belajar
mengajar di sekolah. Jika dilihat dari permasalahan tersebut perlu adanya
pengembangan media pembelajaran yang efektif serta dapat diakses oleh
siswa dan guru yang bahkan dapat digunakan dengan mudah diluar jam
mata pelajaran. Perangkat media pembelajaran tersebut adalah modul
pembelajran berbasis Aplikasi Android.

Android adalah sistem operasi yang populer dan banyak digunakan
di berbagai perangkat smartphone dan tablet oleh siswa. Penggunaan
aplikasi berbasis Android sebagai media pembelajaran telah membuka
pintu baru dalam pendidikan. Aplikasi pembelajaran berbasis Android
yang baik dapat meningkatkan keterlibatan siswa, memfasilitasi
pembelajaran yang lebih interaktif, dan mendukung kemajuan akademik

secara menyeluruh. Menurut Ramli (2020) penggunaan Android sebagai



media pembelajaran memberikan akses lebih luas bagi siswa dalam
belajar. Aplikasi pembelajaran berbasis Android dapat menyajikan materi
pembelajaran dengan lebih menarik dan interaktif, sehingga meningkatkan
minat dan keterlibatan siswa dalam proses belajar.

Aplikasi Android dapat dikatakan merupakan media pembelajaran
sangat cocok di terapkan pada siswa Sekolah Menengah Kejuruan pada
masa sekarang ini. Media pembelajran yang unik, menarik dan dapat
diakses dimana saja, kapan saja menjadi nilai tambah dalam media
pembelajran ini. Siswa yang lahir degan kecanggihan teknologi dapat
dikatakan mampu memaksimalkan penggunaan media tersebut sebagai
media pembelajaran. Penerapan media pembelajaran berbasis Android
akan menjadi sangat efektif bila pendidikan bisa di kombinasikan dengan
teknologi.

Mengacu pada uraian di atas maka penulis berniat untuk
mengembangkan media pembelajaran berbasis Apliasi Android pada mata
pelajaran CNC (Computer Numerical Control) untuk siswa kelas XI

Teknik Pemesianan.

. Identifikasi Masalah

berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, dapat
diidentifikasi masalah sebagai berikut:
1. Belum adanya pemanfaatan teknologi seperti Aplikasi berbasis

Android untuk meningkatkan ranah kognitif dan afektif siswa dalam



kegiatan pembelajaran CNC (Computer Numerical Control) untuk
siswa kelas XI Teknik Pemesianan.

Belum adanya media pembelajaran berbasis android yang efektif
sesuai dengan proses pembelajaran yang berjalan  di Sekolah
Menengah Kkejuruan.

Terbarbatasnya jumlah dan jenis media pembelajaran dalam proses

pembelajaran di sekolah menengah kejuruan

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang dikemukakan diatas, maka

pembatasan masalah dalam penelitian ini agar tidak menyimpang dan lebih

terarah. Penelitian ini fokus pada pengembangan modul pembelajaran

berbasi aplikasi andoid pada mata pelajaran CNC (Computer Numerical

Control) untuk Siswa kelas XI SMK.

D. Rumusan Masalah

1.

Mengacu pada latar belakang, identifikasi dan batasan masalah yang
Bagaimana memanfaatkan teknologi seperti Aplikasi berbasi Android
untuk meningkatkan ranah kognitif dan afektif siswa dalam kegiatan
pembelajaran CNC (Computer Numerical Control) untuk siswa kelas
XI Teknik Pemesianan.?

Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis android
yang efektif sesuai dengan proses pembelajaran yang berjalan di

Sekolah Menengah Kejuruan ?



3. Bagaimana mengembangkan jumlah dan jenis media pembelajaran
dalam proses pembelajaran di sekolah menengah kejuruan ?
E. TUJUAN
Berdasarkan penyampaian rumusan masalah sebelumnya oleh
penulis. Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Menghasilkan media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi
seperti Aplikasi berbasi Android untuk meningkatkan ranah kognitif
dan afektif siswa dalam kegiatan pembelajaran CNC (Computer
Numerical Control) untuk siswa kelas XI Teknik Pemesianan.

2. Menghasilkan media pembelajaran berupa aplikasi android yang dapat
digunakan kapanpun, praktis dan efektif tanpa adanya menggunakan
jaringan internet berbasis android pada mata pelajaran CNC.

3. Menambh jemlah dan jenis media pembelajaran dalam proses
pembelajaran di sekolah menengah kejuruan yang mendukung proses
pembelajaran.

F. MANFAAT
Berdasarkan penjelasan dalam latar belakang, identifikasi masalah
dan batasan masalah di atas, maka manfaat dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:

1. Penelitian ini diharapkan dapat berkontribusi dalam memberikan
dukungan dan ilmu tambahan terhadap pengetahuan dan pemahaman
mengenai materi yang disampaikan pada mata pelajara CNC sehingga

meningkatkan minat belajar dan kompetensi mahasiswa.



2. Media pembelajaran yang telah dibuat diharapkan dapat digunakan
guru sebagai media pembelajaran berbasis android dalam mendukung
proses pembelajaran agar lebih efektif dan mudah dipahami untuk
mahasiswa.

3. Dapat dijadikan sumber referensi bagi peneliti selanjutnya dalam
mengembangkan ataupun menciptakan media pembelajaran yang

serupa ataupun berbeda.



