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ABSTRAK 

 
Yuliani Maulidina. (2019). “Efektivitas Penggunaan  Permainan Ular Tangga 

Kimia Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi 

Ikatan Kimia Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas 

X SMA/MA” Skripsi. Padang: Program Studi 

Pendidikan Kimia, Jurusan Kimia, Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam 

Universitas Negeri Padang. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh tersedianya permainan ular tangga 

kimia sebagai media pembelajaran pada materi ikatan kimia yang belum diuji 

efektivitasnya terhadap hasil belajar siswa. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengungkapkan tingkat efektivitas penggunaan permainan ular tangga kimia 

sebagai media pembelajaran pada materi ikatan kimia terhadap hasil belajar siswa 

kelas X SMA/MA.  

Jenis penelitian yaitu eksperimen. Desain penelitian ini adalah Pre-

eksperimen yaitu One Group Pretest-Posstest Design. Populasi pada penelitian ini 

adalah siswa kelas X IPA SMAN 1 2x11 Kayu Tanam. Sampel penelitian diambil 

dengan menggunakan teknik probability sampling sehingga terpilih kelas X 

MIPA 3 sebagai kelas sampel . Teknik analisis data yang digunakan adalah uji N-

Gain dan uji statistik nonparametrik. 

Hasil penelitian menunjukkan nilai Gain terendah yaitu 0,4 (sedang), 

sedangkan yang tertinggi yaitu 1,00 (tinggi). Perolehan nilai rata-rata N- Gain 

yaitu 0,76 (tinggi). Uji hipotesis yang dilakukan dengan  uji statistik 

nonparametrik yaitu uji-wilxocon dengan bantuan aplikasi statistik SPSS 16, 

didapatkan nilai signifikansi (sig) untuk kelas sampel sebesar 0,000 yaitu kecil 

dari α (α=5%=0,05), berdasarkan nilai signifikan (Sig) menunjukan hasil belajar 

siswa sebelum dan sesudah menggunakan permainan ular tangga kimia sebagai 

media pembelajaran memiliki perbedaan secara signifikan yaitu mengalami 

peningkatan hasil belajar. Berdasarkan analisis data menunjukkan permainan ular 

tangga kimia sebagaai media pembelajaran terbukti efektif meningkatkan hasil 

belajar siswa dengan kategori tinggi.  

Keywords: Efektivitas, hasil belajar , ikatan kimia, permainan ular tangga kimia, 

N-Gain, SPSS statistik 16 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Ikatan Kimia merupakan salah satu materi kimia pada Kurikulum 2013 

yang dipelajari di kelas X SMA/MA pada semester 1 (Permendikbud, 2017: 

15). Materi Ikatan Kimia memuat pengetahuan faktual, konseptual dan 

prosedural. Materi Ikatan Kimia ini membahas tentang kecenderungan suatu 

unsur untuk mencapai kestabilan, struktur Lewis, ikatan ion, ikatan kovalen, 

ikatan kovalen koordinasi dan ikatan logam. Karakteristik materi ikatan kimia 

ini adalah banyaknya terdapat pengetahuan konseptual. Dengan demikian 

untuk memantapkan konsep. dengan cara membaca berulang kali dan 

mengerjakan banyak latihan.  

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan pada guru kimia di 

SMAN 1 2x11 Kayu Tanam, dapat diketahui bahwa guru belum 

menggunakan media permainan ular tangga kimia pada materi ikatan kimia. 

Pada saat pemberian latihan kepada siswa masih menggunakan soal-soal yang 

bersumber dari buku cetak yang ada disekolah dan juga divariasikan dengan 

soal-soal yang dibuat oleh guru itu sendiri. Sesuai karakteristik siswa yang 

dikemukakan oleh UNESCO (1988: 33) bahwa siswa usia 7-18 tahun 

cenderung menyukai permainan dalam kegiatan pembelajaran. Maka 

diperlukan latihan yang menyenangkan, dimana latihan yang tadinya belum 

menyenagkan dibuat menjadi menyenangkan yaitu dengan menggunakan 

media permainan ular tangga kimia. 
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Menurut Munadi (2013: 161-166) bahwa permainan sebagai media 

pembelajaran merupakan salah satu multimedia yang melibatkan banyak 

indera dalam permainan sehingga menyebabkan kegiatan mengingat dan 

belajar siswa menjadi lebih efektif. Permainan sebagai media pembelajaran 

akan membuat suasana belajar menjadi lebih menyenangkan, sehingga siswa 

lebih termotivasi dan dapat memahami pelajaran dengan baik. Media 

permainan memiliki unsur kompetisi yang membuat siswa ingin menang 

dalam permainan yang dilakukan. Hal ini sesuai dengan ciri-ciri permainan 

yaitu adanya antusiasme untuk meraih prestasi. 

Penggunaan permainan sebagai media pembelajaran dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. Hal ini sesuai dengan penelitian yang 

dilakukan oleh Khairiah (2011) juga dalam penelitiannya mengatakan yang 

hal yang sama, yaitu penggunaan media permainan kartu efektif  

meningkatkan hasil belajar IPS Terpadu siswa. 

Lubis (2018) telah mengembangkan media permainan ular tangga 

kimia  pada materi kelas X SMA/MA yaitu ikatan kimia. Media permainan 

ular tangga kimia ini dirancang dengan dasar model pengembangan perangkat 

pembelajaran 4-D dan diperoleh tingkat kevalidan dan kepraktisan yang 

sangat tinggi, namun salah satu tahapnya belum diuji yaitu tingkat 

efektivitasnya terhadap hasil belajar siswa. Efektivitas dilakukan untuk 

mengetahui media permainan ular tangga kimia layak digunakan atau tidak. 

Berdasarkan penjelasan diatas,  maka penulis melanjutkan penelitian dari 

Lubis (2018) yaitu menguji efektivitas media permainan ular tangga kimia 

yang dilihat dari hasil belajar siswa. Judul dari penelitian ini adalah: 
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“Efektivitas Penggunaan Permainan Ular Tangga Kimia Sebagai Media 

Pembelajaran Pada Materi Ikatan Kimia Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Kelas X SMA/MA”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan, maka dapat 

diidentifikasi berbagai permasalahan yang ditemukan antara lain: 

Tersedianya permainan ular tangga kimia sebagai media pembelajaran pada 

materi Ikatan Kimia yang dikembangkan oleh  Lubis  (2018) untuk latihan 

siswa dan belum dilakukan uji efektivitas terhadap hasil belajar siswa. 

C. Pembatasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih terarah, maka penelitian ini dibatasi pada 

usaha untuk menentukan tingkat efektivitas penggunaan permainan ular 

tangga kimia sebagai media pembelajaran  pada materi Ikatan Kimia terhadap 

hasil belajar siswa kelas X SMAN 1 2x11 Kayu Tanam yang dilihat dari nilai 

pretest dan nilai posttest. 

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka 

dapat dirumuskan permasalahan dalam penelitian ini yaitu: “ Bagaimanakah 

tingkat efektivitas penggunaan permainan ular tangga kimia sebagai media 

pembelajaran pada materi ikatan kimia terhadap hasil belajar siswa kelas X 

SMAN 1 2x11 Kayu Tanam?” 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka penelitian ini bertujuan 

untuk mengungkapkan tingkat efektivitas penggunaan permainan ular tangga 
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kimia sebagai media pembelajaran terhadap hasil belajar siswa kelas X SMAN 

1 2x11 Kayu Tanam. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan berguna untuk: 

1. Bahan masukan bagi guru kimia untuk menggunakan permainan ular 

tangga kimia  sebagai media pembelajaran agar latihan lebih menarik bagi 

siswa. 

2. Membantu siswa dalam memantapkan konsep pada materi Ikatan Kimia. 


