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 ABSRTAK  

Nadia Ardila: Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Guided Discovery 
Learning Pada Materi Hidrokarbon Untuk Kelas XI SMA/MA 

Materi hidrokarbon cukup padat tetapi alokasi waktu belajar di sekolah 
terbatas sehingga pembelajaran menjadi kurang maksimal. Bahan ajar yang 
digunakan di MAN 2 Kerinci belum saintifik. Dibutuhkan bahan ajar yang dapat 
membantu pembelajaran secara saintifik, salah satunya adalah e-modul berbasis 
guided discovery learning. Perkembangan teknologi memungkinkan bahan ajar 
dapat dikembangkan dalam format elektronik yang dapat digunakan dimana saja 
dan kapan saja melalui laptop ataupun handphone. Peserta didik pada umumnya 
sudah memiliki handphone, tetapi belum banyak dimanfaatkan dalam pembelajaran. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-modul interaktif berbasis guided 
discovery learning pada materi hidrokarbon untuk kelas XI SMA/MA serta 
menentukan validitas, tingkat praktikalitas, dan efektivitas dalam small group.  

Jenis penelitian yang digunakan adalah educational design research dengan 
model pengembangan plomp. Subjek yang terlibat dalam penelitian yaitu dosen 
kimia FMIPA UNP, guru kimia, dan peserta didik di MAN 2 Kerinci. Objek dalam 
penelitian ini adalah bahan ajar yaitu berupa e-modul interaktif berbasis guided 
discovery learning pada materi  hidrokarbon untuk kelas XI SMA/MA. Instrumen 
yang digunakan dalam penelitian ini adalah angket validasi dan praktikalitas serta 
soal tes evaluasi untuk peserta didik. Data yang diperoleh kemudian dianalisis 
dengan menggunakan rumus  untuk uji validasi, rumus persentase 
praktikalitas, dan N-gain untuk uji efektivitas. 

Berdasarkan data hasil penelitian, uji validasi menunjukkan bahwa e-modul 
sudah valid (0,83). Uji kepratisan menunjukkan nilai praktikalitas untuk guru dan 
peserta didik sudah sangat praktis (91% dan 83%). E-modul yang dikembangkan 
berada dalam kategori cukup efektif dengan nilai N-gain 0,66. 

Kata Kunci : e-modul, interaktif, guided discovery learning, hidrokarbon, model 
pengembangan plomp 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Hidrokarbon merupakan materi pembelajaran kimia pada kelas XI SMA/MA. 

Materi ini membahas tentang kekhasan atom karbon, struktur molekul hidrokarbon, 

penggolongan senyawa, tata nama, kecenderungan dalam kenaikan titik didih dan 

titik leleh, konsep isomer, serta reaksi-reaksinya (Sudarmo, 2017). Hidrokarbon 

memiliki materi yang padat, sehingga membutuhkan waktu yang lebih panjang 

dalam penyampaiannya di dalam kelas. Akan tetapi, waktu pembelajaran di sekolah 

terbatas. Oleh karena itu, dibutuhkan bahan ajar yang dapat digunakan di sekolah 

dan pembelajaran secara mandiri dimana saja dan kapan saja (Iswandari et al., 

2020). Salah satu bahan ajar yang dapat digunakan untuk belajar mandiri adalah 

modul.  

Modul merupakan bahan ajar yang dirancang secara sistematis untuk mencapai 

suatu tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Secara umum modul berisi 

petunjuk belajar, kompetensi yang akan dicapai, informasi pendukung, materi, 

lembar kegiatan, latihan, serta evaluasi pembelajaran (Depdiknas, 2008). Hasil 

penelitian Puspitasari (2019) menjelaskan bahwa modul cetak memiliki kelebihan 

yaitu dapat digunakan oleh peserta didik yang berada di daerah manapun karena 

bentuknya buku, dapat dikerjakan secara langsung di lembar jawaban yang 

disediakan, dan dapat membuat catatan-catatan pada halaman modul. Modul 

dilengkapi dengan petunjuk pembelajaran mandiri, sehingga peserta didik dapat 

belajar sesuai kemampuannya dan mencapai kompetensi yang harus dikuasainya 

(Kemendikbud, 2017). Modul cetak juga memiliki kekurangan, diantaranya tidak 
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dapat menampilkan video, animasi, audio, dan tidak interaktif yang membuat 

peserta didik cepat merasa bosan, serta membutuhkan biaya cetak (Puspitasari, 

2019). 

Perkembangan teknologi dan komunikasi memungkinkan tersedianya bahan 

ajar dalam berbagai bentuk yang dapat diakses dengan mudah dan cepat (Lia, 

2015). Mengikuti perkembangan teknologi, modul juga dapat dikembangkan dalam 

format elektronik yang disebut dengan e-modul (Kemendikbud, 2017). E-Modul 

merupakan bahan ajar yang disajikan dalam format elektronik dan interaktif, 

dilengkapi dengan video, animasi, dan audio untuk lebih memperkaya pengalaman 

belajar peserta didik (Kemendikbud, 2017). Biaya produksi pada e-modul lebih 

murah dibandingkan dengan modul cetak. Adanya penggunaan format elektronik 

memungkinkan daya tahan e-modul tidak terbatas oleh waktu serta lebih praktis 

untuk digunakan (Qotimah & Mulyadi, 2021).  

Kelebihan e-modul dibandingkan dengan modul cetak adalah memungkinkan 

untuk memuat gambar, audio, video, dan animasi, tahan lama, lebih praktis untuk 

dibawa, dapat digunakan kapan saja dan dimana saja. E-Modul juga dilengkapi 

dengan navigasi yang memudahkan pembaca menelusuri isi modul dengan cepat 

serta kuis interaktif yang memungkinkan adanya umpan balik dengan segera 

(Suarsana & Mahayukti, 2013). Penggunaan e-modul dapat dilakukan tanpa harus 

terus terhubung ke internet. Video yang terdapat didalamnya juga dapat diakses 

tanpa konektivitas internet. Peserta didik hanya perlu mengunduh ataupun 

mengirimkan e-modul secara langsung (Qotimah & Mulyadi, 2021).  
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E-Modul interaktif dapat dibuat dengan menggunakan Microsoft Power Point 

yang terintegrasi dengan aplikasi iSpring suite 9. Ispring Suite merupakan salah 

satu aplikasi pembuat media pembelajaran interaktif yang cukup mudah digunakan 

karena proses pembuatannya dapat dilakukan langsung pada slide powerpoint yang 

telah dilengkapi beberapa fitur tambahan (Batubara et al., 2023). Fitur pendukung 

pada iSpring suite 9 diantaranya yaitu teks, animasi, video, efek, audio serta 

pembuatan kuis interaktif (Budiman et al., 2021). Menu publish pada aplikasi dapat 

mengemas dan mempublikasikan isi slide powerpoint ke dalam format HTML5, 

SCORM, dan video (Batubara et al., 2023). Ispring suite 9 dapat dipakai berulang-

ulang sesuai kebutuhan tanpa mengalami pengurangan atau penurunan kualitas 

(Rochma & Ibrahim, 2019). 

Format HTML5 dari iSpring suite 9 dapat diakses menggunakan laptop ataupun 

di konversi menjadi link web dan aplikasi android. Konversi format HTML5 

menjadi aplikasi android dapat dilakukan dengan menggunakan aplikasi Web 2 

APK Builder (Handayani & Rahayu, 2020).  

Pembelajaran kimia pada kelas XI di MAN 2 Kerinci menggunakan kurikulum 

2013 revisi 2018. Kurikulum ini menuntut pembelajaraan dilaksanakan secara 

interaktif, menyenangkan, terampil menggunakan teknologi serta menggunakan 

pendekatan saintifik (Rizkia et al., 2020). Salah satu model pembelajaran yang 

relevan dan dapat membantu membimbing peserta didik menemukan konsep adalah 

model pembelajaran Guided Discovery Learning (GDL).  

Guided discovery learning adalah model pembelajaran yang menciptakan 

situasi belajar yang melibatkan peserta didik secara aktif dan penemuan konsep 
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secara mandiri dengan bimbingan dan arahan dari guru sebagai fasilitator (Student 

Oriented) (Setiani & Priansa, 2015). Sintak atau tahap-tahap dari GDL yaitu: (1) 

motivasi dan penyampaian masalah; (2) pemilihan kegiatan pembelajaran; (3) 

pengumpulan data; (4) pengolahan data; (5) penutup (V.P., 2012). 

Hasil analisis penyebaran angket di MAN 2 Kerinci menunjukkan bahwa 

pembelajaran masih menggunakan bahan ajar berupa buku cetak dan LKPD. 

Penggunaan teknologi dalam pembelajaran masih sangat terbatas. Sebagian besar 

peserta didik menyatakan bahwa bahan ajar cetak yang digunakan belum dapat 

menuntun untuk belajar secara mandiri. Guru dan peserta didik di sekolah tersebut 

tertarik untuk menggunakan e-modul interaktif hidrokarbon. 

Penelitian yang telah dilakukan oleh Kartikasari dkk., (2021) menunjukkan 

bahwa e-modul dapat membantu peserta didik dalam memahami konsep senyawa 

hidrokarbon secara mandiri. Hasil penelitian Rini dkk., (2021) menunjukkan bahwa 

model pembelajaran guided discovery learning dapat meningkatkan kemampuan 

berfikir kritis peserta didik serta menjadikan kondisi di dalam kelas lebih interaktif.  

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dilakukan penelitian pengembangan 

dengan judul e-Modul Interaktif Berbasis Guided Discovery 

Learning  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas maka dapat 

diidentifikasi beberapa masalah dalam penelitian ini, yaitu: 

1. Materi hidrokarbon yang padat tetapi alokasi waktu pembelajaran terbatas. 
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2. Bahan ajar yang digunakan belum dilengkapi dengan video pembelajaran 

dan tidak interaktif. 

3. Bahan ajar belum sesuai dengan kurikulum 2013 revisi 2018. 

4. Penggunaan teknologi dalam pembelajaran masih terbatas. 

5. E-modul interaktif berbasis guided discovery learning pada materi 

hidrokarbon belum tersedia. 

C. Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih berpusat dan terarah, maka masalah dibatasi pada:  

1. Pengembangan e-Modul Interaktif Berbasis Guided Discovery Learning 

Pada Materi Hidrokarbon Untuk Kelas XI SMA/MA menggunakan model 

plomp. 

2. Menentukan validitas, tingkat praktikalitas dan efektivitas e-Modul 

Interaktif Berbasis Guided Discovery Learning Pada Materi Hidrokarbon 

Untuk Kelas XI SMA/MA yang dikembangkan.  

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan e-Modul Interaktif Berbasis Guided Discovery 

Learning Pada Materi Hidrokarbon Untuk Kelas XI SMA/MA menggunakan 

model plomp? 
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2. Bagaimana validitas, tingkat praktikalitas, dan efektivitas e-Modul Interaktif 

Berbasis Guided Discovery Learning Pada Materi Hidrokarbon Untuk Kelas 

XI SMA/MA ? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah sbagai berikut:  

1. Mengembangkan e-Modul Interaktif Berbasis Guided Discovery Learning 

Pada Materi Hidrokarbon Untuk Kelas XI SMA/MA menggunakan model 

pengembangan plomp. 

2. Menentukan validitas, tingkat praktikalitas, dan efektivitas e-Modul 

Interaktif Berbasis Guided Discovery Learning Pada Materi Hidrokarbon 

Untuk Kelas XI SMA/MA. 

F. Manfaat Penelitian  

Penelitian ini di harapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Bagi penulis, sebagai bekal ilmu dan pengalaman dalam mengembangkan 

bahan ajar berupa e-Modul Interaktif Berbasis Guided Discovery Learning 

Pada Materi Hidrokarbon Untuk Kelas XI SMA/MA. 

2. Bagi peneliti lain, dijadikan sebagai bahan rujukan untuk penelitian 

selanjutnya. 


