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ABSTRAK

Miranda: Perancangan Aplikasi Penyusutan Barang Laboratorium
Menggunakan Metode Linear Regression

Aplikasi ini dirancang untuk memudahkan teknisi dalam memperkirakan
penyusutan barang-barang di laboratorium dan memberikan wadah khusus yang
dapat memprediksi penyusutan barang-barang dengan menghitung secara efisien
mengenai butuhnya pengadaan di masa akan datang yang didapat dengan
mengetahui berapa lama barang tersebut layak pakai di Laboratorium Jurusan
Teknik Elektronika FT-UNP, dengan menggunakan metode Supervised learning
adalah metode machine learning dengan algoritma Regresi Linier adalah teknik
statistik yang menawarkan efek keluaran prediktif dengan bantuan penggunaan
hubungan matematis yang berkembang di antara variabel. Variabel independen
merupakan variabel yang mempengaruhi sedangkan variabel dependen
merupakan variabel yang dipengaruh. Dengan bahasa pemrograman PHP dan
framework Laravel dan melatih dataset menggunakan Scikit-Learn library.

Kata kunci: Aplikasi Prediksi, Machine Learning, Linear Regression,
Barang Laboratorium
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pengelolaan aset di Indonesia masih menyisakan permasalahan dalam
hal pengamanan Barang Milik Negara (BMN) permasalahan BMN yang
entah kemana keberadaannya atau BMN yang rusak berat namun belum
dapat diusulkan penghapusannya (Nurhidayati, 2020). Aset adalah hak yang
dimiliki suatu instansi yang tidak boleh diperjual belikan karena merupakan
hak kepemilikan suatu instansi. Aset tersebut memiliki nama, tempat atau
lokasi, tahun pembelian, dan data lainnya (Saputra, 2021). Seiring
berkembangnya teknologi dalam setiap instansi, maka jumlah aset juga akan
terus bertambah dari tahun ke tahun. Kebutuhan informasi dan data aset
sangatlah penting yang dapat menunjang kinerja didalam suatu instansi
seperti yang diatur dalam PP Nomor 28 Tahun 2020 Pasal 1 no 3, pengelola
barang adalah pejabat yang berwenang dan bertanggung jawab menetapkan
kebijakan dan pedoman serta melakukan pengelolaan Barang Milik
Negara/Daerah.

Dalam pengelolaan aset BMN juga terdapat penyusutan aset BMN
yang mana di atur dalam Peraturan Menteri Keuangan Republic Indonesia
Nomor 65/PMK.06/2017 tentang Penyusutan Barang Milik Negara Berupa
Aset Tetap Pada Entitas Pemerintah Pusat Pasal 1 no 03, penyusutan barang
milik negara berupa aset tetap, yang selanjutnya disebut penyusutan aset

tetap, adalah alokasi yang sistematis atas nilai suatu aset tetap yang dapat



disusutkan (depreciable assets) selama masa manfaat aset yang
bersangkutan.

Jurusan Teknik Elektronika FT UNP merupakan salah satu jurusan
dengan 5 (lima) program studi yaitu Pendidikan Teknik Elektronika,
Pendidikan Teknik Informatika, Teknik Elektronika, Informatika dan
Animasi yang memiliki fasilitas pembelajaran seperti laboratorium. Barang-
barang laboratorium terdapat berbagai jenis aktiva tetap seperti komputer,
infocus, dan alat-alat laboratorium lainnya sebagai pendukung pembelajaran
di jurusan teknik elektronika yang pastinya akan mengalami penyusutan,
untuk memperoleh data primer dilakukanlah observasi dan wawancara

dengan teknisi laboratorium di E60 Jurusan Teknik Elektronika FT UNP

8 N ‘

Gambar 1. Wawancara dengan Teknisi Laboratorium
Berdasarkan hasil wawancara dengan teknisi laboratorium yaitu

Bapak Akrimullah Mubai, S.Pd., M.Pd.T bahwa dalam pengelolaan



penyusutan barang laboratorium sistem yang sedang berjalan saat ini
bersifat kondisional ketika ada permintaan dari Fakultas/Universitas
beberapa minggu sebelum itu ketua jurusan memberitahu teknisi dan teknisi
baru mempersiapkan pelaporan kebutuhan barang dan alat yang diinginkan,
sehingga kebutuhan yang diberikan itu kurang spesifik dengan kebutuhan
barang-barang yang mana harus diganti, karena kurangnya waktu dalam
mempersiapkan pelaporan barang yang dibutuhkan berdasarkan barang yang
sudah rusak atau tidak layak pakai.

Berdasarkan uraian masalah dan hasil wawancara yang sudah
dilakukan, penulis menawarkan ide untuk memudahkan teknisi dalam
memperkirakan penyusutan barang-barang di laboratorium dan memberikan
wadah khusus yang dapat memprediksi penyusutan barang-barang dengan
menghitung secara efisien mengenai butuhnya pengadaan di masa akan
datang yang didapat dengan mengetahui berapa lama barang tersebut layak
pakai, agar mempermudah teknisi memperkirakan barang apa saja dalam
waktu tertentu yang akan rusak atau tidak layak pakai.

Berdasarkan latar belakang diatas, maka diajukan tugas akhir dengan
judul “Perancangan Aplikasi Penyusutan Barang Laboratorium

Menggunakan Metode Linear Regression.”

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan dapat

diidentifikasi masalah sebagai berikut:



Kebutuhan barang yang diberikan, kurang spesifik dengan kebutuhan
barang-barang yang mana harus diganti.

Kurangnya waktu dalam mempersiapkan pelaporan barang yang
dibutuhkan berdasarkan barang yang sudah rusak atau tidak layak

pakai.

. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dirumuskan  batasan

masalah sebagai berikut:

l.

Perancangan dan pembuatan aplikasi ini untuk memprediksi
penyusutan barang khususnya komputer yang akan rusak di
Laboratorium Jurusan Teknik Elektronika FT-UNP.

Metode memprediksi penyusutan barang laboratorium komputer
menerapkan linear regression.

Perancangan aplikasi ini menggunakan framework laravel, DBMS

MySQL Server, bahasa pemrograman PHP.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, dirumuskan

rumusan masalah sebagai berikut.

1.

Bagaimana merancang aplikasi untuk memprediksi penyusutan barang
khususnya komputer yang akan rusak di laboratorium Jurusan Teknik

Elektronika FT-UNP ?



2.  Bagaimana menerapkan metode /inear regression untuk memprediksi
penyusutan barang laboratorium?
3. Bagaimana merancang aplikasi menggunakan framework laravel,

bahasa pemrograman PHP , dan MySQL sebagai DBMS?

Tujuan
Adapun tujuan dari penilitian ini adalah sebagai berikut:

1.  Menghasilkan aplikasi untuk memprediksi penyusutan barang
khususnya komputer yang akan rusak di Laboratorium Jurusan Teknik
Elektronika FT-UNP.

2. Penerapan metode linear regression untuk memprediksi penyusutan
barang laboratorium.

3. Menghasilkan aplikasi prediksi penyusutan barang laboratorium
menggunakan framework laravel, bahasa pemrograman PHP, dan

MySQL sebagai DBMS.

Manfaat
Manfaat yang diharapkan dari pembuatan sistem informasi ini adalah
sebagai berikut :
1. Manfaat Teoritis
a. Bagi penulis sebagai sarana untuk menerapkan pengetahuan yang
diperoleh selama menempuh studi.

2. Manfaat Praktis



a. Memudahkan teknisi laboratorium yang mana sistem akan
memprediksi kerusakan barang guna untuk mengetahui secara cepat
prediksi kerusakan barang agar mudah mempersiapkan barang apa

saja yang akan rusak.



