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ABSTRAK

Adrian Zulianov : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android
Pada Mata Pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika
Kelas X Smk Negeri 1 Guguak Kabupaten 50 Kota.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Smart App
Creator berbasis Android pada Penerapan Rangkaian Elektronika di SMK Negeri
1 Guguk, serta menguji validitas media pembelajaran yang dibuat oleh aplikasi
Smart App Creator hasil dari telah dibuat. Jenis penelitian ini adalah penelitian dan
pengembangan (R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang
dikembangkan oleh Richye dan Klein. Pengujian validitas dilakukan oleh 2 orang
dosen dan 2 orang guru Penerapan Rangkaian Elektronika, yaitu 2 orang ahli materi
dan 2 orang ahli media. Hasil penilaian validasi materi secara keseluruhan
memperoleh skor keseluruhan 96% dalam kategori sangat valid. Hasil penilaian
validasi media secara keseluruhan memproleh skor keselurhan 88% dalam kategori
sangat valid. Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran yang dibuat oleh
Smart App Creator berbasis Android valid untuk digunakan guru dalam
pembelajarannya.

Kata Kunci : Media pembelajaran, Adroid, Penerapan Rangkaian Elektronika
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Mengingat semua aspek kehidupan menggunakan teknologi sebagai
alat untuk mempermudah dalam melakukan sesuatu, termasuk dalam bidang
pembelajaran, penerapan teknologi pada masa Revolusi 4.0 dan pandemi
sangatlah diperlukan. Seiring perkembangan kurikulum yang semakin
dinamis ini, teknologi mempunyai peranan yang sangat penting untuk
menunjang proses pembelajaran (Hegedus & Moreno-Armella, 2020).
Renstra Depdiknas 2005-2009 menyatakan peranan strategis TIK
(Teknologi, Informasi dan Komunikasi), untuk pilar pertama adalah
perluasan dan pemerataan akses pendidikan, diprioritaskan sebagai media
pembelajaran jarak jauh. Sedangkan untuk pilar kedua, peningkatan mutu,
relevansi dan daya saing, peran TIK (Teknologi, Informasi dan
Komunikasi) diprioritaskan untuk penerapan dalam pendidikan/proses
pembelajaran. Terakhir, untuk penguatan tata kelola, akuntabilitas dan citra
publik, peran TIK (Teknologi, Informasi dan Komunikasi) diprioritaskan
untuk sistem informasi manajemen secara terintegrasi .

Perkembangan zaman yang sangat maju dan karakteristik siswa
yang sudah berubah, maka guru perlu memanfaatkan teknologi yang
mampu mendukung kreatifitas dan semangat siswa dalam belajar agar
pembelajaran menjadi lebih efektif dan lebih mudah dimengerti oleh siswa
itu sendiri. Faktor lain yang menyebabkan kurangnya efektifitas dalam

pembelajaran yaitu kurangnya fasilitas teknologi seperti komputer,
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komputer sendiri tidak dimiliki pribadi oleh siswa walaupun ada beberapa
siswa yang memilikinya, maka dari itu perlu media pembelajaran yang bisa
diakses oleh semua siswa baik saat jam pelajaran maupun di laur jam
pelajaran. Media pembelajaran tersebut adalah media pembelajaran
smartphone. Smartphone menjadi solusi untuk saat ini karena selain mudah
diakses oleh siswa dan juga mudah dibawa kemana mana. Berdasarkan data
yang diproleh dari guru mata pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika
pada kelas XI TAV di SMK Negeri 1 Guguk di proleh bahwa seluruh siswa
mempunyai smartphone android, sehingga dapat mendukung untuk
pembuatan media pembelajaran berbasis android. Media pembelajaran
berbasis android merupakan salah satu media yang dapat diakses dimanapun
dan kapan pun. Media pembelajaran berbasis android ini adalah media
pembelajaran yang dapat menampilkan materi pembelajaran dan video
pembelajaran dan diharapkan dengan menggunakan smartphone android ini
dapat mempermudah para siswa dalam belajara secara mandiri.

Masa pandemi ini, lembaga pendidikan harus dituntut untuk
memilih media pembelajaran agar proses pembelajaran tetap berlangsung.
Kondisi ini disebabkan karena telah berlakunya aturan pembatasan sosial
bersekala besar (PSBB) guna mengurangi angka kenaikan kasus pasien
Covid-19 oleh pemerintahan Republik Indonesia. Pembatasan ini berlaku
untuk kegiatan keagamaan, pembatasan kegiatan diluar rumah, perusahaan
dan dunia pendidikan. Menurut Riyanda dkk (2021) Pembelajaran online

dianggap sebagai solusi terbaik selama pandemi, pendidik dapat



menggunakan ruang kelas virtual untuk mengajar dari rumah dengan
membuat sesi online menjadi efektif dan efesien. Pembelajaran online
merupakan proses pembelajaran yang laksanakan secara langsung ataupun
tidak langsung yang terkoneksi dengan jaringan internet. Beberapa
penelitian menyatakan bahwa pembelajaran online mampu meningkatkan
hasil belajar siswa.

Pada praktik lapangan kependidikan dengan guru mata pelajaran
Penerapan Rangkaian FElektronika bahwa siswa boleh menggunakan
smartphone dalam pemebelajaran, sebagai alat bantu siswa untuk mencari
materi belajar saat proses pembelajaran. Tetapi kebanyakan siswa tidak
mempergunakan smartphone tersebut untuk mencari materi, melainkan hal
hal lain yang kurang mendukung proses pembelajaran, seperti game dan
media sosial.

Berdasarkan hasil observasi awal dilapangan yang dilakukan
peneliti di SMK Negeri 1 Guguak menunjukkan bahwa media yang sering
digunakan selama ini adalah PowerPoint dan jumlah siswa yang
mempunyai perangkat smartphone android berjumlah 29 siswa. Oleh
karena itu, dibutuhkan suatu inovasi terbaru sekaligus mengikuti
perkembangan zaman pada saat ini dengan pembelajaran yang barbasis
andorid agar mempermudah siswa dalam mempelajari materi melalui
smartphone dimana pun dan kapan pun tanpa meminta ulang kepada guru.

Pengembangan media berbasis android membuat siswa untuk belajar



mandiri dan meningkatkan pengetahuan dengan mengerjakan latihan yang
terdapat didalam aplikasi.

Tabel 1. Data Siswa yang Memiliki Android

Jenis Jumlah | Jumlah Siswa Yang | Jumlah Siswa Yang
kelamin Siswa Memiliki Android Tidak Memiliki
Android
Laki laki 34 Siswa 34 Siswa 0 Siswa
Perempuan | 2 Siswa 2 siswa 0 Siswa
Total Siswa | 36 siswa 29 Siswa 0 Siswa

Sumber : Daftar Siswa Kelas XI TAV

SMKN 1 Guguak, Sekolah Menengah Kejuruan yang bertujuan
menyiapkan lulusan yang terampil, bermutu dan berkualitas yang
menerapkan kurikulum 2013 (K13). SMKN 1 Guguak menetapkan Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) untuk setiap mata pelajaran sebagai dasar
dalam menilai pencapaian kompetensi peserta didik adalah 75. Hal ini
berarti bahwa penilaian didasarakan pada ukuran pencapaian kompetensi
yang telah ditetapkan. Peserta didik dikatakan tuntas jika hasil belajar
mencapai KKM. Berikut data hasil belajar peserta didik pada semester
ganjil kelas XI TAV di SMKN 1 Guguak tahun ajaran 2021/2022.

Tabel 2. Rata-Rata Hasil Ujian Tengah Semester Ganjil Kelas XI TAV
SMKN 1 Guguak

Kelas Jumlah >75 <75 Rata-
Siswa | Jumlah % Jumlah % Rata
Siswa Siswa Kelas
X TAV 36 9 Siswa 25% 27 75% 65,63
Siswa Siswa
Jumlah 36 9 Siswa 27
Siswa Siswa

Sumber : Daftar Nilai UTS Penerapan Rangkaian Elektronika di Kelas X1
TAV SMKN 1 Guguak



Berdasarkan tabel diatas dapat dilihat terdapat beberapa siswa yang
belum tuntas dalam kegiatan belajarnya. Dengan demikian pemahaman atau
penguasaan materi oleh siswa yang kurang maksimal. Hal ini
mengidikasikan bahwa terdapat permasalahan yang menjadi penyebab
belum tercapainya prestasi hasil belajar yang baik. Oleh karena itu, seorang
guru dituntut untuk mengembangkan bahan pelajaran dengan baik dan
meningkatkan kemampuan siswa menyimak pelajaran dan menguasai
tujuan pendidikan yang harus mereka capai.

Oleh karena itu, perlu inovasi baru terhadap pengembangan media
yang menarik, terlebih pengunaan android sangat berperan pada masa
pandemi dapat dimanfaatkan dengan baik melalui media pembelajaran.
Agar mampu menarik kembali daya tarik peserta didik pada proses
pembelajaran dimasa pandemi ini.

Berdasarkan latar belakang tersebut peniliti tertarik melakukan
penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Android Pada Mata Pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika Kelas X1

SMK Negeri 1 Guguak*

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan diatas, peneliti

mengidentifikasi masalah sebagai berikut:



Kurangnya media pembelajaran terutama yang berbasis android untuk
mendukung penyampaian materi pada mata pelajaran Penerapan
Rangkaian Elektronika.

Kurangnya dalam memanfaatkan media pembelajaran yang interaktif
sehingga membuat siswa kurang motivasi dan aktif dalam
pembelajaran.

Penggunaan media yang sebelumnya seperti media Powerpoint

membuat para siswa menjadi jenuh dan mudah bosan.

C. Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian tugas akhir ini sebagai berikut :

1.

Pengembangan media pembelajaran berbasis android pada mata
pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika menggunakan aplikasi
smart app creator 3.

Pengembangan media pembelajaran berbasis android untuk mata
pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika pada kompetensi dasar

3.1, 3.2, 3.3, 3.4 ( setengah semester)

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian diatas maka permasalahan yang timbul adalah

sebagai berikut:

Bagaimana membuat media pembelajaran berbasis andorid untuk
pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika yang valid dan layak

digunakan di SMKN 1 Guguk.



2. Apakah media pembelajaran berbasis andorid untuk pelajaran
Penerapan Rangkaian Elektronika valid dan layak digunakan di

SMKN 1 Guguk.

E. Tujuan Tugas Akhir
Tujuan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
1. Menghasilkan media pembelajaran berbasis android untuk mata
pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika pada kompetensi dasar 3.1,
3.2, 3.3 3.4 yang valid dan layak digunakan di SMKN 1 Guguk.

2. Menghasil media pembelajaran berbasis android yang valid dan layak.

F. Manfaat Tugas Akhir
Manfaat tugas akhir ini adalah :
1. Bagi Guru
Sebagai masukan khsususnya di bidang pendidikan, yaitu bagaimana
penerapan media pembelajaran yang inovatif dan kreatif untuk tujuan
hasil belajar siswa semakin meningkat.
2. Bagi peserta didik
Memberikan sarana pendidikan yang menarik dan memadai bagi peserta
didik dalam proses pembelajaran agar meningkatkan pemahaman peserta
didik pada konsep materi pembelajaran.
3. Bagi Peneliti
Sebagai pengembangan tentang pembuatan media pembelajaran

interaktif berbasis andriod.



4. Bagi Sekolah
Memberikan landasan dan pertimbangan kebijaksanaan yang akan

diambil guna meningkatkan mutu peserta didik.



