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ABSTRAK

Bella Isda Oktriana. 2024. Efektivitas Permainan Roda Putar Terhadap
Kemampuan Mengenal Angka Pada Anak Usia 5-6 Tahun di Taman
Kanak-kanak Mutiara Agam. Skripsi. Departemen Pendidikan Guru
Pendidikan Anak Usia Dini. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas
Negeri Padang.

Penelitian ini dilatar belakangi masih banyak anak yang belum menguasai
kemampuan mengenal angka 10-20 sehingga menyebabkan kemampuan anak
dalam mengenal angka 10-20 masih rendah seperti anak sulit membedakan angka,
anak belum sepenuhnya mampu mengenal bentuk-bentuk angka. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui efektivitas permainan roda putar dalam kemampuan
mengenal angka pada anak usia 5-6 tahun di Taman Kanak-kanak Mutiara Agam.

Jenis penelitian menggunakan kuantitatif dengan menggunakan metode
eksperimen dalam bentuk Quasi Eksperiment. Populasi penelitian yaitu seluruh
anak di TK Mutiara Agam dan teknik dalam pengambilan sampelnya purposive
sampling yaitu kelas B1 dan B2 yang masing-masing berjumlah 15 orang anak.
Teknik pengumpulan data menggunakan tes, berupa pernyataan dalam lima butir
pernyataan. Teknik analisis data menggunakan uji normalitas, uji homogenitas, uji
hipotesis dan uji pengaruh (effect size).

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa kegiatan bermain roda putar
pada kelas eksperimen memiliki pengaruh yang cukup signifikan dibandingkan
dengan kelas kontrol dengan kegiatan menggunakkan kartu angka terhadap
kemampuan mengenal angka pada anak di Taman Kanak-kanak Mutiara Agam.
Dengan nilai sig (2-tailed) adalah sebesar 0,00 < 0,05. Hasil uji effect size
diperoleh nilai d sebesar 0,98 yang artinya nilai d < 1 tergolong pada kategori
sedang. Dengan demikian, disimpulkan bahwa kegiatan bermain roda putar efektif
digunakan terhadap kemampuan mengenal angka pada anak usia 5-6 tahun di
Taman Kanak-kanak Mutiara Agam.

Kata Kunci: Permainan Roda Putar, Kemampuan Mengenal Angka.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Anak usia dini adalah anak yang berada pada masa golden age. Yaitu
berada pada usia 0-8 tahun, dimana pada usia ini seluruh aspek pertumbuhan
dan perkembangan anak berkembang pesat dan memiliki karakteristik yang
berbeda pada setiap tahap usianya. Pertumbuhann dan perkembangan anak
akan optimal apabila distimulasi atau diberi rangsangan yang sesuai dengan
tahapan usia pada anak.

Pendidikan anak usia dini adalah pendidikan yang diselenggarakan
dengan tujuan untuk memfasilitasi pertumbuhan dan perkembangan anak
secara menyeluruh dan menitik beratkan pada peletakan dasar kepada arah
pertumbuhan dan perkembangan. Ada enam aspek perkembangan yang ada
pada anak usia dini yaitu, agama/moral, bahasa, kognitif, sosial-emosional,
fisik-motorik dan seni.

Menurut Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional Pasal 1 ayat 14, Pendidikan anak usia dini adalah suatu
upaya pembinaan yang ditujukan kepada anak sejak lahir sampai dengan usia
enam tahun yang dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk
membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak
memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut.

Setiap anak memiliki kemampuan yang berbeda-beda. Menurut
Munandar (1999:17), kemampuan merupakan daya untuk melakukan suatu

tindakan sebagai hasil dari pembawaan dan pelatihan. Artinya, potensi yang



dimiliki seseorang merupakan bawaan sejak lahir serta dipermatang dengan
adanya pembiasaan dan latihan sehingga ia mampu melakukan sesuatu.

Salah satu aspek yang dikembangkan sejak dini adalah kemampuan
kognitif anak. Jean Piaget merupakan salah satu tokoh dalam teori kognitif.
Piaget berpendapat bahwa anak menciptakan sendiri pengetahuan mereka
tentang dunianya melalui interaksi mereka, mereka berlatih menggunakan
informasi-informasi yang sudah mereka dengar sebelumnya dengan
menggabungkan informasi baru dengan keterampilan yang sudah dikenal,
mereka juga menguji pengalamannya dengan gagasan-gagasan baru.

Menurut Reymond B. Cattel (1963) mengklasifikasikan kognitif ke
dalam dua kategori yaitu :

1. Fluid Intellegence, adalah tipe kemauan analisis kognitif yang relatif
tidak dipengaruhi oleh pengalaman belajar sebelumnya.

2. Crystallized Intellegence, adalah keterampilan atau kemampuan
nalar (berpikir) yang dipengaruhi oleh pengalaman belajar
sebelumnya.

Dapat dipahami bahwa perkembangan kognitif (perkembangan mental
dan perkembangan kognitif) adalah dari pikiran. Pikiran merupakan dari
proses berpikirnya otak. Daya berpikir anak masih bersifat imajinatif dan
egosentris pada masa sebelumnya, maka pada masa periode ini daya pikir
anak sudah berkembang kearah yang lebih konkrit, rasional dan objektif.

Perkembangan aspek kognitif pada anak usia dini salah satunya adalah
kemampuan dalam mengenal angka. Tujuan mengembangkan kemampuan

mengenal angka pada anak yaitu untuk menstimulasi kemampuan berpikir



anak secara rasional, dimana kemampuan ini termasuk dalam intelegence
logical mathematical. Selain itu, dapat mengembangkan pemahaman anak
terhadap bilangan dan operasi bilangan dengan benda-benda konkret sebagai
pondasi yang kokoh pada anak untuk mengembangkan kemampuan
matematika pada tahap selanjutnya

Menurut Lestari (2011) untuk mengenalkan konsep angka pada anak
usia dini dapat dilakukan melalui tiga tahap, yaitu: 1) membilang, yaitu
menyebutkan bilangan berdasarkan urutan, 2) mencocokan setiap angka
dengan benda yang sedang dihitung, 3) membandingkan antara kelompok
benda satu dengan kelompok benda yang lain untuk mengetahui jumlah
benda yang lebih banyak, lebih sedikit, atau sama. Anak-anak mulai dapat
mengembangkan pemahamannya tentang konsep angka bila mereka diajak
menggunakan angka-angka dalam berbagai kegiatan sehari-hari.

Selain itu, dengan mengenalkan konsep angka, anak akan dapat
mengenal dan membaca bilangan dan simbol-simbol matematika yang biasa
digunakan dalam menyatakan bilangan (Runtukahu,J.T, 2014). Manfaat
lainnya jika angka-angka dipelajari sebagai bagian rutinitas, maka anak akan
terbiasa dengan hitung-menghitung saat bermain (Kurniati & Nufus, 2018).

Permainan Permainan Menurut Darmadi (2018:22) adalah suatu
aktifitas yang dilakukan oleh beberapa anak untuk mencari kesenangan yang
dapat membentuk proses kepribadian anak dan membantu anak mencapai
perkembangan fisik, intelektual, sosial, moral, dan emosional.

Selama ini pembelajaran mengenal konsep angka 10-20 hanya

menggunakan media gambar dan media kartu angka yang kurang menarik



dan membosankan. Salah satu cara yang dapat digunakan dalam mengenalkan
angka yaitu permainan roda putar. Menurut Novianti (2015) menyatakan
bahwa roda putar dirancang berdasarkan prinsip media yang menyenangkan
dan menarik dan kebutuhan akan media pembelajaran yang dapat
menstimulasi kemampuan anak secara optimal.

Berdasarkan observasi yang peneliti lakukan di TK Mutiara Agam
selama bulan Januari 2023, khususnya pada anak usia 5-6 tahun ditemukan
kemampuan mengenal angka pada anak masih rendah, hal ini dikarenakan
masih banyak anak yang belum bisa membedakan angka 10-20, belum
adanya dilakukan permainan roda putar terhadap kemampuan mengenalkan
angka pada anak. Hal ini terjadi karena dalam pengenalan angka guru hanya
menggunakan kartu angka sebagai media pembelajaran. Akibatnya,
penggunaan permainan yang kurang menarik akan menyebabkan anak
mudah bosan dalam mengikuti pembelajaran sehingga ini akan berdampak
pada hasil belajar anak.

Berdasarkan latar belakang masalah yang terjadi peneliti berkeinginan
untuk mencobakan permainan roda putar dalam mengenalkan angka pada
anak usia 5-6 tahun. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian tentang “Efektivitas Permainan Roda Putar Terhadap
Kemampuan Mengenal Angka Pada Anak Usia 5-6 Tahun di Taman
Kanak-kanak Mutiara Agam”.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas, dapat

diambil beberapa identifikasi masalah yaitu sebagai berikut:



1. Masih banyak anak yang belum mampu membedakan angka 10-20
2. Anak belum mampu mengenal bentuk-bentuk angka 10-20
3. Kegiatan yang dilakukan guru kurang menstimulasi dalam mengenalkan
angka pada anak.
4. Permainan yang dilakukan oleh guru kurang menarik dalam
mengembangkan kemampuan mengenalkan angka pada anak.
C. Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka peneliti memberikan
batasan masalah pada pembahasan yaitu permainan yang digunakan oleh guru
kurang menarik dalam pengembangan kemampuan mengenal angka pada
anak usia 5-6 tahun di Taman Kanak-kanak Mutiara Agam.
D. Perumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini yaitu: Seberapa Efektiftkah Permainan Roda Putar Terhadap
Kemampuan Mengenal angka pada anak usia 5-6 tahun di Taman Kanak-
kanak Mutiara Agam?
E. Tujuan Penelitan
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini
adalah untuk mengetahui efektivitas dari permainan roda putar terhadap
kemampuan mengenal angka pada anak usia 5-6 tahun di Taman Kanak-
kanak Mutiara Agam.
F. Manfaat Penelitian
a. Bagi Peneliti

Menambah pengetahuan dalam mengembangkan kemampuan mengenal



angka pada anak usia 5-6 tahun melalui permainan roda putar dan
sebagai pengalamaan yang berharga dalam upaya mengembangkan
kemampuan mengenal angka dalam kegiatan pembelajaran anak usia dini.
b. Bagi Guru
Bagi tenaga pendidik anak usia dini, hasil penelitian ini bermanfaat
dalam menentukan media yang digunakan dalam mengembangkan
kemampuan mengenal angka pada anak usia dini.
c. Bagi Anak
1) Merasa senang dan nyaman saat belajar.
2) Dapat dijadikan sebagai pengalaman yang menarik dalam kegiatan

mengenal angka.



