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ABSTRAK
Akri Yanti Hilman. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran Volume Bangun
Ruang dan Hubungan Pangkat Tiga dengan Akar Pangkat Tiga Berbasis
Macromedia Flash 8 di Kelas V SDN 16 Ulakan Tapakis. Skripsi. Pendidikan
Guru Sekolah Dasar. Fakultas [lmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Media pembelajaran merupakan alat yang penting digunakan dalam proses
pembelajaran, karena penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat
menyampaikan pesan dari isi materi ajar dan mendorong minat belajar peserta didik
terutama pada pembelajaran matematika. Kecanggihan teknologi dengan berbagai
software saat ini, diantaranya pada software Macromedia Flash 8 dan didukung oleh
sarana dan prasarana yang memadai dari sekolah dapat dimanfaatkan sebagai media
pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media
Macromedia Flash 8 pada pembelajaran volume bangun ruang di kelas V Sekolah
Dasar yang valid dan praktis.

Jenis penelitian adalah penelitian pengembangan (research and development)
dengan model ADDIE. Dengan tahap Analysis (Analisis), Design (Perancangan),
Development (Pengembangan), Implementation (Penerapan), dan Evaluation
(Evaluasi). Pengambilan Data didapatkan menggunakan lembar validasi dan angket
respon. Lembar validasi terdiri dari lembar validasi ahli bahasa, lembar validasi ahli
materi dan lembar ahli media. Sedangkan angket respon terdiri dari angket respon
guru dan angket respon peserta didik. Subjek penelitian ini yaitu 24 peserta didik
yang terdiri dari 7 laki-laki dan 17 perempuan di kelas V SDN 16 Ulakan Tapakis.

Hasil penelitian dari pengembangan media pembelajaran berbasis Macromedia
Flash 8 memperoleh hasil uji validitas materi mendapatkan persentase sebesar 80%,
hasil uji validitas bahasa mendapatkan persentase sebesar 80%, dan hasil uji validitas
media mendapatkan persentase sebesar 85%. Sedangkan pada hasil uji praktikalitas
angket respon guru memperoleh hasil sebesar 90% dan hasil uji praktikalitas respon
peserta didik memperoleh hasil sebesar 85,41%. Dengan demikian dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8§ pada materi volume
bangun ruang di kelas V Sekolah Dasar telah valid dan praktis digunakan.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Berbasis Macromedia Flash 8, Model
Pengembangan ADDIE
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi yang semakin pesat saat ini sangat
mempengaruhi peserta didik dalam belajar. Tidak jarang kita melihat peserta
didik lebih senang belajar sambil bermain internet menggunakan komputer
serta bermain handphone dari pada membuka dan mempelajari buku
pelajaran sekolah. Untuk itu pemanfaatan sumber daya teknologi merupakan
salah satu cara yang dapat dimanfaatkan untuk mengembangkan dunia
pendidikan, salah satunya melalui media pembelajaran (Akhmadan, 2017).

Media merupakan suatu alat yang dapat digunakan sebagai pengantar
pesan dalam suatu pembelajaran, dimana keberadaanya lebih mudah
dipahami sehingga dapat memotivasi siswa dalam belajar. Media
pembelajaran juga merupakan alat bantu dalam proses belajar mengajar
untuk merangsang pikiran dan kemampuan atau keterampilan pembelajaran
sehingga dapat mendorong terjadinya proses pembelajaran (Tafonao,2018).
Hal yang sama juga diungkapkan oleh Indaryati (2015) bahwa media
pembelajaran merupakan salah satu faktor utama yang dapat mempengaruhi
hasil belajar peserta didik, karena melalui medialah pesan pembelajaran
dapat disampaikan sesuai dengan tujuan pembelajaran tersebut. Hal tersebut

menjelaskan bahwa media pembelajaran adalah salah satu komponen



penting dalam proses pembelajaran, termasuk bagi peserta didik di Sekolah
Dasar.

Berdasarkan observasi dan wawancara yang peneliti lakukan dengan
wali kelas V SDN 16 Ulakan Tapakis, ditemukan bahwa guru mengajar
pembelajaran volume bangun ruang dengan menanamkan konsep materi
secara langsung kepada peserta didik tanpa adanya media pembelajaran yang
dapat menarik minat belajar dan rasa ingin tahu peserta didik. Saat
diwawancara guru juga menyampaikan bahwa kurangnya minat dan
motivasi belajar sebagai peserta didik di kelas V, karena peserta didik
berpikir bahwa pembelajaran materi volume bangun ruang merupakan
pembelajaran yang menakutkan dan membosankan. Hal inilah yang
membuat sebagian peserta didik tidak aktif saat pembelajaran volume
bangun ruang berlangsung. Hal ini membuat peneliti melakukan inovasi
pengembangan media pembelajaran yang mampu menjadikan peserta didik
aktif, membuat suasana belajar yang menyenangkan dan dapat memahami
konsep-konsep dalam pembelajaran volume bangun ruang. Dengan adanya
sarana dan prasarana yang memadai dari sekolah seperti tersedianya
proyektor dan laptop, peneliti akan mengembangkan media pembelajaran
berbasis IT guna menambah antusias peserta didik dalam belajar.

Pesatnya perkembangan teknologi komputer saat ini telah dirasakan
dalam berbagai sektor kehidupan, khususnya sektor pendidikan. Penggunaan
komputer sebagai media pembelajaran bermanfaat bagi guru sebagai alat

bantu dalam proses pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang dapat



dikembangkan dengan mengkombinasikan teknologi komputer adalah media
pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8. Macromedia Flash 8 adalah
platform multimedia dan perangkat lunak yang digunakan untuk animasi,
game dan aplikasi pengayaan internet yang dapat dilihat, dimainkan, dan
dijalankan di Adobe Flash Player ( Fahmi, 2014). Penggunaan macromedia
flash 8 sebagai media pembelajaran, bermanfaat bagi guru sebagai alat bantu
dalam menyiapkan bahan ajar dan menyelenggarakan pembelajaran. Media
ini juga dapat memancing stimulus siswa agar dapat memanipulasi konsep—
konsep serta dapat mengetahui bentuk nyata konsep matematika yang
abstrak (Umam &Yudi, 2016).

Materi volume bangun ruang merupakan salah satu materi yang
terdapat dalam pembelajaran matematika di kelas V. Pada Kompetensi Dasar
3.5 Menjelaskan, dan menentukan volume bangun ruang dengan
menggunakan satuan volume (seperti kubus satuan) serta hubungan pangkat
tiga dengan akar pangkat tiga dan 4.5 Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan volume bangun ruang dengan menggunakan satuan volume
(seperti kubus satuan) melibatkan pangkat tiga dan akar pangkat tiga. Dalam
Kompetensi Dasar (KD) 3.5 dan 4.5 terdapat bebarapa ruang lingkup yang
dibahas dalam penelitian ini, diantaranya yaitu: volume balok, volume
kubus, serta hubungan pangkat tiga dengan akar pangkat tiga.

Perkembangan media pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8§
untuk materi volume bangun ruang yang peneliti pilih, diharapkan dapat

membuat peserta didik aktif, antusias, dan dapat memahami konsep



pembelajaran volume bangun ruang dengan baik. Sesuai dengan kelebihan
Macromedia Flash 8 yaitu dapat memberikan kesempatan kepada peserta
didik untuk mengembangkan kemampuan peserta didik dalam bersosialisasi,
menalar pembelajaran (Mardhatila dan Trissdania, 2018). Selain itu
Macromedia Flash 8 merupakan salah satu aplikasi yang dapat membuat
animasi secara handal, animasi yang dihasilkan memiliki ukuran file kecil
yang dimana dapat membuat tombol interaktif dan dapat membuat
perubahan bentuk animasi yang bergerak sesuai dengan keinginan, sehingga
dapat meningkatkan motivasi belajar dan lebih aktif dalam proses
pembelajaran (Akhmadan, 2017). Media pembelajaran berbasis Macromedia
Flash 8 inilah yang dibutuhkan peserta didik kelas V SDN 16 Ulakan
Tapakis, dalam pembelajaran volume bangun ruang sebagai media yang
menyenangkan dalam pembelajaran. Untuk itu media berbasis Macromedia
Flash 8 cocok digunakan sebagai media pembelajaran dalam materi volume
bangun ruang. Sedangkan model penelitian yang peneliti gunakan adalah
model ADDIE (Husamah dan Setyaningrum 2013) yaitu: terdiri dari lima
tahap pengembangan yakni Analisis (Analysis), Perancangan (Design),
Pengembangan (Development), Implementasi (Implementation), dan
Evaluasi (Evaluation).

Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik melakukan penelitian
yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Volume Bangun
Ruang dan Hubungan Pangkat Tiga dengan Akar Pangkat Tiga

Berbasis Macromedian Flash 8 di Kelas V SDN 16 Ulakan Tapakis”.



B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka rumusan
masalah dalam penelitian yang dilaksanakan ini adalah:

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran volume bangun ruang
dan hubungan pangkat tiga dengan akar pangkat tiga Dberbasis
Macromedia Flash 8 di kelas V SD yang valid?

2. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran volume bangun ruang
dan hubungan pangkat tiga dengan akar pangkat berbasis Macromedia
Flash 8 di kelas V SD yang praktis ?

C. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka penelitian ini bertujuan
untuk:
1. Untuk mengembangkan media pembelajaran volume bangun ruang
dan hubungan pangkat tiga dengan akar pangkat berbasis Macromedia
Flash 8 dikelas V SD yang valid.
2. Untuk mengembangkan media pembelajaran volume bangun ruang
dan hubungan pangkat tiga dengan akar pangkat berbasis Macromedia
Flash 8 dikelas V SD yang praktis.
D. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan
Melalui penelitian pengembangan media pembelajaran yang

dilakukan, dapat menghasilkan sebuah produk berupa media pembelajaran di

kelas V SD. Media pembelajaran ini dirancang menggunakan software

macromedia flash 8 sebagai media yang bisa menumbuhkan minat belajar



peserta didik. Selain materi pelajaran, media ini juga dapat dilengkapi
dengan soal-soal latihan.
E. Manfaat Pengembangan
Manfaat pengembangan media pembelajaran dari penelitian yang
dilakukan ini, dapat diuraikan sebagai berikut :

1. Bagi peneliti, sebagai pedoman dalam menunjang kreatifitas untuk
mengembangkan media pembelajaran di SD khususnya media berbasis
macromedia flash 8.

2. Bagi pendidik, sebagai sarana media pembelajaran yang dapat digunakan
dalam proses pembelajaran sehingga terciptanya suasana belajar yang
menyenangkan dan bervariasi.

3. Bagi peserta didik, sebagai salah satu cara untuk memahami materi
pembelajaran yang bervariasi dan menarik minat belajar peserta dalam
pembelajaran matematika.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah, maka asumsi media pembelajaran
dapat diuji melalui uji validitas dan uji praktikalitas. Dalam uji validitas
untuk mengetahui valid atau tidaknya media ini digunakan untuk
pembelajaran di sekolah dasar dan uji praktikalitas dilakukan untuk
mengetahui praktis atau tidaknya media ini dalam pembelajaran di sekolah
dasar.

Dalam pengembangan media pembelajaran ini digunakan model

ADDIE. Dalam penelitian ini, peneliti hanya dapat menguji cobakan produk



pada tingkat validitas dan praktikalitas dengan satu kompetensi yaitu tentang

volume bangun ruang di kelas V SD. Hal ini disebabkan karena keterbatasan

waktu dan jarak sehingga penelitian ini hanya dapat dilakukan dalam skala

kecil atau terbatas yaitu hanya dilakukan di kelas V SDN 16 Ulakan Tapakis.

G. Definisi Istilah

Istilah yang digunakan dalam penelitian ini yaitu :

1.

Pengembangan media pembelajaran berbasis Macromedia Flash 8
adalah pengembangan media pembelajaran yang menyenangkan bagi

peserta didik.

. Macromedia Flash 8 merupakan perangkat lunak yang digunakan untuk

membuat animasi, game dan aplikasi pengayaan internet yang dapat

dilihat, dimainkan, dan dijalankan.

. Media pembelajaran adalah suatu alat yang digunakan oleh guru dalam

menyampaikan pesan dari isi materi ajar, yang dapat meningkatkan
minat belajar peserta didik schingga dapat mendorong proses
pembelajaran.

Validitas adalah kelayakan suatu produk pengembangan media yang
valid diperlukan bantuan validator untuk menguji produk yang

dikembangkan berdasarkan angket penilaian.

. Praktikalitas adalah tingkat kepraktisan dan kemudahan dalam

pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran

yang sudah dikembangkan.



