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ABSTRAK  
 

Nurul Huda, 2024 : Pengaruh Penggunaan Media Video Tutorial di Aplikasi   
TikTok terhadap Hasil Belajar Materi Menggambar Komik 
Kelas VIII SMPN 1 Bathin Solapan.  

 
       Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar peserta didik 
di kelas VIII SMPN 1 Bathin Solapan dalam pembelajaran menggambar komik 
menggunakan media video tutorial di aplikasi TikTok. Sampel yang digunakan 
kelas VIII 4 dan VIII 2. Teknik pengambilan sampel Random Sampling 
 
      Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan jenis 
eksperimen semu (Quasi Eksperimen). Data yang diperlukan dalam penelitian ini 
adalah data primer berupa hasil pre-test dan post-test. Instrumen penelitian ini 
berupa tes hasil belajar perbuatan (praktek), Analisis data dilakukan dengan uji 
normalitas, uji homogenitas, dan tahap pengujian hipotesis menggunakan SPSS 
versi 25. 
 
      Berdasarkan pengolahan data diketahui bahwa terdapat perbedaan hasil belajar 
peserta didik yang diajar menggunakan media video tutorial di aplikasi TikTok 
dengan hasil belajar peserta didik dengan menggunakan media konvensional yaitu 
t hitung = 4,924 dan t tabel = 2,064 pada taraf alpha = 0,05. Hal ini menujukkan 
bahwa thitung > ttabel, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran menggunakan 
media video tutorial di aplikasi TikTok memilki pengaruh signifikan terhadap hasil 
belajar menggambar komik di kelas VIII SMPN 1 Bathin Solapan. 
 
Kata Kunci: Media Pembelajaran, Video Tutorial, TikTok, Menggambar Komik, 

Hasil Belajar  
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah  

      Teknologi adalah segala sesuatu yang berkaitan dengan cara manusia 

menggunakan pengetahuan dan keterampilan. Dalam era informasi, 

kemajuan dalam teknologi komunikasi dan informasi telah memungkinkan 

pertukaran informasi yang cepat tanpa terbatas pada ruang dan waktu. 

Tujuan pembelajaran harus didukung oleh kualitas pembelajaran yang baik. 

        Pembelajaran adalah semua upaya yang dilakukan oleh guru untuk 

membuat proses belajar terjadi pada diri peserta didik mereka. Tugas guru 

adalah menyampaikan materi pelajaran kepada peserta didik melalui 

interaksi komunikasi, keberhasilan guru dalam menyampaikan materi 

sangat tergantung pada kelancaran interaksi komunikasi antara guru dengan 

peserta didiknya. Ketidaklancaran dalam komunikasi membawa akibat 

pesan atau materi tidak dapat tersampaikan. Untuk membantu kejelasan 

penyampaian materi maka diperlukan alat bantu berupa media 

pembelajaran.  

      Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

menyampaikan informasi tentang pelajaran kepada peserta didik dan 

berpotensi merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan peserta 

didik. Tanpa media pembelajaran, proses pembelajaran tidak akan berjalan 

dengan baik. 
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      Hasil belajar adalah tolak ukur untuk mengetahui apakah guru telah 

mencapai tujuan pembelajaran dengan baik dengan peserta didiknya. Hasil 

belajar dapat dicapai oleh peserta didiknya secara optimal terlepas dari 

upaya guru, seperti keterampilan guru dalam menggunakan media 

pembelajaran. Ini adalah faktor yang dapat membantu peserta didik 

mencapai tujuan pembelajaran. 

       Berdasarkan observasi yang peneliti lakukan di lapangan dari tanggal 

21 November sampai 22 November 2023 di SMPN 1 Bathin Solapan, pada 

pembelajaran seni budaya ditemukan bahwa pada umumnya penyampaian 

materi di sekolah masih menggunakan media konvensional seperti media 

buku, media papan tulis, menggunakan Power Point biasa yang kurang 

menarik dan hanya berisikan tulisan saja. 

       Penulis melakukan wawancara kepada peserta didik dan guru seni 

budaya. Setiap peserta didik memberikan tanggapan berbeda tentang 

pembelajaran seni rupa, peneliti melakukan wawancara kepada 15 orang 

peserta didik yang diantaranya 4 orang peserta didik mengatakan 

menggambar itu sangatlah menyenangkan, 6 orang peserta didik tidak 

berminat karena menyukai bidang seni tari dibandingkan seni rupa dan 5 

orang peserta didik mengatakan bahwa pembelajaran seni rupa tidak 

menarik. Pada guru seni budaya yang berjumlah 1 orang dengan lulusan 

jurusan sendratasik mengatakan kebanyakan peserta didik suka keluar 

masuk saat proses pembelajaran dan tidak memperhatikan guru saat 

pembelajaran berlangsung, suka mengobrol hal tidak berkaitan dengan 
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pembelajaran, tidak mengumpulkan tugas, serta mengganggu teman saat 

pembelajaran. Hal tersebut akan berdampak terhadap hasil belajar peserta 

didik. Ditemukan hasil belajar ulangan semester genap tahun ajaran 

2022/2023 dalam pembelajaran menggambar komik masih banyak yang 

tidak tuntas, seperti yang dapat dilihat pada tabel 1 berikut ini: 

Tabel 1    Data Hasil Ulangan Menggambar Komik Kelas VIII Semester 
Genap Tahun Ajaran 2022/2023 

No Kelas          
VIII 

Jumlah 
Peserta 
Didik 

KKM Nilai 
Rata-rata 

Tuntas Tidak 
Tuntas  

1 VIII 1 31 76 71,96 13 18 
2 VIII 2 26 76 72,69 17 9 
3 VIII 3 27 76 72.48 8 19 
4 VIII 4 26 76 72,84 9 18 

Total  110   47 64 
 Sumber: Tata Usaha SMPN 1 Bathin Solapan 

      Berdasarkan tabel, dapat dilihat bahwa dari 4 kelas yang berjumlah 110 

peserta didik, hanya 47 peserta didik  yang mendapatkan nilai diatas KKM, 

dan 64 peserta didik yang mendapatkan nilai dibawah KKM. Sedangkan 

KKM di SMPN 1 Bathin Solapan adalah 76,00. Ini menunjukkan bahwa 

peserta didik mengalami permasalahan dalam pembelajaran. 

      Kendala yang terjadi pada saat ini ialah menurunnya hasil belajar 

peserta didik dalam mata pelajaran seni budaya materi menggambar komik. 

Hal ini terjadi karena cara guru dalam mengajar peserta didik selama ini 

kurang efektif dan selama ini guru hanya menggunakan media pembelajaran 

yang konvesional seperti buku paket, media papan tulis yang sudah ada 

masih kurang efektif karena media bersifat statis, menggunakan Power 

Point biasa yang kurang menarik dan hanya berisikan tulisan saja dan guru 
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belum pernah menggunakan media pembelajaran yang kekinian seperti 

menggunakan media video tutorial di aplikasi TikTok. 

       TikTok adalah salah satu aplikasi sosial media yang digunakan untuk 

membuat sebuah video pendek dalam kurun waktu 15 detik hingga 10 menit 

yang dilengkapi musik, tulisan, gambar, filter dan efek-efek lainnya sebagai 

pendukung. Menggunakan media TikTok dalam pembelajaran diduga 

mampu menarik perhatian peserta didik karena media yang popular                

di kalangan masyarakat seluruh dunia terutama pada peserta didik yang 

akan membantu meningkatkan motivasi belajarnya dengan adanya aplikasi 

TikTok dimudahkan untuk berbagi informasi dengan segudang kekreatifan 

menyajikan video yang menarik. Karena peserta didik biasanya sangat suka 

dengan tontonan yang menarik dan sudah banyak yang menggunakan 

aplikasi ini. Maka peneliti tertarik menggunakan aplikasi TikTok ini 

menjadi salah satu media pembelajaran peserta didik.  

      Diharapkan dengan menggunakan media video tutorial di aplikasi 

TikTok ini akan memberikan motivasi terhadap peserta didik dalam 

pembelajaran akan meningkatkan kemauan dan kreativitas peserta didik. 

Maka hasil belajar peserta didik akan meningkat. Hal ini mendorong peneliti 

untuk melakukan penelitian eksperimen dengan judul Pengaruh 

Penggunaan Media Video Tutorial di Aplikasi Tiktok terhadap Hasil 

Belajar Materi Menggambar Komik Kelas VIII SMPN 1 Bathin 
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B. Identifikasi Masalah  

      Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka masalah penelitian 

dapat diidentifikasi anatara lain secagai berikut: 

1. Penyampaian materi di sekolah masih menggunakan media 

konvensional seperti media buku, media papan tulis, menggunakan 

Power Point biasa yang kurang menarik dan hanya berisikan tulisan 

saja. 

2. Selama proses pembelajaran peserta didik suka keluar masuk, tidak 

memperhatikan guru saat pembelajaran berlangsung dan suka 

mengobrol hal tidak berkaitan dengan pembelajaran 

3. Hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran seni budaya khususnya 

materi seni rupa masih banyak yang berada di bawah kriteria ketuntasan 

minimal. 

4. Guru belum pernah menggunakan media video tutorial di aplikasi 

TikTok saat pembelajaran seni rupa. 

C. Pembatasan Masalah     

      Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang dikemukakan, 

maka permasalahan dalam penelitian dibatasi pada Pengaruh Penggunaan 

Media Video Tutorial di Aplikasi Tiktok terhadap Hasil Belajar Materi 

Menggambar Komik Kelas VIII SMPN 1 Bathin Solapan. 

D. Rumusan Masalah 

      Berdasarkan batasan masalah di atas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan penelitian yaitu: apakah terdapat perbedaan hasil belajar 
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menggambar komik peserta didik  yang diajar menggunakan media video 

tutorial di aplikasi tiktok dengan hasil belajar peserta didik yang 

menggunakan media konvensional di kelas VIII SMPN 1 Bathin Solapan? 

E. Tujuan Penelitian 

      Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar 

peserta didik dalam pembelajaran menggambar komik yang diajar 

menggunakan media video tutorial di aplikasi TikTok dengan hasil belajar 

peserta didik yang diajar menggunakan media konvensional di kelas VIII 

SMPN 1 Bathin Solapan. 

F. Kegunaan Penelitian  

      Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk: 

1. Manfaat Teoritis 

      Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan bagi 

sekolah menengah pertama (SMP) khususnya pembelajaran Seni Rupa 

menggunakan media video tutorial di aplikasi TikTok. 

2. Secara Praktis  

a. Bagi Peserta Didik  

      Penelitian ini diharapkan meningkatkan pembelajaran yang 

aktif, inovatif, kreatif, efektif, dan menyenangkan bagi peserta didik 

dan mampu memfasilitasi peserta didik dalam belajar mandiri. 
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b. Bagi Guru 

     Penelitian ini dapat dijadikan masukan dan acuan bagi guru pada 

bidang studi lainnya dalam menerapkan media video tutorial di 

aplikasi TikTok. 

c. Bagi Sekolah 

      Penelitian ini diharapkan dalam meningkatkan proses 

pembelajaran dan menggembangkan model pembelajaran pada mata 

pelajaran seni budaya. 

d. Bagi Peneliti 

     Diharapkan penelitian ini dapat menambah pengetahuan, 

pengalaman tentang menulis secara ilmiah menjadikan guru lebih 

professional dan dapat memperdalam materi terkait menggambar 

komik, serta sebagai salah satu syarat bagi peneliti untuk 

memperoleh gelar sarjana Pendidikan (S1) Unversitas Negeri 

Padang. 

e. Bagi Unversitas Negeri Padang 

      Penelitian ini dapat menembah koleksi Pustaka untuk bahan 

bacaan  dan kajian mahasiswa Universitas Negeri Padang khususnya 

mahasiswa jurusan Seni Rupa. 

 


