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ABSTRAK
Indah Suardi : Pengembangan E-Content Berbasis Moodle Terintegrasi HSP

Interaktif pada Materi Sistem Koloid Fase F SMA/MA

Ilmu kimia adalah ilmu pengetahuan alam yang mempelajari sifat-sifat zat,
struktur, perubahan materi serta energi yang menyertai perubahan tersebut. Salah
satu materi pembelajaran kimia adalah materi sistem koloid. Dimana materi ini
bersifat abstrak yang mengakibatkan penurunan pemahaman konsep dan sering
terjadi miskonsepsi dalam memahami materi sistem koloid. oleh karena itu,
diperlukannya penggunaan media pembelajaran yang interaktif yang dapat
memvisualisasikan konsep yang bersifat abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan media pembelajaran e-conten berbasis moodle terintegrasi HSP
interaktif pada materi sistem koloid Fase F SMA/MA.

Jenis penelitian ini yaitu EDR (Educational Design Research) dengan
menggunakan model Plomp. Model Plomp memiliki tiga tahapan yaitu penelitian
pendahuluan, pembentukan prototipe, dan tahap penilaian. Penelitian ini hanya
dilakukan hingga prototipe 4 yaitu uji small group. Validator terdiri dari 3 dosen
kimia UNP, 1 guru SMAN 1 Lintau Buo Utara dan 2 guru SMAN 2 Lintau Buo.
Instrumen penilaian yang digunakan yaitu angket validator, angket omne to one
evaluation dan angket praktikalitas.

Hasil analisis data media pembelajaran e-content berbasis moodle
terintegrasi HSP Interaktif pada materi sistem koloid memperoleh rata-rata 0,88
dengan kategori valid dan 0,87 dengan kategori praktis. Dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran e-content berbasis moodle terintegrasi HSP Interaktif pada materi
sistem koloid telah valid dan praktis.



ABSTRACT

Indah Suardi : Development of E-Content Based on Moodle Integrated HSP
Interactive on Colloidal System Phase F SMA/MA

Chemistry is a natural science that studies the properties of substances,
structure, material changes and the energy that accompanies these changes. One of
the chemistry learning materials is colloid system material. Where this material is
abstract, which results in a decrease in understanding of concepts and frequent
misconceptions in understanding colloid system material. Therefore, it is necessary to
use interactive learning media that can visualize abstract concepts. This research aims
to produce interactive HSP integrated Moodle-based e-content learning media on
SMA/MA Phase F colloid system material.

This type of research is EDR (Educational Design Research) using the
Plomp model. The Plomp model has three stages, namely preliminary research,
prototype formation, and assessment stage. This research was only carried out up to
prototype 4, namely the small group test. The validators consisted of 3 UNP
chemistry lecturers, 1 teacher at SMAN 1 Lintau Buo Utara and 2 teachers at SMAN
2 Lintau Buo. The assessment instruments used are validator questionnaires, one to
one evaluation questionnaires and practicality questionnaires.

The results of data analysis of H5P Interactive integrated Moodle-based e-
content learning media on colloid system material obtained an average of 0.88 in the
valid category and 0.87 in the practical category. It can be concluded that the H5P
Interactive integrated Moodle-based e-content learning media on colloid system
material is valid and practical.
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Ilmu kimia adalah salah satu cabang ilmu sains yang mempelajari
tentang komposisi, sifat-sifat zat, perubahan materi serta bagaimana komposisi
suatu materi mempengaruhi sifat-sifatnya (Brady, 2012). Selain itu, kimia juga
terdiri dari suatu konsep yang bersifat abstrak. Salah satu konsep abstrak dalam
kimia adalah materi sistem koloid (Setiawati, 2013). Sistem koloid bukan hanya
konsep yang harus dihafal, namun bisa juga diimplementasikan di dalam
kehidupan (Farida & Gusniarti, 2014). Pemahaman mengenai materi sistem
koloid merupakan hal penting yang harus dipahami oleh peserta didik, namun
banyak di antara mereka yang pemahamannya masih rendah (Latisma dkk.,
2015). Selain itu, sering terjadi miskonsepsi dalam memahami materi sistem
koloid, yang menyebabkan kesulitan bagi peserta didik dalam memahaminya
(Wulandari dkk., 2014).

Penggunaan media pembelajaran memiliki pengaruh terhadap
pemahaman konsep peserta didik. Media pembelajaran memainkan peran
penting dalam membantu pendidik dan peserta didik dalam proses
pembelajaran, terutama dalam memvisualisasikan konsep yang bersifat abstrak
(Rohani, 2012). Penggunaan media pembelajaran yang interaktif dan menarik
tidak hanya mendukung pemahaman konsep peserta didik, tetapi juga

meningkatkan efektivitas dan efisiensi pembelajaran, serta menciptakan suasana



belajar yang menyenangkan, dapat meningkatkan minat dan motivasi peserta
didik dalam belajar (Tofanoa, 2018). Namun, dalam kenyataannya, penggunaan
media pembelajaran masih kurang optimal digunakan (Fusniah, 2018). Hal ini
berdampak pada pemahaman peserta didik terhadap konsep, suasana belajar
yang monoton, kurang menarik, tidak menyenangkan, dan dapat menurunkan
motivasi belajar peserta didik (Ismail dkk., 2013).

Sebagai contoh, dari studi pendahuluan yang dilakukan di SMAN 1
Lintau Buo Utara, SMAN 2 Lintau Buo, dan SMAN 1 Sungayang, ditemukan
bahwa media dan materi pelajaran yang umumnya digunakan adalah media
cetak, LKS, LKPD dan Powerpoint yang terdiri dari teks dan gambar, namun
belum termasuk media interaktif. Akibatnya, sebagian peserta didik mengalami
kesulitan dalam memahami dan menghubungkan materi sistem koloid dengan
lingkungan sekitar. Hal ini disebabkan oleh bahan ajar dan media yang
digunakan belum cukup untuk membantu peserta didik dalam meningkatkan
pemahaman mereka terhadap materi sistem koloid. Oleh karena itu, diperlukan
pengembangan media pembelajaran interaktif yang dapat meningkatkan minat
peserta didik dalam belajar yang dapat digunakan untuk membantu peserta
didik memahami materi sistem koloid. Dengan menggunakan media
pembelajaran, kerumitan materi yang akan disampaikan kepada peserta didik
dapat disederhanakan (Mulyana, 2007). Media pembelajaran memegang

peranan penting dalam meningkatkan interaksi antara peserta didik dan materi



pembelajaran, yang pada akhirnya akan berkontribusi pada peningkatan hasil
belajar peserta didik (Djamarah, 2006).

E-content adalah bagian dari e-learning, dimana e-content adalah
produk dari pembelajaran elektronik. FE-content atau elektronik konten
dikembangkan dengan integrasi komponen multimedia seperti teks, audio,
video, animasi, dan gambar akan memberikan pengalaman multi-indera kepada
peserta didik (Jeyapragash, 2017). E-content dapat disajikan dalam berbagai
bentuk, seperti situs web, file exe, animasi, dan lainnya (Saiman, 2012).
Manfaat dari e-content adalah memungkinkan semua peserta didik untuk
dengan mudah dan cepat mengakses materi pelajaran, serta sebagai materi
multimedia yang dapat diakses kapan saja dan di mana saja melalui jaringan
internet (Kautsar, 2019).

Moodle merupakan sebuah program aplikasi yang dapat mengubah
media pembelajaran menjadi format web tetapi tetap berfungsi sebagai materi
belajar. E-content berbasis moodle memungkinkan siswa untuk mengakses
berbagai materi pembelajaran, kuis, jurnal elektronik, dan sebagainya melalui
ruang kelas digital (Utami, 2016). Kelebihan dari moodle antara lain dapat
membuat materi pembelajaran, kuis atau tanya jawab serta soal latihan secara
online dalam suatu kemasan e-content. Inovasi media pembelajaran yang
ditawarkan oleh moodle diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran
siswa (Jati, 2013). Manfaat moodle dalam proses belajar-mengajar termasuk

kemampuan untuk melakukan pembelajaran jarak jauh, menggunakan berbagai



media seperti teks, audio, video, animasi dan slide presentasi, membuat proses
pendidikan menjadi lebih dinamis, produktif, dan relevan. Selain itu, moodle
juga membantu dalam proses penilaian tugas dan tes pembelajaran (Randhani,
2022). Penggunaan moodle juga dapat meningkatkan hasil belajar siswa,
membuat siswa lebih menyukai belajar, dan memfasilitasi interaksi baik secara
individu maupun dengan teman-teman (Abdul dan Rizki, 2012).

Konten moodle dapat menjadi lebih interaktif dengan penambahan fitur
HS5P Interaktif. HSP digunakan untuk mengembangkan konten pembelajaran
interaktif seperti permainan, kuis, presentasi, video interaktif, dan banyak lagi.
Melalui H5P, setiap jenis konten dapat memberikan umpan balik secara
langsung kepada peserta didik (Petterson dkk., 2021). Berdasarkan hasil
penelitian diketahui bahwa media pembelajaran moodle yang interaktif dapat
dikembangkan (Andrizal dkk., 2017).

Berdasarkan latar belakang diatas peneliti termotivasi untuk melakukan
penelitian dengan judul “Pengembangan E-Content Berbasis Moodle
Terintegrasi HSP Interaktif pada Materi Sistem Koloid Fase F SMA/MA”.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, beberapa masalah dapat
diidentifikasikan diantaranya:
1. Peserta didik mengalami kesulitan memahami materi sistem koloid karena
materinya bersifat abstrak, rendahnya pemahaman peserta didik dan sering

terjadinya miskonsepsi pada materi sistem koloid.



2. Media pembelajaran yang ada belum menarik minat belajar peserta didik.

C. Batasan Masalah
Agar penelitian ini lebih terarah dan mencapai sasaran yang
diharapkan maka masalah dalam penelitian ini dibatasi sebagai berikut:
1. Dikembangkan E-Content berbasis Moodle Terintegrasi HSP Interaktif Pada
Materi Sistem Koloid Fase F SMA/MA.
2. E-Content berbasis Moodle Terintegrasi HSP Interaktif yang dikembangkan

sampai batas validitas dan praktikalitas.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah diatas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah:
1. Apakah E-Content berbasis Moodle Terintegrasi HSP Interaktif Pada Materi
Sistem Koloid Fase F SMA/MA dapat dikembangkan ?
2. Bagaimana validitas dan praktikalitas dari E-Content berbasis Moodle

Terintegrasi HSP Interaktif Pada Materi Sistem Koloid Fase F SMA/MA?

E. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Menghasilkan produk FE-Content berbasis Moodle Terintegrasi HSP
Interaktif Pada Materi Sistem Koloid Fase F SMA/MA.
2. Menganalisis validitas dan praktikalitas E-Content berbasis Moodle

Terintegrasi H5P Interaktif Pada Materi Sistem Koloid Fase F SMA/MA.



F. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada siswa, guru,
sekolah, peneliti dan peneliti lainnya.

1. Bagi peneliti : Dapat mmemperluas wawasan dalam mengembangkan media
pembelajaran dan dapat menggunkan media sebagai bahan ajar saat
mengajar.

2. Bagi peneliti selanjutnya : Dapat digunakan sebagai rujukan, sumber,

informasi, dan bahan referensi untuk peneliti selanjutnya.



