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ABSTRAK

Mohd. Ridwan. 2024. “Implementasi Sistem Pendukung Keputusan
Menggunakan Metode Simple Additive Weigthing Pada Penerimaan
Santri Baru (PSB) Di Pondok Pesantren Mutiara Bangsa Berbasis
Website”. Tugas Akhir. Padang. Program Studi Pendidikan Teknik
Informatika, Departemen Teknik Elektronika, Fakultas Teknik,

Universitas Negeri Padang.

Pondok Pesantren Mutiara Bangsa telah menjadi pilihan utama pendidikan
bagi anak-anak Tenaga Kerja Indonesia di Kalimantan Utara. Namun, proses
pendaftaran yang masih menggunakan metode manual telah menghadirkan
sejumlah kendala, terutama bagi orang tua dan calon santri baru. Untuk mengatasi
tantangan ini, kami merancang dan mengimplementasikan sebuah Sistem
Pendukung Keputusan berbasis website untuk proses penerimaan santri baru di
Pondok Pesantren Mutiara Bangsa. Metode Simple Additive Weighting (SAW)
digunakan dalam proses seleksi untuk menentukan alternatif terbaik berdasarkan
kriteria yang telah ditetapkan. Dalam penelitian ini, kami menganalisis efektivitas
dan efisiensi sistem yang dikembangkan melalui pengujian fungsional dan
pengujian performa sofiware. Hasilnya menunjukkan bahwa sistem yang kami
rancang dapat memfasilitasi proses pendaftaran secara efisien, mencegah
kecurangan nilai, dan meningkatkan aksesibilitas bagi orang tua santri baru.
Kesimpulannya, implementasi SPK pada PSB di Pondok Pesantren Mutiara
Bangsa memiliki potensi besar untuk meningkatkan kualitas dan efisiensi proses
penerimaan santri baru, serta memberikan manfaat yang signifikan bagi para

pemangku kepentingan.

Kata kunci: Pondok Pesantren Mutiara Bangsa, SPK, Metode SAW, Website
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BABI1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada saat ini semakin
lama semakin berkembang di berbagai kehidupan manusia. Semakin
berkembangnya teknologi membuat manusia sangat membutuhkan informasi
yang sangat cepat, akurat dan efisien dalam kehidupan sehari — hari. Dalam
mencari informasi, dibutuhkan sebuah platform untuk memberikan informasi
— informasi yang akurat sesuai dengan keinginan pencarian pengguna tersebut.
Salah satu platform yang dapat memberikan informasi adalah website. Website
adalah sebuah halaman web yang saling berkaitan antara satu halaman dengan
halaman yang lainnya yang memiliki sebuah topik untuk dapat dibagikan
kepada pengguna. Pengguna dapat mengakses website tersebut untuk mencari
segala informasi yang dibutuhkan.

Menurut Hidayat (2010:2) menjelaskan bahwa website adalah kumpulan
halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar, animasi
suara atau gabungan dari semuanya baik yang bersifat statis dan dinamis yang
membentuk satu rangakaian saling terkait, yang masing-masing dihubungkan
dengan jaringan terkait. “Berkembangnya teknologi pada zaman sekarang,
telah membuat semua bidang menggunakan teknologi (Slamet dkk, 2016)”.
Begitupun pada bidang pendidikan khusus pada bidang pendidikan agama di

Indonesia yang merambah ke dunia pesantren sejak beberapa tahun terakhir.



Pondok Pesantren Mutiara Bangsa merupakan sebuah pondok pesantren
yang beroperasi pada tahun 2009 dan terdiri dari tingkat Tsanawiyah (MTS)
dan tingkat Aliyah (MA) yang menitikberatkan pada bidang pendidikan agama
Islam yang berada di wilayah Kalimantan Utara Kab. Nunukan.

“Pondok pesantren selain sebagai lembaga keagamaan Islam, juga telah
membuktikan dirinya sebagai lembaga pendidikan yang memiliki peran besar
dalam upaya mencerdaskan kehidupan bangsa (Kementrian Agama, 2013)”.
Bahkan pondok pesantren didalam Undang-Undang nomor 20 tahun 2003
tentang Sistem Pendidikan Nasional, ditegaskan sebagai subsistem dari
pendidikan nasional di Indonesia.

Pondok pesantren Mutiara Bangsa juga merupakan salah satu tempat
sekolah bagi anak Tenaga Kerja Indonesia (TKI) yang tidak dapat
melanjutkan pendidikan di Malaysia sehingga meraka melanjutkan pendidikan
agama di Indonesia tepatnya di pondok pesantren Mutiara Bangsa karena
pesantren ini merupakan perbatasan langsung antara Indonesia dan Malaysia.

Alm. Hj Abu Ubaedah merupakan kepala Pondok Pesantren Mutiara
Bangsa juga mengatakan bahwa Pondok ini didirikan dengan tujuan
mencerdaskan anak-anak bangsa, terutama waktu itu banyak anak TKI di
Tawau yang tidak sekolah sehingga pertama kali didirikan juga Tsanawiyah.
Salah satu aktivitas di pondok pesantren ini adalah proses penerima santri baru
(PSB). Santri baru yang mendaftar di pondok pesantren Mutiara Bangsa
moyoritas berasal dari Malaysia sehingga dalam proses pendaftarannya orang

tua dan calon santri baru memiliki beberapa kendala seperti kekurangan



informasi tentang pesantren tersebut, kekurangan informasi tentang
pendaftaran pesantren bahkan lebih parahnya mereka harus repot — repot
datang dari Malaysia dan antri berjam — jam hanya untuk melakukan
pendaftaran di pesantren ini padahal dalam melakukan perjalanan dari
Malaysia membutuhkan biaya sekitar RM 130 (Rp 390.000). Hal ini karena,
pondok pesantren Mutiara Bangsa masih menggunakan cara manual yaitu
calon peserta didik harus datang ke pesantren dan mengisi formulir berkas
berupa kertas. Hal ini dianggap kurang efektif dan efesien dalam melakukan
proses pendaftaran santri baru dan memunculkan kekhawatiran terhadap
perjalanan calon santri baru dari Malaysia menuju ke Kalimantan Utara.
Menurut salah satu orang tua dari santri Pondok Pesantren Mutiara Bangsa
mengatakan bahwa dalam perjalanan menuju dari Malaysia ke Nunukan
membutuhkan beberapa jam karena, harus mengambil nombor antrian di
Imegrasi Malaysia dan membutuhkan biaya yang mahal bagi masyarakat
menengah ke bawah.

Pondok Pesantren Mutiara Bangsa juga memiliki santri — santri yang
mayoritas berasal dari Malaysia dan Kalimantan Utara sehingga jumlah santri
baru yang ingin mendaftar melebihi batas kuota yang telah ditentukan oleh
pesantren tersebut. Adapun jumlah peminat untuk mendaftar dapat dilihat di
table berikut ini :

Table 1. Jumlah Peminat

Tahun Ajaran Pendaftar Diterima
2021 - 2022 330 260
2022 - 2023 620 440
2023 - 2024 1000 710




Berdasarkan table diatas dijelaskan bahwa, jumlah pendaftar yang ingin
menjadi santri di Pondok Pesantren Mutiara Bangsa semakin meningkat
sehingga membutuhkan banyak panitia dalam proses penyeleksian penerimaan
santri baru, dan membutuhkan ketelitian dalam menghitung nilai calon santri
baru secara manual. Oleh karena itu, penulis merancang sebuah aplikasi yang
dapat mempermudahkan pihak pesantren dalam menyeleksi peserta santri baru
dan dapat memudahkan calon santri dalam melakukan pendaftaran di pondok

pesantren tersebut.

Penerimaan santri baru (PSB) adalah sebuah layanan secara online yang
dibuat untuk memudahkan proses pendaftaran masuk pesantren bagi peserta
santri baru. PSB secara omnline juga merupakan bukti nyata dalam
memfasilitasi terbangunnya good governance dalam dunia pendidikan sesuai
dengan peraturan pemerintah melalui Kemdikbud menetapkan Permendikbud

Nomor 17 Tahun 2017 yang mengatur tentang PSB.

Salah satu solusi untuk mengatasi permasalahan ini adalah dengan
membuat sistem pendukung keputusan (SPK) pada penerimaan santri baru
(PSB). Sistem pendukung keputusan (SPK) adalah bagian dari sistem
informasi komputer yang berbasis pengetahuan terkini yang digunakan untuk
mengambil suatu keputusan agar dapat menentukan santri baru tersebut lulus
atau tidak lulus. Mengimplementasi sistem pendukung keputusan pada PSB di
Pondok Pesantren Mutiara Bangsa menjadi hal yang sangat penting karena,
dengan menerapkan sistem pendukung keputusan dapat mencegah kecurangan

nilai atau kecurangan data dari orang dalam dengan bayaran berupa uang agar



santri baru tersebut dapat diterima di pesantren tersebut. Hal ini tentu saja
salah dan tidak boleh dilakukan. Oleh karena itu, mengimplementasikan
sistem pendukung keputusan (SPK) menjadi hal yang sangat penting untuk
dilakukan. Dalam menyeleksi santri baru tersebut lulus atau tidak lulus
digunakan metode Simple Addtive Weigthing (SAW). Metode Simple Additive
Weigthing (SAW) adalah metode yang dapat menyeleksi alternatif terbaik dari
sejumlah alternatif berdasarkan kriteria — kriteria yang telah ditentukan oleh
pesantren tersebut untuk mencari perankingan dari nilai tertinggi sampai nilai
terendah sehingga dari perankingan tersebut dapat ditentukan santri tersebut
lulus atau tidak lulus. Metode Simple Additive Weigthing (SAW) dipilih
karena memiliki teknik pengambilan keputusan lebih sederhana dalam
mencari penjumlahan terbobot dari kinerja setiap alternatif pada semua atribut.

Dari permasalahan diatas, penulis memiliki tujuan untuk merancang
sebuah website penerimaan santri baru yang kelak diharapkan dapat
membantu panitia dalam proses pendaftaran dan dapat mempermudahkan
orang tua santri baru yang berada di Malaysia untuk melakukan pendaftaran
bagi anak meraka. Atas dasar tujuan tersebut penulis akan merancang sebuah
website dengan judul “Implementasi Sistem Pendukung Keputusan
Menggunakan Metode Simple Additive Weigthing Pada Penerimaan Santri

Baru (PSB) Di Pondok Pesantren Mutiara Bangsa Berbasis Website”



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka terdapat beberapa masalah yang

akan diselesaikan, yaitu sebagai berikut :

1.

Sistem penerimaan santri baru (PSB) di pondok pesantren Mutiara Bangsa
masih dilakukan secara manual sehingga menyulitkan peserta santri baru
yang berada di Malaysia untuk mendaftar karena harus mendaftar secara
langsung di pesantren tersebut dan membutuhkan panitia yang banyak
untuk melayani pendaftaran.

Tidak adanya sistem pendukung keputusan untuk penerimaan santri baru
(PSB) yang mendaftar di Pondok Pesantren Mutiara Bangsa sehingga
dalam proses memilih santri baru masih menggunakan cara manual dan
kurang efektif.

Data pribadi calon santri baru yang mendaftar masih berupa arsip yang
dikumpulkan di atas meja panitia sehingga muncul kekhawatiran oleh
calon santri baru jika berkas dan data pribadi tersebut hilang.

Pengumuman terkait informasi terbaru, jadwal tes, hasil seleksi dan jadwal
daftar ulang masih ditempel di mading pesantren sehingga calon santri
baru yang berada di luar kota maupun di Malaysia kesulitan dalam
mengetahui informasi terbaru, jadwal tes, hasil tes dan jadwal daftar ulang

mereka.



C. Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditentukan sebelumnya, maka

perlu ditentukan pokok pembahasan masalah untuk menghindari pembahasan

yang meluas dalam tugas akhir ini diantaranya adalah sebagai berikut :

1.

2.

Sistem dibangun berbasis website.

Menerapkan sistem pendukung keputusan (SPK) pada penerimaan santri
baru (PSB) di Pondok Pesantren Mutiara Bangsa.

Penerimaan Santri Baru (PSB) Pondok Pesantren Mutiara Bangsa ini
menggunakan metode Simple Additive Weigthing (SAW) pada
penyeleksian dan menggunakan metode pengembangan sistem prototype.
Pengguna dari website ini terdiri dari empat user yaitu Calon santri baru,
Admin, Panitia, dan Kepala Pesantren.

Sistem dibangun menggunakan bahasa pemograman PHP (Per! Hypertext
Preprocessor) dengan memanfaatkan framework laravel, bahasa
pemograman javascript dan dirancang menggunakan database berupa

apache dan MySQL.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diungkapkan maka penulis

mengangkat rumusan masalah mengenai penerimaan santri baru yaitu

bagaimana Implementasi Sistem Pendukung Keputusan Menggunakan Metode

Simple Additive Weigthing Pada Penerimaan Santri Baru (PSB) Di Pondok

Pesantren Mutiara Bangsa Berbasis Website.



E. Tujuan

Dari rumusan masalah yang telah dijelaskan sebelumnya maka dapat

diketahui tujuan dari pembuatan tugas akhir ini yaitu Mengimplementasikan

Sistem Pendukung Keputusan Menggunakan Metode Simple Additive

Weigthing Pada Penerimaan Santri Baru (PSB) Di Pondok Pesantren

Mutiara Bangsa Berbasis Website.

F. Manfaat

Adapun manfaat dari pembuatan website ini adalah sebagai berikut :

1.

Memudahkan calon santri baru yang berada di Malaysia dan Indonesia
dalam melakukan pendaftaran.

Memudahkan pihak pondok pesantren Mutiara Bangsa dalam
menyampaikan hasil seleksi penerimaan santri baru secara efesien, cepat
dan akurat.

Memudahkan pihak pondok pesantren Mutiara Bangsa dalam melakukan
proses penyeleksian bagi calon santri baru yang mendaftar.

Memberikan peningkatan yang maksimal dalam pelayanan proses
penerimaan santri baru (PSB) di pondok pesantren Mutiara Bangsa.
Sebagai referensi bagi pembaca untuk dapat mempelajari Rekayasa
Perangkat Lunak terkhusus pada perancangan aplikasi berbasis website
yang menerapkan sistem pendukung keputusan (SPK) dengan metode

Simple Additive Weigthing (SAW).



