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ABSTRAK

Dian Roswidia Dahari. 19058011. Pengembangan E-LKPD Sosiologi
Berbasis Multimedia Untuk Peserta Didik Kelas XI IPS SMA N 2
Painan. Skripsi Program Studi Pendidikn Sosiologi, Department
Sosiologi, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini bertujuan 1) Untuk mengetahui pengembangan produk E-
LKPD Sosiologi berbasis multimedia pada materi permasalahan sosial untuk
peserta didik kelas XI IPS, 2) Untuk mengetahui validitas produk E- LKPD
Sosiologi berbasis multimedia pada materi permasalahan sosial untuk peserta
didik kelas XI IPS, 3) Untuk mengetahui praktikalitas produk E- LKPD Sosiologi
berbasis multimedia pada materi permasalahan sosial untuk peserta didik kelas XI
IPS, 4) Untuk mengetahui efektifitas produk E- LKPD Sosiologi berbasis
multimedia pada materi permasalahan sosial untuk peserta didik kelas XI IPS.
Dalam penelitian ini, menggunakan Research and Development (R&D) dengan
model 4-D (Four-D Models). Model pengembangan 4D terdiri atas 4 tahap utama,
yaitu define, design, develop, dan disseminate. Teknik pengumpulan data data
dari penelitian ini menggunakan teknik kualitatif dan kuantitatif, untuk melihat
apakah E- LKPD Sosiologi berbasis multimedia pada pembelajaran sosiologi
valid, praktis dan efektif peneliti melakukan uji validitas yang dilakukan dengan
validator 1 dan validator 2, serta uji kepratisan dan uji efektifitas dengan guru dan
siswa SMA Negeri 2 Painan. Penelitian ini menggunakan teori yang bernama teori
difusi inovasi. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: pengembangan E- LKPD
Sosiologi berbasis multimedia hasil pengembangan dalam materi permasalahan
sosial dinyatakan valid dimana hasil validitas dari validator 1 diperoleh nilai 64
presentase 80% dengan kategori layak, untuk hasil validator 2 diperoleh nilai 60
presentase 75 % dengan kategori valid, hasil kepratisannya diperoleh nilai 52
presentase 86% dengan kategori valid dan efektif digunakan dalam proses
pembelajaran untuk peserta didik kelas XI IPS SMA N 2 painan.

Kata kunci: E-LKPD Sosiologi Berbasis Multimedia, Validitas, Praktikalitas,
Efektifitas
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran adalah suatu upaya yang dilakukan dengan sengaja oleh
pendidik untuk menyampaikan ilmu pengetahuan, mengorganisasi dan
menciptakan system lingkungan dengan berbagai metode sehingga siswa
dapat melakukan kegiatan belajar secara efektif dan efisien serta dengan hasil
yang optimal dan juga pembelajaran pada hakikatnya yaitu suatu proses
dimana proses mengatur, mengorganisasikan lingkungan yang ada di sekitar
siswa sehingga dapat menumbuhkan dan mendorong siswa dalam melakukan
proses pembelajaran. Pembelajaran juga dikatakan sebagai proses memberikan
bimbingan atau bantuan yang diberikan kepada siswa dalam melakukan proses
belajar mengajar. Secara nasional, pembelajaran di pandang sebagai suatu
kegiatan interaksi yang melibatkan komponen- komponen utama adalah siswa,
pendidik dan sumber belajar yang berlangsung dalam suatu lingkugan belajar.
Jadi dapat ditarik kesimpulan pembelajaran adalah suatu proses yang
membantu siswa dalam belajar yang di dalamnya terdapat suatu system atau
komponen yang memiliki tujuan yang telah ditetapkan dalam pembelajaran
dilakukan mulai dari perencanaan pelaksanaan sampai penelitian. Pada
dasarnya pembelajaran sudah berlangsung pada kehidupan sehari-hari, akan
tetapi masih sedikit orang yang memahami apa makna pembelajaran itu,
karena pembelajaran memiliki beberapa ciri-ciri yang tidak bisa disamakan
dengan kegiatan lain, jika tidak sesuai dengan ciri-ciri tersebut maka tidak

dapat dikatakan sebagai suatu pembelajaran (Festiawan, 2020).



Perkembangan dunia pada abad 21 ditandai dengan pemanfaatan
teknologi informasi dan komunikasi dalam segala segi kehidupan, termasuk
dalam proses pembelajaran (Baroya, 2018). Karena pada dasarnya
pembelajaran abad 21 adalah implikasi dari perkembangan masyarakat dari
masa ke masa (Rahayu et al., 2022). Pada Abad 21 dimana terjadinya
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) seiring
perkembangan zaman. Abad 21 ini ditandai dengan informasi dan komunikasi
yang mudah diakses. Sebagai contoh, peserta didik dapat mengakses materi
pembelajaran di internet secara luas dengan memanfaatkan elibrary, e-book
dan lainnya. Tantangan yang dihadapi pada abad 21 yaitu kemampuan untuk
menciptakan pendidikan yang dapat menghasilkan sumber daya pemikir yang
ikut membangun tatanan sosial dan ekonomi sadar pengetahuan. Pendidikan
abad 21 menuntut Sumber Daya Manusia (SDM) yang berkualitas.
Pemanfaatan teknologi informasi dalam dunia pendidikan diharapkan dapat
meningkatkan kompetensi peserta didik (Syahputra, 2018). Tujuan utama
teknologi pembelajaran adalah untuk memecahkan masalah belajar atau
memfasilitasi kegiatan pembelajaran. Teknologi pembelajaran sebagai
perangkat lunak (sofware technology) yang berbentuk cara-cara yang
sistematis dalam memecahkan masalah pembelajaran semakin canggih dan
mendapat tempat secara luas dalam dunia pendidikan (Warsita, 2013).

Perkembangan zaman dapat dilihat dari majunya ilmu pengetahuan
teknologi yang setiap tahun bahkan setiap harinya selalu ada pengeluaran

inovasi-inovasi baru seperti alat elektronik. Kemajuan ilmu pengetahuan dan



teknologi mengharuskan individu untuk bisa mempunyai skill di bidang ilmu
pengetahuan teknologi. Pemanfaatan jaringan internet digunakan untuk
membantu kemajuan dalam dunia pendidikan. Pendidikan salah satu bagian
dari hidup manusia yang tidak terpisahakan serta berperan penting dalam
kehidupan seseorang dan kemajuan suatu bangsa. teknologi pembelajaran
merupakan suatu disiplin ilmu tersendiri yang bukan hanya terbatas pada
media dalam bentuk peralatan fisik semata, melainkan merupakan kajian dan
praktik etis dalam mendesain, mengembangkan, menggunakan, mengelola,
dan mengevaluasi proses dan sumber teknologi yang sesuai untuk
memfasilitasi belajar dan memperbaiki kinerja tenaga pendidik, peserta didik,
dan organisasi. Dampak kemajuan TIK dalam dunia pendidikan sangatlah luar
biasa. Berbagai model pembelajaran dengan memanfaatkan komputer seperti:
e-learning (electroniclearning), Computer Assisted Instruction — (CAl),
Computer Based Instruction (CBI), dan e-teaching (electronic teaching) sangat
mungkin menghandle perkembangan dunia pendidikan (Khotimah, Husnul;
Astuti, Eka Yuli; Apriani, 2019). Fungsi teknologi dalam pendidikan, yaitu:
1). sebagai gudang ilmu, 2) sebagai alat bantu pembelajaran, 3) sebagai
fasilitas pendidikan, 4) sebagai standar kompetensi, 5) sebagai penunjang
administrasi, 6) sebagai alat bantu manajemen sekolah, dan 7) sebagai
infrastruktur pendidikan (Bambang Warsita, 2014).

Perkembangan ilmu pengetahun dan teknologi mendorong upaya-
upaya pembaruan dalam pemanfaatan hasil-hasil teknologi dalam proses

belajar para guru dituntut agar mampu menggunakan alat-alat yang dapat



disediakan oleh sekolah dan tidak tertutup kemungkinan bahwa alat-alat
tersebut sesuai dengan perkembangan dan tuntutan zaman. Guru sekurang-
kurangnya dapat menggunakan alat yang murah dan efisien yang meskipun
sederhana dan bersahaja tetapi merupakan keharusan dalam upaya mencapai
tujuan pengejaran yang diharapkan. Disamping mampu menggunakan alat-alat
yang tersedia guru juga dituntut untuk dapat mengembangkan keterampilan
membuat media pembelajaran yang akan digunakannya apabila media tersebut
belum tersedia. Untuk itu guru harus memiliki pengetahuan dan pemahaman
yang cukup tentang media pembelajaran.

Implementasi pembelajaran sosiologi di SMA N 2 Painan belum
sepenuhnya memanfaatkan teknologi dalam penggunaan media pembelajaran
dapat di lihat dari nilai UH peserta didik yang masih di bawah KKM. Hal ini
disebabkan pembelajaran sosiologi dinilai membosankan karna hanya
mengandalkan LKS. Berikut ini dapat dilihat rata-rata hasil UH peserta didik.

Tabel 1.1 Data Hasil UH KD.3.2 Pada Peserta Didik Kelas XI IPS di
SMA N 2 Painan

No Kelas Jumlah Peserta Rata-Rata Nilai
Didik UH
1 XIIPS 1 28 65
XIIPS 2 28 73
3 XIIPS 3 28 72,3

Dari tabel diatas dapat di lihat bahwa hasil belajar siswa masih rendah
hal ini disebabkan karena dalam proses pembelajaran sosiologi di SMA N 2
Painan siswa mengerjakan tugas hanya menggunakan LKS saja tidak ada

media lain yang di gunakan sehingga membuat siswa malas untuk



mengerjakan disebabkan karena penampilannya yang kurang menariK.

Berikut ini dapat dilihat contoh LKPD yang digunakan peserta didik.

Gambar 1. 1 LKS Sosiologi

Pembelajaran sosiologi saat ini sangat jarang ditemukan sumber-
sumber belajar yang inovasi. Maka itu Media pembelajaran yang menarik
dibutuhkan untuk mendukung pembelajaran sosiologi. Media pembelajaran

merupakan sarana pembelajaran yang dapat digunakan untuk memfasilitasi



aktivitas belajar. Dimana media pembelajaran ini memiliki peran yang sangat
penting yaitu sebagai pembawa informasi dan mencegah terjadinya hambatan
dalam proses pembelajaran sehingga informasi atau pesan dapat tersampaikan
secara efektif dan efisien (Mudlofir, 1967). Media pembelajaran memiliki
beberapa jenis yaitu; media cetak, media pameran (Display), media audio,
media visual, media video, multimedia dan perangkat komputer. Media
pembelajaran  yang menjadi fokus peneliti adalah media cetak. Media cetak
merupakan media sederhana dan mudah diperoleh dimana saja. Buku, brosur,
booklet, leaflet, modul, lembar kerja siswa, dan handout termasuk bagian-
bagia n dari media cetak. Maka diperlukan sebuah media pembelajaran yang
dapat membantu meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi
pembelajaran. Media merupakan jalan penyalur amanat antara guru dan
peserta didik, amanat di sini berarti materi pelajaran yang di dalamnya
terdapat amanat yang harus di mengerti oleh peserta didik. Kesuksesan peserta
didik memahami amanat yang di maksud tergantung cara guru menyampaikan
amanat tersebut , amanat dalam pembelajaran tidak selama di mengerti oleh
peserta didik maka dari itu guru harus memperhatikan hal-hal yang dapat
memudahkan peserta didik menerima amanat atau materi yang di sampaikan
(Suminar, 2019). Media pmbelajaran memiliki banyak fungsi terkait
mendukung pembelajaran dikelas, fungsi media pembelajaran dapat optimal
tentunya didukung oleh kerepatan pemilihan media yang digunakan dikelas.
Berdasarkan hasil observasi saya saat Praktik Lapangan Kependidikan

(PLK) di SMAN 2 painan, bahwa yang menjadi kendala yaitu minimnya



sumber belajar yang menarik untuk menumbuhkan minat baca dan motivasi

belajar

peserta didik. Setelah observasi dilaksanakan, peneliti melakukan

wawancara yaitu dengan salah satu guru mata pelajaran sosiologi yang juga

pada saat itu guru pamong saya. Berdasarkan wawancara tersebut diketahui

bahwa bahan ajar yang digunakan masih berupa buku cetak di samping itu di

sekolah masih mengalami kekurangan dalam ketersediaan media dalam proses

pembelajaran sehingga anak-anak kurang menarik untuk belajar. Peneliti juga

mewawancarai 3 orang peserta didik, Berikut hasil wawancara dengan

beberapa peserta didik sebagai berikut:

Tabel 1.2 Hasil Wawancara Peserta Didik

No Nama Kelas | Hasil Wawancara Aspek Penunjang
Siswa Pembelajaran di
harapkan siswa
1. | Shilva putri | XI LKPD yang disajikan | Menginginkan
mahendra | IPS 1 | belum dikemas sumber-sumber
dengan menarik, belajar yang inovasi
sehingga masih
kurang meningkatkan
minat baca dan
memotivasi belajar
peserta didik
2. | Ahmad XI Tampilan LKPD yang | Menginginkan LKPD
ridho IPS 2 | kurang menarik dan yang tidak hanya
arfandi tidak membangkitkan | menggunakan LKS
minat belajar peserta | sajadan
didik membangkitkan minat
belajar
3. | Rehan XI Peserta didik kurang | Menginginkan LKPD
septio IPS 3 | semangat dalam yang tidak hanya
mengerjakan LKPD menggunakan LKS
yang diberikan guru saja
di LKS

Dari hasil wawancara yang dilakukan terhadap peserta didik dapat di

ambil kesimpulan bahwa perlu adanya media pembelajaran yang menarik dan




juga inovasi bagi peserta didik, adapun salah satu altenatif dalam penyediaan
sumber belajar yang dapat digunakan dalam mendukung suatu proses
pembelajaran yang sesuai dengan kebermanfaatan baik bagi guru dan juga
peserta didik adalah menggunakan E-LKPD sosiologi berbasis multimedia.
Multimedia dikembangkan dengan berbagai perpaduan dari berbagai
komponen seperti teks, gambar, audio, animasi, dan video ini akan lebih
membantu siswa dalam memahami materi pembelajaran, dan pengemasan
media yang menarikakan lebih menunjang tujuan pembelajaran.

E-LKPD adalah salah satu bahan ajar berupa digital yang mulanya
berbentuk cetak dikembangkan menjadi bentuk elektronik. Di dalam E-LKPD
sosiologi berbasis multimedia agar siswa tidak merasa bosan dan jenuh, serta
dipakai guru dalam proses pembelajaran dengan melibatkan peserta didik, E-
LKPD bisa dioperasikan melalui laptop atau smartphone. E-LKPD sosiologi
bisa menjadi bahan ajar yang menarik membuat pembelajaran yang dilakukan
menjadi lebih efektif . Berdasarkan paparan di atas dapat di simpulkan E-
LKPD sosiologi adalah sebuah bahan ajar berisi ringkasan materi pe
mbelajaran serta soal-soal yang wajib dikerjakan oleh peserta didik berbentuk
elektronik sesuai dengan kompetensi yang ingin di capai. Penggunaan E-
LKPD sebagai sumber belajar sebenarnya memiliki beberapa keunggulan.
Diantaranya yaitu akses yang mudah, dapat dikerjakan di mana saja dan juga
tampilannya yang menarik, juga dapat membuat pembelajaran menjadi lebih
bervariasi.

Penelitian mengenai pengembangan E-LKPD ini sudah pernah

dilakukan oleh beberapa peneliti sebelumnya, diantaranya oleh Wulan Safitri



pada tahun 2022 dengan judul penelitian *“ Pengembangan E-LKPD Berbasis
Problem Based Learning Untuk Meningkatkan Keterampilan Proses Sains
Siswa SMP” Hasil pengembangan E-LKPD berbasis problem based learning
yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa E-LKPD berbasis problem based
learning dikembangkan untuk digunakan sebagai satu solusi media
pembelajaran dimasa pandemik untuk dapat meningkatkan keterampilan
proses sains siswa karena memuat suatu permasalahan untuk dipecahkan oleh
siswa (Safitri et al., 2022)

Penelitian yang dilakukan oleh Dwiki Prasetya Subakti pada tahun
2021 dengan judul penelitian Pengembangan E-LKPD Berkarakteristik
Budaya Jambi Menggunakan Model Discovery Learning Berbasis STEM
Untuk Meningkatkan Kemampuan Berfikir Kreatif Matematis” dan
memperoleh hasil penilaian pengembangan produk ini telah menerapkan
kerangka model penggembangan ADDIES, Penialain guru dan respon siswa
terhadap E-LKPD yang dikembangkan secara bersama menunjukkan respon
yang positif serta menyepakati bahwa prosuk tersebut praktis dan layak untuk
digunakan, Berdasarkan hasil tes siswa setelah melakukan pembelajaran
menggunakan E-LKPD yang dikembangkan menunjukkan bahwa adanya
peningkatan kemampuan berpikir kreatif matematis siswa dalam kategori
sedang. Hal ini menunjukkan bahwa produk E-LKPD telah berhasil mencapai
tujuan yang diharapkan, dengan kata lain produk tersebut dapat dikatakan
teleh efektif dalam meningkatkan kemampuan berfikir kreatif matematis

siswa. Sehingga dengan kevali dan kepratisan dan keefektifan hasil yang
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diperoleh produk tersebut menunjukkan bahwa E-LKPD ini memiliki kualitas
yang baik dan dapat digunakan ke dalam proses pembelajaran pada materi
bangun ruang sisi lengkung (Subakti et al., 2021)

Selain itu Rizqi Haqsari pada tahun 2014 juga telah melakukan
penelitian mengenai “ Pengembangan Dan Analisis E-LKPD Berbasis
Multimedia Pada Materi Mengopeasikan Software Spreadsheet” Penilaian ahli
media E-LKPD berbasis multimedia dari segi media dikategorikan sangat baik
dengan presentase 85,13% rata-rata4,26, Penilaia ahli materi E-LKPD berbasis
multimedia dari segi materi dikategorikan sangat baik dengan presentase
93,82% rata-rata 4,69, Tanggapan peserta didik sebagai penggunaan terhadap
E-LKPD berbasis multimedia dikategorikan baik dengan presentase 79,61%
dan rata-rata 3,98. Dilihat dari bebarapa komentar pengguna melalui angket,
bahwa tampilan E-LKPD menarik dan membangkitkan minat belajar serta
membuat peserta didik lebih paham tentang materi (Hagsari, 2014b).

Berdasarkan permasalahan-permasalahan di atas maka perlu diadakan
penelitian dengan mengembangkan E-LKPD sosiologi yang berbasis
multimedia. Pengembangan E-LKPD sosiologi berbasis multimedia ini
semoga dapat mendukung tercapainya tujuan pembelajaran sosiologi serta
menimbulkan motivasi belajar peseerta didik. Selain itu dengan adanya
pengembangan E-LKPD sosiologi berbasis multimedia ini bisa membantu
guru dalam kegiatan pembelajaran. Penelitian yang akan dilakukan berjudul
“Pengembangan E-LKPD Sosiologi Berbasis Multimedia Untuk Peserta

Didik Kelas XI IPS SMA N 2 Painan”. Harapan dalam penelitian ini adalah
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diperoleh E-LKPD sosiologi yang dapat mendukung pembelajaran sosiologi

serta siswa lebih aktif dalam pembelajaran dan hasil belajar sis wa bisa lebih

baik dengan adanya E-LKPD Sosiologi berbasis multimedia tersebut.

1.

. Identifikasi Masalah

Lembar kerja peserta didik (LKPD) yang digunakan dalam proses
pembelajaran masih berbentuk cetak menggunakan kertas—kertas Koran
yang dikarang oleh para penerbit sehingga kurang menarik bagi peserta
didik dalam mengerjakan.

Belum tersedianya E-LKPD Sosiologi berbasis multimedia yang valid dan
praktis

Pembelajaran dengan menggunakan E-LKPD Sosiologi berbasis
multimedia belum pernah digunakan sebelumnya

Perlu adanya pengembangan terutama pada penggunaan E-LKPD

Sosiologi berbasis multimedia dalam pembelajaran sosiologi di sekolah

. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dijabarkan, maka batasan

masalah dalam peneltian ini, yaitu sebagai berikut.

1.

Ruang lingkup yang akan diteliti yaitu pengembangan lembar kerja peserta
didik E-LKPD Sosiologi berbasis multimedia.

Pengujian yang dilakukan oleh peneliti berupa pengujian validitas,
pratikalitas dan efektifitas dari produk yang dikembangakan.

Materi yang dikembangkan dibatasi hanya pada materi permasalahan

sosial pada peserta didik SMA kelas XI IPS.
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D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, rumusan

masalah pada penelitian ini yaitu

1.

Bagaimana pengembangan produk E-LKPD Sosiologi berbasis multimedia
pada materi permasalahan sosial untuk peserta didik kelas XI IPS ?
Bagaimana validitas produk E-LKPD Sosiologi berbasis multimedia pada
materi permasalahan sosial untuk peserta didik kelas XI IPS ?

Bagaimana praktikalitas produk E-LKPD Sosiologi berbasis multimedia
pada materi permasalahan sosial untuk peserta didik kelas XI IPS ?
Bagaimana efektifitas produk E-LKPD Sosiologi berbasis multimedia

pada materi permasalahan sosial untuk peserta didik kelas XI IPS ?

E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan y ang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah:

1.

2.

3.

Untuk mengetahui pengembangan produk E-LKPD Sosiologi berbasis
multimedia pada materi permasalahan sosial untuk peserta didik kelas XI
IPS

Untuk mengetahui validitas produk E-LKPD Sosiologi berbasis
multimedia pada materi permasalahan sosial untuk peserta didik kelas XI
IPS

Untuk mengetahui praktikalitas produk E-LKPD Sosiologi berbasis
multimedia pada materi permasalahan sosial untuk peserta didik kelas XI

IPS
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4. Untuk mengetahui efektifitas produk E-LKPD Sosiologi berbasis
multimedia pada materi permasalahan sosial untuk peserta didik kelas XI

IPS

F. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
Produk yang dikembangkan diharapkan dapat membantu siswa
untuk lebih memahami materi permasalahan sosial dalam mata
pelajaran Sosiologi. Serta dapat meningkatkan hasil belajar dan
semangat belajar peserta didik.
b. Bagi Guru:

1) Produk yang dikembangkan membantu mempermudah penjelasan
dan penyampaian materi ke peserta didik SMA terkait pelajaran
sosiologi dengan menggunakan E-LKPD Sosiologi berbasis
multimedia.

2) E-LKPD yang dihasilkan meningkatkan kreativitas guru dalam
menggunakan teknologi pembuatan media pembelajaran.

c. Bagi Sekolah

1) Penelitian ini dapat menjadi bahan pertimbangan terhadap
peningkatan kinerja guru.

2) E-LKPD yang dihasilkan dapat meningkatkan hasil belajar peserta
didik yang akan berdampak pada peningkatan kualitas sekolah.

d. Bagi mahasiswa
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1) Mengembangkan daya pikir mahasiswa dan meningkatkan
kreativitasnya dalam berkarya, sehingga diharapkan mampu
memberikan solusi bagi permasalahan yang ada di masyarakat.

2) Mahasiswa dapat memperoleh pengetahuan baru terkait pembuatan
E-LKPD Sosiologi berbasis multimedia.

2. Manfaat Teoritis
a. Menambah khasanah penelitian pengembangan E-LKPD berbasis
multimedia terhadap peserta didik SMA.
b. Menambah inovasi pembelajaran yang dapat diterapkan pada proses

pembelajaran agar menghasilkan kualitas belajar yang lebih baik.

G. Spesifikasi Pengembangan
1. Spesifikasi Produk

Adapun spesifikasi produk yang dikembangkan adalah:

a. E-LKPD berbasis multimedia disajikan menggunakan google formulir
yang dapat diakses secara online menggunakan web browser melalui
tautan.

b. E-LKPD dapat diakses dengan baik minimal dalam jaringan 3G
menggunakan
laptop, komputer, atau smartphone dengan minimal RAM 2 GB.

c. E-LKPD terdiri dari 5 bagian dan setiap bagian terdapat tombol next
yang akan membawa peserta didik ke bagian selanjutnya. Bagian akhir
terdapat tombol submit yang dapat diklik apabila peserta didik telah

menyelesaikan E-LKPD.
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d. E-LKPD digunakan dalam sosiologi materi permasalahan sosial
mencakup informasi kompetensi inti dan kompetensi dasar, tujuan
kegiatan, petunjuk penggunaan E-LKPD.

e. E-LKPD berbasis multimedia dapat menyimpan jawaban peserta didik
dan akan mengirimkan salinan hasil pengerjaannya secara otomatis
melalui email, serta peserta didik masih dapat memperbaiki
jawabannya sampai batas waktu yang sudah disepakati dengan guru.

f. E-LKPD menggunakan Bahasa Indonesia yang baik dan benar.

2. Keterbatasan pengembangan
a. Model pengembangan yang digunakan yaitu 4-D (Four-D Models).
b. Uji coba produk hanya di lakukan pada satu kelas yaitu kelas XI IPS

1 SMA

H. Pentingnya Pengembangan

Adapun pentingnya pengembangan E-LKPD ini dilakukan sebagai
upaya untuk mengatasi masalah-masalah pembelajaran yang terjadi pada
siswa khusus kelas XI IPS SMA. Melalui pengembangan E-LKPD ini
diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar untuk menciptakan suasana
pembelajaran yang lebih menarik, interaktif dan menyenangkan serta dapat
dilakukan kapanpun dan dimanapun. Produk ini juga diharapkan mampu
menunjang pemahaman siswa tentang materi yang dipelajari.

Pengembangan media pembelajaran menjadi sangat penting

memperbaiki kondisi lapangan dengan menghasilkan suatu produk E-LKPD
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Sosiologi berbasis multimedia yang digunakan dalam proses pembelajaran

sehingga menjadikan pembelajaran lebih efektif.



