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ABSTRAK

Widyastuti, Anjani. 2021. “Analisis Penggunaan Metafora pada Original
Soundtrack Doraemon”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang,
Jurusan Bahasa dan Sastra Inggris, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas
Negeri Padang.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan metafora berdasarkan
jenisnya. Penelitian ini termasuk dalam salah satu penelitian deskriptif kualitatif.
Data penelitian ini berupa kata, frasa, atau kalimat yang menggunakan metafora
dalam Original Soundtrack Doraemon. Sementara itu sumber data dalam
penelitian ini terdapat 14 (empat belas) judul lagu yang terdapat pada Original
Soundtrack Doraemon. Hasil peneliti menemukan 23 data yang menggunakan
metafora, dengan rincian: 6 metafora konseptual, 1 metafora orientasional ,6
metafora ontologikal dan 9 metafora saluran. Kesimpulan dari penelitian ini,
metafora saluran merupakan yang paling banyak ditemukan pada Original
Soundtrack Doraemon, karena identik dengan kata kerja.

Kata Kunci : Metafora, Lirik lagu, Original soundtarck doraemon



ABSTRACT

Widyastuti, Anjani. 2021. “Analysis of the Use of Metaphors in Doraemon's
Original Soundtrack”. Thesis. Padang: Japanese Language Education
Study Program, Major of English Language and Literature, Faculty of
Language and Art, Padang State University.

This study aims to describe metaphors based on their types. This research
is included in one of the qualitative descriptive studies. The data of this research
are in the form of words, phrases, or sentences that use metaphors in Doraemon's
Original Soundtrack. While the data source In this study there are 14 (fourteen)
song titles contained in the Doraemon's Original Soundtrack. The results of the
study found 23 data using metaphors. With details: 6 conceptual metaphors, 1
orientational metaphor, 6 ontological metaphors and 10 channel metaphors. The
conclusion of this study, the channel metaphor is the most commonly found in
Doraemon's Original Soundtrack, because it is identical to the verb

Keywords  : Metaphors, Lyric song, Doraemon's Original Soundtrack
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BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Bahasa adalah salah satu alat komunikasi terpenting dalam kehidupan.
Melalui bahasa manusia dapat menyampaikan keinginannya secara konkrit
sehingga dapat dimengerti oleh pihak lain yang diajak berkomunikasi (Yulia,
2010:37). Bahasa juga merupakan suatu alat untuk menyampaikan suatu ide,
pikiran, hasrat dan keinginan kepada orang lain. Keinginan tersebut bisa mengerti,
dan dipahami jika pendengar atau pembaca mampu menagkap makna dari bahasa
yang digunakan. Makna dalam bahasa Jepang disebut dengan imi . Agar makna
bahasa tersebut dapat ditangkap dengan baik, diperlukan ilmu bahasa untuk
mempelajarinya..

Ilmu yang mempelajari tentang bahasa disebut dengan linguistik. Objek
kajian linguistik bisa berupa kalimat, kosakata, bunyi ujaran, bahkan sampai pada
bagaimana bahasa diperoleh. Dengan adanya berbagai kajian tersebut, maka
lahirlah berbagai macam cabang ilmu linguistik, diantaranya: fonetik (onseigaku),
fonologi (on-in-ron), morfologi (keitairon), sintaksis (fougoron), semantik
(imiron), pragmatik (goyouron), sosio-linguistik (sakai genggogaku) dan yang
lainnya (Sutedi, 2011:6). Selain itu masih banyak lagi cabang linguistik lainnya
seperti: linguistik kognitif (ninchi genggogaku) dan psiko-lingustik (shinri
genggogaku). Linguistik kognitif adalah suatu pendekatan terbaru dalam mengkaji

bahasa yang mengasumsikan bahwa semua aspek bahasa dapat dikaji berdasarkan



pengalaman (Sutedi, 2011: 188). Linguistik kognitif mengkaji fenomena bahasa
dengan menganalisis latar belakangnya berdasarkan pengetahuan dan pengalaman.
Salah satu fenomena yang muncul di tiap bahasa adalah penggunaan gaya

bahasa/majas hiyu (EL™g). Menurut Keraf (2006:133) gaya bahasa atau majas

adalah cara menampilkan diri dalam bahasa, dapat diperoleh efek-efek tertentu
yang menunjukkan ciri khas dari pemakainya itu sendiri. Gaya bahasa banyak
ditemukan dalam karya sastra. Gaya bahasa memiliki fungsi yang sangat berguna
dalam proses penciptaan sebuah karya sastra. Ada berbagai jenis gaya bahasa,
salah satu yang banyak digunakan dalam karya sastra dan kehidupan sehari-hari

adalah metafora. Seto (dalam Koyama, 2010:2) mengemukakan :

RO —DTH DA Z 7 7 —ZAHEAEFEOTIZILS, W
BELTND LR, oL A, FHIRAZ 77 —D NP AHEEHEORA ST
7—ZICH LTV LEERXE-2TND]

Hiyu-teki hyougen no hitotsu aru metafaa wa nichijou seikatsu no naka ni
hiroku, fukaku shinto shite iru to nobe, mushiro, shiteki metafaa no kata ga
nichijou gengo no metafaa wo ouyou shite iru to sae itte iru.

Salah satu ungkapan gaya bahasa yaitu metafora, sudah meluas dan umum
digunakan dalam kehidupan sehari-hari.

Metafora merupakan sebuah bentuk kiasan dan biasanya bahasa yang
digunakan merupakan bahasa yang dianggap menyimpang’ dari bahasa baku
(Ratna, 2009:181). Metafora digunakan seseorang untuk mengungkapkan suatu
maksud atau pesan yang ingin disampaikan kepada orang lain, namun pesan itu
tidak bisa dipahami secara langsung. Metafora digunakan dengan cara
membandingkan apa yang ingin diungkapkan dengan hal lainnya yang biasanya
memiliki persamaan atau kemiripan wujud fisik, sifat atau karakter, bahkan

berdasarkan persepsi seseorang (Sutedi, 2016:48).



Menurut Sutedi (2011: 209) metafora dalam bahasa Jepang disebut dengan
inyu (F2"), yang digunakan untuk mengumpamakan suatu hal (misalnya A)

dengan hal yang lain (misalnya B) dikarenakan terdapat kemiripan atau
persamaan, misalnya:

FILEED KT,
Kimi wa boku no taiyou da.
Kau adalah matahariku.
(Sutedi, 2011: 210)

Secara leksikal atau gramatikal, kalimat di atas dapat diterjemahkan menjadi
kamu adalah matahariku. Secara gramatikal kalimat di atas jelas tidak gramatik,
karena deksis (kata ganti) persona kimi diberi prediket benda taiyou. Secara
gramatik, prediketnya adalah orang. Bagi pembelajar bahasa Jepang yang baru
belajar bahasa Jepang kalimat seperti ini jelas memunculkan makna yang ambigu.

Jika ditinjau dari linguistik kognitif, maka kesamaan atau kemiripan antara
taiyou dan kimi. Taiyou yang memiliki makna harfiah matahari memiliki
persamaan atau kemiripan dengan kata kimi yang memiliki makna kekasih.
Persamaan tersebut berdasarkan persepsi penutur yaitu, sama-sama sebagai
sumber energi atau semangat.

Penggunaan metafora seperti contoh di atas, banyak ditemukan di dalam
karya sastra, seperti: puisi, cerpen, novel dan lagu. Lagu merupakan rangkaian
kata-kata yang disusun secara indah yang dinyanyikan dengan iringan musik
(Marsella, 2017: 4). Rangkaian kata yang terdiri dari beberapa bait yang
membentuk sebuah lagu disebut dengan lirik. Dalam penulisannya seorang

penyair hakikatnya ingin mengekspresikan diri didalam liriknya. Untuk



menghasilkan lirik yang bernilai estetis diperlukan adanya pemanfaatan bahasa
kias/majas seperti metafora Siti (dalam padmadewi dan yasa 2020:283 ).

Metafora bahasa Jepang juga banyak ditemukan dalam lirik lagu bahasa
Jepang, misalnya dalam original soundtrack doraemon. Pada original soundtrack
doraemon ini terdapat lagu Jepang yang cukup banyak diminati. Salah satunya

lagu himawari no yakusoku (ONE 3 Y OFJR) yang menempati tangga lagu 2 di

Billboard Japan dan merupakan soundtrack anime “Doraemon Stand by Me”. Di

dalam Original Soundtrack Doraemon ini banyak ditemukan metafora, misalnya:

B & & bioAEhe 2 X

omoide to tomo ni aruki tsuzukeru yo

Aku akan terus berjalan dengan kenangan bersama mu.

Pada kalimat diatas kata yang menjadi metafora adalah kata aruki sementara
padanannya adalah kata omoide. Aruki yang memiliki arti berjalan disandingkan
dengan omoide yang memiliki arti kenangan. Omoide atau kenangan merupakan
sesuatu yang terlintas, terbayangkan dan membekas dalam hati. Aruki atau
berjalan sesuatu yang dilakukan oleh manusia ketika ingin berpindah tempat.
Penyair menggunakan kata aruki sebagai metafora bermaksud untuk menjelaskan
atau menyampaikan kerinduan tokoh aku yang masih menggingat kenangan
seseorang kemana pun dia pergi.

Secara gramatikal kalimat metafora tersebut tidak bisa dipahami, dan jelas
sangat menyulitkan pembelajar bahasa Jepang. Oleh karena itu diperlukannya
penelitian mengenai penggunaan metafora dalam bahasa Jepang.

Dalam original soundtrack doraemon ini peneliti memlih 14 judul lagu pada

channel youtube Musik I Love Angel July di antaranya, doraemon no uta (£ & Z.



b AD 9712, beautiful in whtie, amu to emu no uta (7 & A LD S5 1=), boke
note (N7 / — 1), hagushinchao (/7 L6 % %), himawari no yakusoku (O
F 0 ORIK), kaeru basho (Ji 5 3%7), kakegae no nai uta (DT> %2 D7
&F ), kimi no hikari (%t X @O OV ), mirai no museum (KRD I 2—7T
L), taiesestu ni suru yo (KYNZT 5 &), te wo tsunagou (F% 2722 D), yume
biyori (% H ), yume wo kanaete (%% 7372 % ).

Penelitian lain yang juga menganalisis metafora dalam irik lagu adalah
penelitian yang dilakukan oleh Puspita dan Winingsih (2018) yang berjudul,
“Metafora Pada Lirik Lagu AKB48”. Dari hasil penelitian lagu-lagu grup idol
AKB48 yang di dalamnya terdapat 15 lagu, ditemukan 17 data mengandung
metafora yang menggunakan teori Lakoff dan Johnson dan 3 komponen metafora
yaitu vehicle, topic, dan ground. Pada album tersebut dapat ditemukan semua
jenis metafora yaitu metafora struktural, metafora orientasional dan metafora
ontologis. Seluruh makna metafora dalam penelitian tersebut juga memiliki
hubungan dengan makna leksikalnya.

Berdasarkan uraian di atas, maka diperlukan penelitian mengenai penggunaan
metafora, dengan judul “Analisis Penggunaan Metafora Pada Original Soundtrack
Doraemon”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka identifikasi masalah dalam

penelitian ini adalah beragamnya penggunaan metafora yang terdapat pada

Original Soundtrack Doraemon.



C. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah diatas, maka penelitian
ini dibatasi, yaitu hanya meneliti jenis metafora berdasarkan teori Lakoff &
Johnshon (dalam Sutedi 2016), yang digunakan pada 14 judul dalam Original
Soundtrack Doraemon pada channel youtube Musik I Love Angel July yang
mengandung makna tersirat dan sulit dipahami secara langsung arti dari lirik lagu

tersebut.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah diatas maka rumusan masalah penelitian ini

adalah jenis metafora apa saja yang ada pada Original Soundtrack Doraemon.

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas maka tujuan penelitian ini adalah
mendeskripsikan jenis metafora yang terdapat pada Original Soundtrack

Doraemon.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah:
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini berguna untuk menambah ilmu pengetahuan di bidang

linguistik gaya bahasa, khususnya metafora dalam bahasa Jepang.



2. Manfaat Praktis
a. Bagi Peneliti
Penelitian ini dapat memberikan bukti nyata antara teori dan fakta
mengenai jenis metafora pada Original Soundtrack Doraemon.
b. Bagi Pengajar
Penelitian ini dapat dijadikan sebagai salah satu referensi pengajar
pada kajian linguistik bahasa Jepang.
c. Bagi Pembelajar Bahasa Jepang
Penelitian ini dapat membantu meningkatkan pembelajaran mengenai
jenis metafora bahasa Jepang.
d. Bagi Peneliti Berikutnya
Penelitian ini diharapkan dapat berguna bagi para peneliti selanjutnya
yang akan membahas tentang jenis metafora.
G. Definisi Istilah
1. Metafora
Metafora merupakan salah satu gaya bahasa yang menggunakan kata
pembanding untuk mewakili hal lain atau bukan yang sebenarnya. Metafora
banyak terdapat pada karya sastra. Metafora adalah pemakaian kata-kata
tanpa arti sebenarnya, melainkan sebagai gambaran yang berdasarkan
persamaan atau perbandingan (Tarigan, 2013:15).
2. Lirik Lagu
Lirik lagu merupakan ekspresi seseorang tentang suatu hal yang sudah

dilihat, didengar maupun dialaminya. Dalam  mengekspresikan



pengalamannya, pencipta lagu melakukan permainan kata-kata dan bahasa
untuk menciptakan daya tarik dan kekhasan terhadap lirik atau syairnya.
Permainan bahasa ini dapat berupa permainan vokal, gaya bahasa maupun
penyimpangan makna kata dan diperkuat dengan penggunaan melodi dan
notasi musik yang disesuaikan dengan lirik lagunya sehingga pendengar
semakin terbawa dengan apa yang dipikirkan pencipta lagu tersebut (Awe,
2003:51).
3. Original Soundtrack Doraemon

Original soundtrack atau disingkat dengan OST adalah rekaman musik
yang mengiringgi film, buku, acara televisi, maupun permainan video.
Doraemon adalah judul sebuah manga dan anime yang sangat popular dan
terkenal yang dikaranng oleh Fujiko F. Fujio. Pada original soundtrack
doraemon ini dalam channel youtube Musik I Love Angel July terdapat 14

judul lagu diantaranya, doraemon no uta (£ 5 2.6 A® 9 712) , beautiful in
whtie, amu to emu no uta (7 & A 5D S 12), boke note (R7 /7 — 1),
hagushinchao (/~7" L6 % 3¥3), himawari no yakusoku (ONFE >V OFIR),
kaeru basho ()7 535, kakegae no nai uta (7T 732 D72 &), kimi no
hikari (¢ < @ OY ), mirai no museum (A0 2 = — T L), taiesestu
ni suru yo (RYNZT 5 &), te wo tsunagou (F-% 273 = 3), yume biyori (&

HF1), yume wo kanaete (%% 73732 2. 7C).



