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ABSTRAK

Aini Shafa Rahmita. 2024. Pengaruh Game Edukasi Number Kids Terhadap
Kemampuan Berhitung Anak Usia 5-6 Tahun Di Taman-Kanak Nur Ilaahi
Lubuk Buaya. Skripsi. Departemen Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia
Dini. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatar belakangi anak memgalami kesulitan dalam memahami
kemampuan berhitung, dan kurangnya penggunaan media pendukung yang
digunakan guru terhadap kemampuan berhitung. Penelitian ini bertujuan untuk
melihat seberapa besar pengaruh game edukasi number kids terhadap kemampuan
berhitung anak usia 5-6 tahun di di Taman Kanak-Kanak Nur Ilaahi Lubuk Buaya.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif yang berbentuk Quasi
Experiment. Populasi adalah seluruh murid Taman Kanak-Kanak Nur Ilaahi
Lubuk Buaya, dengan sampelnya yaitu kelas B3 (Kontrol) dan kelas BS5
(Eksperimen) yang masing-masing berjumlah 14 orang anak. Teknik
pengumpulan data menggunakan tes dengan 5 butir item instrumen pernyataan
dan teknik analisis data menggunakan uji normalitas, uji homogenitas, uji
hipotesis, alat pengumpulan data digunakan lembaran pernyataan. Kemudian data
diolah dengan uji perbedaan (t-test) menggunakan bantuan aplikasi software IBM
Statistics SPSS 25.

Berdasarkan analisis data, pada kelompok eksperimen hasil rata-rata pre-test
12,57 dan post test 18,07. Sementara pada kelas kontrol hasil pre-test 10,71 dan
post-test 15,57. Hasil penelitian menujukkan bahwa data untuk kelas eksperimen
dengan game edukasi number kids dan kelas kontrol vidio pembelajaran
berdistribusi normal dan homogeny. Dengan hasil kemampuan berhitung anak
pada kelas kontrol dan eksperimen pada tahap post-test diperoleh rata-rata kelas
ekperimen 18,07 sedangkan kelas kontrol diperoleh rata-rata post-test 15,57.
kemudian nilai sig (2-tailed) adalah sebesar 0,000<0,05. Sehingga dapat
dsimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan antara penggunaan media
game edukasi number kids terhadap kemampuan berhitung anak usia 5-6 tahun di
Taman Kanak-Kanak Nur Ilaahi Lubuk Buaya.

Kata kunci: Kemampuan berhitung, Game edukasi number kids, Anak Usia Dini
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Anak usia dini adalah anak yang berada pada rentang usia 0-6 tahun..
Masa ini disebut masa keemasan (golden age) masa dimana anak sangat kritis
dalam tahapan kehidupan manusia yang akan menentukan perkembangan anak
selanjutnya. Menurut Khairi (2018) anak usia dini merupakan seseorang yang
sedang mengalami tahapan dalam hal pertumbuhan dan perkembangan yang
sangat pesat, dapat dikatan sebagai lompatan perkembangan. Anak usia dini
berada pada rentang usia yang sangat urgent dibandi ngkan dengan usia-usia
selanjutnya karena berada pada masa dimana kecerdasannya yang sangat luar

biasa.

Pendidikan merupakan suatu dasar yang sangat penting yang berperan
penting karena hakikatnya yang mendidik dan merubah pola kehidupan
seseorang kearah yang lebih baru melalui kegiatan proses pembelajaran.
Pendidikan adalah suatu usaha yang dilakukan oleh setiap orang untuk
memperoleh ilmu pengetahuan dan keterampilan yang berguna untuk
mengembangkan potensi yang dimiliki. Pendidikan diberikan kepada setiap
orang dari sejak dini yang dapat dilakukan dikeluarga, sekolah, maupun di

masyarakat.

Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan

Nasional Pasal 1 menyatakan bahwa: PAUD adalah suatu upaya pembinaan



yang ditunjukkan kepada anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun
yang dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu
pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiliki
kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut. Pendidikan Taman Kanak
kanak (TK) merupakan jembatan antara lingkungan keluarga dengan
lingkungan masyarakat yang lebih luas yaitu sekolah dasar dan lingkungan
lainnya.

Taman Kanak-kanak merupakan salah satu lembaga pendidikan bagi
anak usia dini yang bertujuan untuk mengembangkan aspek Nilai Agama
Moral, Kognitif, Bahasa, Sosial Emosional, dan Fisik Motorik anak dengan
menggunakan berbagai pendekatan yaitu yang berorientasi pada kebutuhan
anak, belajar sambil bermain, melalui pendekatan ysng kreatif dan inovatif,
lingkungan yang kondusif menggunakan berbagai media dan sumber belajar.
Potensi yang harus dikembangkan sejak usia dini salah satunya adalah
kemampuan kognitif. Menurut Jalil dan Hawang (2018) perkembangan
kognitif anak usia dini merupakan proses berpikir berupa kemampuan untuk
menghubungkan, menilai dan mempertimbangkan sesuatu atau dapat
dikatakan juga sebagai kemampuan untuk memecahkan masalah. Dengan
berkembangnya kemampuan kognitif berarti akan memudahkan anak
mengetahui kemampuan umum yang lebih luas dan mampu memecahkan
masalah yang ia hadapi.

Secara sederhana perkembangan kognitif anak usia dini terdiri atas

dua bidang yaitu logika-matematika dan sains. Berhitung termasuk dalam



bidang logika-matematika yang meliputi kemampuan dalam membandingkan,
mengurutkan, mengelompokkan, menghitung dan berpikir dengan
menggunakan logika. Keterampilan berhitung sangat diperlukan dalam
kehidupan sehari-hari, terutama konsep bilangan yang merupakan juga dasar
bagi pengembangan kemampuan matematika dan kesiapan untuk mengikuti
pendidikan dasar.

Menurut Aunio (2019) kemampuan berhitung merupakan pijakan awal
anak dalam mempelajari matematika di sekolah. Anak perlu memahami
kegiatan berhitung sebelum bisa memahami kegiatan lain dalam matematika.
Dengan mempelajari kemampuan berhitung, maka akan memudahkan anak
dalam mempelajari matematika di sekolah formal dan juga dapat menerapkan
dalam kehidupan sehari-hari anak. Sedangkan menurut Klinken dan Juleff
(2015) mengungkapkan bahwa tingkatan paling dasar proses kemampuan
berhitung yaitu, pertama, angka bilangan perlu dibacakan secara pasti sesuai
urutan, kedua setiap item yang dihitung harus ditandai dengan kata bilangan
dengan korespodensi satu-satu agar akurat dan akhirnya pemahaman anak-
anak berkembang dan mengerti bahwa angka terakhir dalam hitungan
mewakili keseluruhan total item yang dihitung.

Menurut Maesaroh dkk (2019) kemampuan berhitung ini sangat
dibutuhkan oleh anak usai dini karena ditujukan untuk menstimulasi
kemampuan berpikir serta memiliki kesiapan untuk belajar matematika pada
tahap yang lebih tinggi lagi. Berdasarkan penjelasan tersebut, sudah

seharusnya dalam kegiatan pembelajaran berhitung diterapkan dengan



menggunakan metode dan media yang dapat menarik serta menyenangkan
bagi anak usia dini. Dengan menggunakan metode dan suatu media yang
tepat menjadikan anak merasa tidak terbebani dan senang melakukan kegiatan
pembelajaran berhitung.

Berdasarkan pengamatan peneliti di taman Kanak-Kanak Nur Ilaahi
Lubuk Buaya Kota Padang. Peneliti mendapati ada beberapa permasalahan
yang terjadi seperti, kemampuan berhitung anak masih belum berkembang
seperti, anak belum bisa menghitung benda yang ada disekitarnya, anak dapat
menyebutkan angka tapi tidak dapat menunjukkan lambang bilangannya. ada
juga anak yang tahu angkanya tetapi belum bisa menunjukan benda dengan
jumlah yang sesuai dengan bilangan tersebut. Disamping itu kurang
tersedianya media pembelajaran yang bervariasi dalam pembelajaran,
sehingga anak terlihat bosan dan kurang antusias.

Sehubungan dengan hal diatas, maka diperlukan penggunaan media
pembelajaran yang menarik yang mampu meningkatkan kemampuan
berhitung anak. Sehingga anak tidak mudah bosan pada saat mengikuti proses
belajar dikelas. Aspek kemenarikan ini bisa dilakukan dengan pemilihan
materi dan desain (Afriyanti, 2019). Salah satunya dengan menggunakan
game edukasi berbasis android “Number Kids” ini untuk menarik perhatian
anak agar memainkan game yang memiliki fungsi pembelajaran khususnya
dalam menstimulasi kemampuan berhitung anak.

Game adalah salah satu contoh multimedia yang dapat dapat

dipadukan dengan pembelajaran yang disebut dengan permainan dengan



tujuan pembelajaran (education game). Media pembelajaran yang interaktif
dapat membantu anak dalam memahami pelajaran yang diberikan, metode
pembelajaran untuk anak usia dini juga belajar sambil bermain (Mardhotillah
& Rakimahwati, 2021). Pada penelitian ini, peneliti menggunakan game
edukasi yang sudah ada di play store yaitu game “number kids” yang
dirancang untuk membantu anak-anak dalam belajar kegiatan pembelajaran
berhitung. Materi dan permainan game number kids yang digunakan tidak
semua diterapkan kepada anak hanya beberapa materi disesuaikan dengan
indikator pencapaian perkembangan anak untuk usia 5-6 tahun. Game ini
merupakan salah satu media yang dapat digunakan untuk menunjang proses
pembelajaran menjadi lebih interaktif, menarik, menyenangkan, dan
digunakan untuk menambah pengetahuan anak dengan menggunakan media
yang interaktif dan menarik (Hermansyah, 2015). Dengan begitu anak akan
memiliki pengalaman yang baru dalam pembelajaran kegiatan berhitung.

Berdasarkan uraian diatas maka dari itu peneliti tertarik untuk meneliti
“Pengaruh Game Edukasi Number Kids terhadap Kemampuan
Berhitung Anak Usia 5-6 Tahun di Taman Kanak-Kanak Nur Ilaahi
Lubuk Buaya “

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka
dapat diidentifikasikan masalah sebagai berikut:

1. Anak memgalami kesulitan dalam memahami kemampuan berhitung



2. Media yang diberikan guru tidak memberikan motivasi belajar bagi anak
dalam kemmapuan berhitung

3. Guru belum mampu menciptakan media yang menarik bagi anak untuk
belajar berhitung

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang dikemukakan, peneliti
membatasi masalah Kurang bervariasinya media pembelajaran yang
digunakan dalam mengembangkan kemampuan berhitung

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah yang dikemukakan, maka rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah “Seberapa besar pengaruh game edukasi
number kids terhadap kemampuan berhitung anak usia 5-6 tahun di taman
Kanak-Kanak Nur Ilaahi Lubuk Buaya?”.

E. Asumsi Penelitian

Adapun asumsi penelitian ini adalah besarmya pengaruh game edukasi
number kids terhadap kemampuan berhitung anak usia dini di Taman Kanak-

Kanak Nur Ilaahi Lubuk Buaya.

F. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan diatas, maka
tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui “Pengaruh Game Edukasi
Number Kids terhadap Kemampuan Berhitung Anak Usia 5-6 Tahun di Taman

Kanak-Kanak Nur Ilaahi Lubuk Buaya”.



G. Manfaat Penelitian

1. Manfaat teoritis
Bagi bidang keilmuan, dapat menambah bahan referensi ilmiah
mengenai kegiatan pembelajaran khususnya tentang pengaruh game
edukasi “number kids” terhadap kemampuan berhitung anak usia 5-6
tahun di taman Kanak-Kanak Nur Ilaahi Lubuk Buaya .
2. Manfaat praktis

a. Manfaat bagi anak adalah untuk dapat mengembangkan kemampuan
berhitung pada anak.

b. Manfaat bagi peneliti adalah untuk menambah wawasan pengetahuan
bagi pendidik tentang game edukasi dalam mengembangkan
kemampuan berhitung pada anak.

c. Manfaat bagi guru yaitu sebagai bahan masukan dalam
mengembangkan kemampuan berhitung anak, guru diharapkan dapat
menerapkan media media lain atau media game edukasi “number kids”
dalam membentuk kemampuan berhitung anak.

d. Manfaat bagi peneliti selanjutnya dapat digunakan sebagai bahan acuan
atau referensi atau perbandingan yang berkaitan dengan permasalahan
yang peneliti kaji. Hasil dapat dijadikan rujukan untuk mendalami dan
mengembangkan penelitian yang lebih dalam mengenai pengaruh game

edukasi “number kids” terhadap kemampuan berhitung anak.



