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ABSTRAK 
 

Wahyu Permana Putra    : Rancang Bangun Aplikasi Repository 
Perangkat Pembelajaran menggunakan 
Application Programming Interface (API) 
Kompresi Data 

 

Upaya dalam menciptakan suatu lingkungan pendidikan yang terintegrasi 
teknologi dapat dilakukan dengan implementasi teknologi pendidikan, salah 
satunya dengan melakukan manajemen dan penyimpanan dokumen perangkat 
pembelajaran secara digital atau dikenal dengan istilah repository. Studi kasus 
dilakukan pada Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) dalam mengimplementasikan 
sistem repository perangkat pembelajaran sebagai solusi terkait proses transisi 
kurikulum dari Kurikulum 2013 menuju Kurikulum Merdeka. Sistem repository 
manajemen dan penyimpanan dokumen perangkat pembelajaran dikembangkan 
dengan metode Personal Extreme Programming (PXP) yang adaptif dan fleksibel. 
Sistem repository ini juga memanfaatkan API kompresi data dari layanan ilovepdf 
untuk mengoptimalkan kapasitas penyimpanan dokumen perangkat pembelajaran. 
Berdasarkan hasil pengujian kompresi data, menunjukkan bahwa sistem yang 
dikembangkan layak untuk digunakan dengan rata-rata efisiensi penyimpanan 
ruang sebesar 59.96%. 

 

Kata Kunci:  Sistem Repository, Penyimpanan Dokumen, Perangkat Pembelajaran, 
Kompresi Data, Application Programming Interface. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah mencakup hampir 

seluruh aspek kehidupan, terlebih pada aspek pendidikan. Dunia pendidikan 

yang ada saat sekarang ini selalu dikolaborasikan dengan perkembangan 

teknologi, guna mendapatkan sarana dan prasarana pendidikan yang lebih baik. 

Implementasi Teknologi ke dalam Pendidikan ini disebut sebagai Teknologi 

Pendidikan, yaitu suatu pendekatan yang terbilang umum atau terbuka dengan 

tujuan khusus dalam peningkatan melalui proses pembelajaran (Miasari, 2022). 

Kombinasi antara teknologi dan pendidikan ini tentunya akan dapat menunjang 

proses pendidikan, meningkatkan efisiensi serta efektifitas pembelajaran yang 

dilakukan (Ajizah, 2021). 

Pemanfaatan Teknologi Pendidikan ke dalam dunia pendidikan ini juga 

didorong oleh Pemerintah melalui Keputusan Kemendikbudristek Nomor 

209/P/2021 Tentang Kriteria dan Perangkat Akreditasi Pendidikan Dasar dan 

Menengah, Kriteria dan Perangkat Akreditasi Sekolah Menengah 

Kejuruan/Madrasah Aliyah Kejuruan. Pada poin nomor 22, masing-masing 

sekolah diminta untuk memanfaatkan Teknologi Informasi dalam setiap proses 

pembelajaran. Selain belajar dan mengajar, proses pembelajaran yang dimaksud 

juga dapat diartikan sebagai persiapan bahan ajar  maupun perangkat 

pembelajaran seperti Silabus, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Modul 

Ajar, dan Bahan Ajar. 
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Teknologi juga dapat dimanfaatkan untuk optimasi penggunaan sumber 

daya yang ada, bisa dilakukan dengan mulai mengimplementasikan digitalisasi 

pada proses pendidikan. Teknologi digitalisasi ini sudah banyak dilakukan pada 

penyimpanan dan publikasi dokumen di setiap instansi pendidikan. Transisi ke 

penyimpanan dan publikasi digital ini akan dapat mengurangi biaya untuk 

penanganan dokumen fisik dengan metode yang biasa dilakukan. Penyimpanan 

dan publikasi dokumen secara digital juga dapat dioptimasi kembali dengan 

menggunakan kompresi data, sehingga ketika file dokumen dapat disimpan 

dengan ukuran kecil untuk menghemat storage resources atau sumber daya 

penyimpanan yang tersedia. Teknik seperti ini sudah digunakan hampir pada 

setiap tempat penyimpanan digital di instansi mana pun, dan dikenal dengan 

nama repository (Noor et al., 2017). 

Repository adalah salah satu dari banyak produk Teknologi Pendidikan 

yang banyak digunakan saat ini. Repository sendiri dapat diartikan sebagai suatu 

struktur data yang menyimpan metadata untuk sekumpulan struktur berkas atau 

direktori di dalam sebuah database (Syafnidawaty, 2020). Penggunaan 

Repository sendiri sudah dilakukan oleh hampir sebagian besar institusi 

pendidikan guna mengelola dan menyimpan dokumen mereka secara digital 

(Prayudi, 2022).  

Repository pada umumnya digunakan sebagai media penyimpanan berkas 

atau file penting, untuk dapat diakses secepatnya ketika diperlukan. Di dalam 

dunia pendidikan, Repository biasa digunakan untuk menyimpan file seperti 

artikel ilmiah, softcopy buku, dokumen institusi, berkas bahan ajar dan 
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dokumen-dokumen penting lainnya. Perkembangan ilmu pengetahuan yang 

sangat pesat, tentu akan membutuhkan sangat banyak ruang penyimpanan untuk 

dapat menampung dan menyimpan semua dokumen terkait pembelajaran 

tersebut. Sehingga dengan adanya Repository ini, manajemen file dan dokumen 

akan dapat dilakukan dengan cepat, efektif dan efisien.  

Perkembangan pendidikan akan terus dilakukan guna menyesuaikan 

demand dari dunia luar dan supply yang disediakan oleh instansi pendidikan. 

Pada pendidikan tingkat menengah, khususnya SMK terdapat transisi kurikulum 

guna menyesuaikan output dari sekolah agar cocok dengan permintaan industri. 

Transisi dari Kurikulum 13 menuju Kurikulum Merdeka ini tentunya 

memerlukan adaptasi agar dapat diimplementasikan dengan baik. Menurut 

Faradilla, et. al (2023), perbedaan antara Kurikulum 13 dan Kurikulum Merdeka 

cukup signifikan, terlebih pada dokumen perangkat pembelajaran/bahan ajar 

yang harus disiapkan oleh tenaga pengajar. Selain itu, tersedianya Repository 

juga dapat menunjang kebutuhan akses terhadap perangkat pembelajaran/bahan 

ajar secepatnya, baik untuk guru mata pelajaran bersangkutan, guru 

piket/pengganti, maupun peserta didik (bahan ajar). 

Studi kasus dilakukan pada SMK Negeri 2 Padang, berdasarkan 

wawancara yang telah dilakukan dengan Waka Kurikulum, beliau 

menyampaikan bahwa belum terdapat sistem seperti Repository untuk 

menyimpan serta mengakses perangkat pembelajaran dan bahan ajar. Padahal 

sistem ini dinilai akan sangat membantu tenaga pengajar dan pelajar untuk 

beradaptasi dengan Kurikulum Merdeka.  Proses penyimpanan dokumen 
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perangkat pembelajaran di SMK Negeri 2 Padang masih dilakukan dengan cara 

yang belum optimal. Untuk mendapatkan perangkat pembelajaran maupun 

bahan ajar yang diperlukan, dilakukan dengan cara meminta kepada guru yang 

bersangkutan terlebih dahulu. Guru yang bersangkutan tersebut kemudian 

mencari dokumen tersebut di harddisk pada laptopnya, atau apabila tidak 

ditemukan, dicari hardcopy nya di rak lemari berkas. Metode tersebut dinilai 

kurang efektif dan juga memerlukan resources penyimpanan yang banyak untuk 

pengelolaannya. 

Untuk meningkatkan efektifitas dan efisiensi pengelolaan dokumen 

perangkat pembelajaran/bahan ajar tersebut, akan dirancang sebuah sistem 

Repository Perangkat Pembelajaran berbasis Web. Repository ini akan diberi 

nama Two-pository karena menyesuaikan dengan salah satu produk lainnya dari 

SMK Negeri 2 Padang, yakninya Two-Mart. Perancangan sistem ini akan 

menerapkan metode pengembangan Personal Extreme Programming. Metode 

ini dipilih karena perencanaan adaptif dan fleksibelitas yang ada pada metode 

tersebut akan dapat menghasilkan sistem repository yang sesuai.  

Sistem Repository akan dibangun menggunakan Bahasa Pemrograman 

PHP dengan Framework Laravel. Selain mentransformasikan manajemen 

dokumen menuju digital, pada repository nantinya juga akan diimplementasikan 

teknik kompresi data untuk mengoptimalkan penggunaan storage dan kecepatan 

akses pada server. Teknik kompresi data yang digunakan adalah lossless data 

compression dengan memanfaatkan service dari API ilovepdf. Teknologi 
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kompresi ini dipilih karena API ilovepdf menyediakan layanan kompresi yang 

cocok untuk file berupa dokumen yang berisi teks.  

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan tersebut, maka akan 

dilakukan perancangan dan pembangunan sistem repository di SMK Negeri 2 

Rancang Bangun Aplikasi Repository 

Perangkat Pembelajaran menggunakan API Kompresi Data . 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka 

ditemukan identifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Manajemen dokumen perangkat pembelajaran pada SMK Negeri 2 Padang 

masih belum dilakukan secara optimal dan belum terintegrasi secara digital. 

2. Sumber daya penyimpanan yang tersedia pada SMK Negeri 2 Padang belum 

digunakan secara optimal serta efisien. 

3. Transisi kurikulum yang terjadi di SMK Negeri 2 Padang belum didukung 

oleh teknologi informasi untuk menunjang proses pembelajaran. 

4. Keterlibatan Teknologi Informasi dalam pengembangan media pembelajaran 

yang belum optimal. 

C. Batasan Masalah 

Pengembangan repository ini diharapkan mampu mencapai sasaran dan 

tujuan yang diinginkan, maka permasalahan yang ada dibatasi sebagai berikut: 

1. Perancangan dan pembangunan sistem repository pembelajaran SMK Negeri 

2 Padang dilakukan menggunakan metode Personal Extreme Programming 

dengan bahasa pemrograman PHP, framework Laravel dan MySQL database. 
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2. Sistem repository akan mengimplementasikan teknik kompresi data Lossless 

menggunakan service API ilovepdf untuk mempercepat akses dan 

menghemat ruang pada penyimpanan Modul Ajar dan Bahan Ajar pada SMK 

Negeri 2 Padang.  

3. Sistem repository akan berfokus untuk menyimpan dokumen pembelajaran 

berupa Modul Ajar dan Bahan Ajar dengan format .pdf pada SMK Negeri 2 

Padang. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah dapat 

dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimana melakukan perancangan dan pembangunan sistem repository 

pembelajaran SMK Negeri 2 Padang menggunakan metode Personal 

Extreme Programming dengan bahasa pemrograman PHP, framework 

Laravel dan MySQL database? 

2. Bagaimana mengimplementasikan teknik kompresi data Lossless dengan 

menggunakan service API ilovepdf untuk mempercepat akses dan 

menghemat ruang pada penyimpanan Modul Ajar dan Bahan Ajar pada SMK 

Negeri 2 Padang? 

3. Bagaimana membangun sistem repository yang dapat menyimpan dokumen  

perangkat pembelajaran berupa Modul Ajar dan Bahan Ajar dengan format 

.pdf pada SMK Negeri 2 Padang? 
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E. Tujuan Tugas Akhir 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikaji, maka pengembangan 

sistem repository ini bertujuan untuk: 

1. Mengimplementasikan Teknologi Informasi pada manajemen dokumen 

pembelajaran di SMK Negeri 2 Padang. 

2. Merancang dan membangun sistem repository perangkat pembelajaran pada 

SMK Negeri 2 Padang. 

3. Mengimplementasikan Teknik Kompresi Data lossless menggunakan service 

API ilovepdf pada manajemen dokumen perangkat pembelajaran di SMK 

Negeri 2 Padang. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Manfaat yang diperoleh dari pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagi SMK Negeri 2 Padang 

a. Membantu manajemen dokumen perangkat pembelajaran yang ada pada 

SMK Negeri 2 Padang secara digital. 

b. Membantu tenaga pengajar dalam proses transisi Kurikulum di SMK 

Negeri 2 Padang. 

c. Meningkatkan efektifitas dan efisiensi proses pembelajaran di SMK 

Negeri 2 Padang. 
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2. Bagi peneliti 

a. Menambah pengetahuan dan wawasan tentang alur perancangan dan 

pembuatan repository perangkat pembelajaran dengan metode personal 

extreme programming. 

b. Dapat menambah ilmu pengetahuan dengan menetapkan ilmu yang 

didapat di kelas kuliah terhadap kenyataan yang terjadi di lapangan, dan 

sebagai sarana untuk menerapkan serta mengaplikasikan teori teori yang 

telah diperoleh dari sumber-sumber lain sehingga dapat bermanfaat bagi 

diri sendiri khususnya dan banyak pihak umumnya. 

3. Bagi Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer 

a. Sebagai pertimbangan dalam pemberian nilai tugas akhir kepada 

mahasiswa 

b. Sebagai acuan dalam penulisan ilmiah yang akan dilakukan mahasiswa 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer berikutnya. 


