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ABSTRAK

Wahvyu lkhlas, 2023 : Pengembangan Media Pembelajaran Visual Tiga Dimensi
Pada Mata Pelajaran Konstruksi Dan Utilitas Gedung Di
SMK Negeri 1 Padang

Penelitian ini dilatar belakangi oleh belum adanya media pembelajaran
video animasi pembelajaran guru visual tiga dimensi di jurusan Desain
Pemodelan dan Informasi Bangunan (DPIB) pada mata pelajaran Konstruksi dan
Utilitas Gedung pada KD 3.19 di SMK Negeri 1 Padang. Penelitian ini bertujuan
untuk menghasilkan media pembelajaran visual tiga dimensi pada mata
pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung di SMK Negeri 1 Padang.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development dan
mengadaptasi model 4D yang terdiri dari tahap Define, Design, Development and
Dissemination. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini berupa angket
untuk uji validasi media dan uji praktikalitas media. Penelitian ini dilakukan pada
siswa/i SMK Negeri 1 Padang kelas Xl terkhususnya pada jurusan Desain
Pemodelan dan Informasi Bangunan (DPIB) dalam mata pelajaran Konstruksi
Utilitas Gedung (KUG).

Hasil uji validasi media menunjukkan bahwa media pembelajaran dapat
dikategorikan valid dengan tingkat kevalidan oleh ahli materi dan media 1
sebesar 89%, ahli media dan materi 2 sebesar 83%, dan ahli materi 3 sebesar
88%. Uji praktikalitas media pembelajaran visual tiga dimensi berdasarkan
penilaian oleh siswa sebesar 82% dengan kategori sangat praktis. Dengan
demikian media yang dihasilkan dapat dinyatakan sangat valid. Berdasarkan uji
efektivitas dengan uji independent sample t-test memperoleh hasil, dengan t
hitung = 7,365 > t tabel = 2,00324 dan signifikansi = 0,000 < 0,05, maka HO
ditolak dan Ha diterima yang berarti efektivitas penggunaan media pembelajaran
visual tiga dimensi lebih tinggi dibandingkan pembelajaran menggunakan modul
dan jobsheet. Dapat disimpilkan media pembelajaran visual tiga dimensi
menghasilkana peningkatan hasil belajaran siswa pada mata pelajaran Konstruksi
dan Utilitas Gedung kelas XIl SMK Negeri 1 Padang.

Kata kunci: Konstruksi Utilitas Gedung, Visual Tiga Dimensi, media
Pembelajaran, Pengembangan, Instalasi Listrik



ABSTRACT

Wahyu lkhlas, 2023: Development of Three-Dimensional Visual Learning Media
in Building Construction and Utilities Subjects at SMK
Negeri 1 Padang

This research was motivated by the absence of animated video learning
media for three-dimensional visual teacher learning in the Department of Design,
Modeling and Building Information (DPIB) in the Building Construction and
Utilities subject at KD 3.19 at SMK Negeri 1 Padang. This research aims to
produce three-dimensional visual learning media in the Construction and
Building Utilities subjects at SMK Negeri 1 Padang.

This research uses the Research and Development method and adapts a 4D
model consisting of the Define, Design, Development and Dissemination stages.
The instruments used in this research were questionnaires for media validation
tests and media practicality tests. This research was conducted on students of
SMK Negeri 1 Padang class

The results of the media validation test show that learning media can be

categorized as valid with a validity level for material and media expert 1 of 89%,
media and material expert 2 of 83%, and material expert 3 of 88%. Test the
practicality of three-dimensional visual learning media based on student
assessments of 82% in the very practical category. In this way the resulting media
can be declared very valid. Based on the effectiveness test using the independent
sample t-test, the results were obtained, with t count = 7.365 > t table = 2.00324
and significance = 0.000 < 0.05, then HO is rejected and Ha is accepted, which
means that the effectiveness of using three-dimensional visual learning media is
greater. higher compared to learning using modules and job sheets. It can be
concluded that three-dimensional visual learning media produces an increase in
student learning outcomes in the Building Construction and Utilities subject class
XII SMK Negeri 1 Padang.

Keywords: Utilities Building Construction, Visual Three Dimensions, Learning
Media, Development, Electrical Installation
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Proses pendidikan di era modernisasi selalu menduduki peranan penting

dalam menggerakkan roda perekonomian masyarakat.hal ini selalu di
kaitkan dengan peningkata penggunaan sumber tekologi yang mejadikan
pola hidup manusia jauh lebih mudah, sehinga kualitas dan kuantitas
menjadi prioritas utama dalam menggerakkan medernisasi tersebut.
Pendidikan merupakan upaya meningkatkan sumber daya manusia yang
perannya sangat penting dalam pendidikan yang dilakukan serta tidak
tertinggal oleh perkembangan dan perubahan zaman. UU No. 20 Tahun
2003, menyatakan bahwa:

“Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan peserta

didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada

Tuhan yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif,

mandiri, dan menjadi warga Negara yang demokratis, serta bertanggung

jawab ”.

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah lembaga pendidikan formal
yang dirancang untuk mempersiapkan peserta didik atau lulusan yang siap
memasuki dunia kerja dan dapat mengembangkan sikap profesional di
bidang kejuruan. Dalam meningkatkan sumber daya manusia, sistem
pendidikan mempersiapkan tenaga kerja yang terampil, produktif, serta
memiliki kepribadian yang bermoral dan beretika. Seperti yang sudah
diatur dalam peraturan pemerintah Nomor 29 tahun 1990, SMK
mengembangkan kemampuan siswa untuk menyesuaikan pendidikan
dengan jenis-jenis lapangan kerja.

SMK Negeri 1 Padang merupakan salah satu SMK yang memberi bakat
pengetahuan, teknologi, keterampilan serta terampil dalam bekerja

sehingga peserta didik diarahkan menjadi tenaga kerja yang memiliki



keterampilan yang sesuai dengan masing-masing bidangnya. SMK Negeri 1
Padang sebagai salah satu Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), yang
didalamnya terdapat berbagai kompetensi keahlian salah satunya
kompetensi keahlian Desain Permodelan dan Informasi Bangunan (DPIB).

Pada kompetensi keahlian Desain Permodelan dan Informasi Bangunan
Kelas XIlI terdapat mata pelajaran yakni menggambar instalasi listrik. Sesuai
silabus mata pelajaran Konstruksi Utilitas Gedung terdiri dari berbagai
macam kompetensi dasar salah satunya kompetensi dasar menggambar
instalasi listrik, kompetensi dasar tersebut memiliki indikator bahwa siswa
memahami materi instalasi listrik serta mampu untuk membayangkan
kondisi riil dari materi yang disampaikan oleh guru.

Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan (DPIB) adalah salah satu
kompetensi keahlian yang diperlukan oleh industri jasa konstruksi. DPIB
dibutuhkan sebagai tenaga drafter yang bertanggung jawab  untuk
membuat gambar teknik rancang bangunan. Seiring dengan perkembangan
teknologi, serta untuk mempermudah pekerjaan, maka gambar teknik
dilakukan dengan memakai perangkat.

Berdasarkan pengamatan dan observasi penulis pada kegiatan
pembelajaran yang dilakukan di Kelas XIl jurusan Desain Pemodelan dan
Informasi Bangunan (DPIB) dalam mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas
Gedung (KUG) yang dalam materinya membuat gambar instalasi listrik.
karena kurangnya guru dalam memahami bagaimana melakukan dan
menggunakan media pendidikan, guru hanya menggunakan metode
pembelajaran menggunakan jobsheet dan modul saja yang banyak berisikan
teks dan gambar dua dimensi. Hal ini membuat pembelajaran terasa
monoton atau biasa saja dan kurang menarik yang berujung pada hasil
belajar siswa kurang maksimal.

Dari sekian banyak siswa ada beberapa siswa yang memang menyukai

dan fokus memperhatikan guru yang menjelaskan dan mencoba untuk



memahami materi yang dijelaskan. Akibat proses pembelajaran yang hanya
menggunakan modul dan jobsheet membuat siswa sulit membayangkan
bagaimana bentuk dan rangkaian pada instalasi listrik, seperti sambungan
pada listrik, serta apa saja yang digunakan dalam instalasi listrik tersebut
terlebih dalam penerapannya di lapangan untuk instalai listrik tersebut
tertutupi oleh langit-langit atap atau plafon.

Berdasarkan wawancara dengan guru mata pelajaran Konstruksi dan
Utilitas Gedung SMK Negeri 1 Padang, bahwa siswa kurang bisa
membayangkan gambaran materi yang diberikan dan guru juga mengatakan
bahwa banyak siswa yang tidak fokus dan tidak mendengarkan penjelasan
saat guru menjelaskan. Peneliti juga melakukan wawancara pada tanggal 18
Oktober 2022 kepada 10 siswa terdapat permasalahan yaitu, pada saat
pembelajaran peserta didik tidak tertarik untuk mengikuti pembelajaran
karena guru lebih banyak menjelaskan materi menggunakan metode modul
dan jobsheet yang membuat peserta didik bosan sehingga peserta didik tidak
memahami materi yang diberikan oleh guru.

Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang dilampaui siswa untuk dapat
lulus pada mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung (KUG) yakni skor
65, namun pada proses pembelajaran berlangsung nilai hasil belajar yang
didapatkan siswa kurang maksimal. Dapat dilihat data persentase nilai
Ujian Tengah Semester (UTS) tahun ajaran 2019/2020, tahun ajaran
2020/2021, dan tahun ajaran 2021/2022 dengan materi Konstruksi dan
Utilitas Gedung (KUG).

Tabe 1. Data Hasil Ujian Tengah Semester Tiga Tahun Terakhir pada Mata
Pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung

Tahun Kelas Jumlah | <65 (tidak tuntas) > 65 (tuntas)
ajaran siswa Jumlah Persen Jumlah Persen
siswa siswa
2019/2020 | XII DPIB A 28 17 60,71 11 39,28
2020/2021 | XII DPIB A 27 13 48,14 14 51,85




2021/2022 | XII DPIB A 24 14 58,33 10 41,66

Sumber: Guru Mata Pelajaran Konstruksi Utilitas Gedung SMK Negeri 1 Padang

Dari data di atas dapat disimpulkan bahwa lebih dari 50% dari
jumlah siswa mendapatkan nilai hasil belajar dibawah KKM disebabkan
oleh beberapa faktor masalah seperti yang dijelaskan pada wawancara
diatas, salah satunya merupakan model pembelajaran yang digunakan
kurang tepat untuk KD 3.19, karena model pembelajaran yang diterapkan
saat proses pembelajaran sangat mempengaruhi setiap aspek pada jalannya
proses pembelajaran seperti minat belajar siswa dan nilai dari hasil belajar.

Pada mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung, siswa dituntut
untuk mampu memahami dan mengerti apa saja bagian-bagian dari
struktur sebuah bangunan, seperti pondasi, sloof, balok, kolom, dan
stuktur rangka atap. Oleh karena itu, guru sebagai pengajar bertanggung
jawab membimbing siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran yang
sesuai, yaitu memahami dan mengerti pada materi yang akan dijelaskan.
Agar proses pembelajaran di kelas berhasil, guru perlu melakukan
perubahan-perubahan baru dalam proses pembelajaran. Salah satu inovasi
yang dapat digunakan adalah penggunaan Media Pembelajaran Visual Tiga
Dimensi untuk menunjang proses pembelajaran.

Media adalah segala sesuatu yang digunakan untuk menyalurkan pesan
dari pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan
perhatian dan minat peserta didik sedemikian rupa sehingga proses belajar
terjadi (Sadirman, 2002). Media pembelajaran merupakan bagian yang
sangat penting dalam program belajar mengajar karena media pembelajaran
merupakan salah satu faktor yang menentukan berhasil atau tidaknya proses
pembelajaran.

Salah satu media baru yang dapat digunakan dalam proses belajar
mengajar adalah media visual tiga dimensi Sketchup. Sketchup adalah

program yang digunakan sebagai model tiga dimensi yang memberikan hasil



utama berupa grafik tiga dimensi, dengan menggunakan media visual
diharapkan siswa aktif. Menurut Aditya (2022) Media pembelajaran
SketchUp merupakan media visual yang mampu menarik perhatian peserta
didik agar lebih aktif saat pembelajaran berlangsung.

Media 3D sketchup dapat membantu dalam proses pembelajaran. Hal
ini diperkuat dengan adanya penelitian sebelumnya. Menurut hasil
penelitian Cahyanto (2018) bahwa media 3D Sketchup dapat membuat
pemodelan sesuai dengan objek yang sebenarnya, mempermudah dalam
penyampaian informasi, tampilan yang disajikan menarik perhatian peserta
didik, dan dapat mengirim atau menerima data sebuah gambar pada apikasi
lain. Menggunakan media pembelajaran 3D Sketchup dapat membantu
peserta didik dalam memvisualkan penampakan gambar potongan pada
sebuah bangunan dengan melalui fitur section yang telah disesuaikan arah
potongan, sehingga kondisi peserta didik dapat melihat dan mengetahui
bentuk objek konstruksi yang terpotong (Krisdianto : 2018).

Berdasarkan permasalahan di atas, penulis memandang perlunya untuk
melakukan penelitian tentang.“Pengembangan Media Pembelajaran Visual
Tiga Dimensi pada Mata Pelajaran Konstruksi Ultilitas Gedung di SMK

Negeri 1 Padang”

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian di atas, dapat diidentifikasi

beberapa permasalahan yang terjadi, yaitu sebagai berikut:

1. Siswa tidak bisa mendeskripsikan dan memahami materi yang dijelaskan
guru

2. Materi yang yang digunakan sebagian besar menggunakan modul dan
jobsheet yang bersifat monoton dan membosankan bagi siswa.

3. Media pembelajara yang digunakan guru kurang menarik perhatian
siswa sehingga siswa kurang termotivasi dalam proses pembelajaran

Konstruksi Utilitas Gedung.



C. Batasan Masalah
Pembatasan masalah ini dimaksud agar masalah yang akan dibahas

tidak terlalu luas, lebih terarah, sesuai sasaran yang ditentukan, mengingat
ruang lingkup permasalahan bisa meluas maka penulis dirasa perlu untuk
membatasi permasalahan ini. Mengacu pada penjelasan di atas, maka
permasalahan dalam penelitian ini di batasi pada kopetensi dasar 3.19 yakni
Penerapan Prosedur Pembuatan Gambar Instalasi Listrik dalam mata
pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung di SMK Negeri 1 Padang.

D. Rumusan masalah
Berdasarkan identifikasi masalasah di atas, rumusan masalah dapat
diuraikan dalam beberapa pertayaan penelitian yaitu :
1. Bagaimana menghasilkan media pembelajaran visual tiga dimensi yang

baik pada mata pelajaran Konstruksi Utilitas Gedung di SMK Negeri 1
Padang?

2. Bagaimanakah tingkat praktikalitas media pembelajaran visual tiga
dimensi pada KD Penerapan Prosedur Pembuatan Gambar Instalasi Listrik
pada Kopetensi Keahlian DPIB di SMK Negeri 1 Padang ?

3. Bagaimana efektifitas penggunaan media pembelajaran visual tiga
dimensi pada kompetensi dasar penerapan prosedur Pembuatan Gambar
Instalasi Listrik pada Kopetensi Keahlian DPIB di SMK Negeri 1 Padang

E. Tujuan Penelitian
1. Untuk mengetahui keberhasilan media pembelajaran visual tiga dimensi

pada mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung di SMK Negeri 1
Padang.

2. Untuk mengetahui kelayakan media visual tiga dimensi pada KD 3.19
Penerapan Prosedur Pembuatan Gambar Instalasi Listrik pada Kopetensi
Keahlian DPIB di SMK Negeri 1 Padang

3. Untuk mengetahui efektifitas penggunaan media visual tiga dimensi pada

mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung dengan KD 3.19



penerapan prosedur pembuatan gambar instalasi listrik pada Kopetensi

Keahlian DPIB di SMK Negeri 1 Padang ?

F. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan membantu mengembangkan kreatifitas
dalam mengajar untuk penggunaan media pembelajaran khususnya
dalam pengembangan Media Pembelajaran Visual Tiga Dimensi pada
Mata Pelajaran Konstruksi dan Utilitas di SMK Negeri 1 Padang.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
Siswa mampu memvisualisasikan hal-hal yang masih abstrak
pada materi mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung dengan
materi penerapan prosedur pembuatan gambar instalasi listrik.
b. Bagi Guru
Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai buku acuan
pembuatan bahan ajar untuk mengurangi kebosanan siswa dalam
belajar di Kelas yang membuat siswa tidak memahami materi apa
yang telah diberikan oleh guru. Menjadi perangkat bantu dan
alternative bagi guru dalam pembelajaran Konstruksi dan Utilitas

Gedung.

G. Spesifikasi Produk
Dalam penelitian ini dibuat produk visual tiga dimensi berbasis SketchUp

pada KD penerapan prosedur pembuatan gambar instalasi listrik pada
jurusan DPIB di SMK Negeri 1 Padang. Media visual tiga dimensi ini dibuat
untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam memahami materi
pembelajaran. Secara khusus spesifikasi produk yang akan dibuat sebagai
berikut:

1. Jenis produk yang dihasilkan berupa media visual tiga dimensi video

pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Sketchup.



Media visual tiga dimensi yang dikembangkan disesuaikan dengan
kurikulum 2013.

Visualisasi berupa gambar pada media interaktif dapat berperan lebih
dari sekedar kata-kata agar materi yang bersifat abstrak tampak hidup,
menarik dan efektif.

Materi yang dibuatkan visual adalah KD 3.19 penerapan prosedur

pembuatan gambar instalasi listrik.

. Tampilan media menggunakan warna-warna yang dapat menstimulus

peserta didik, serta pada setiap item yang di tampilkan diberi penjelasan.



