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ABSTRAK

PENGARUH PENGGUNAAN TEMPLATE PADA FITUR APLIKASI
CAPCUT TERHADAP KREATIVITAS ANGGOTA AKTIF UNIT
KEGIATAN KOMUNIKASI DAN PENYIARAN KAMPUS (UKKPK)
UNIVERSITAS NEGERI PADANG

Trivol Yasman!, Dwi Mutia Sari?
Program Desain Komunikasi Visual
FBS Universitas Negeri Padang
Email: trivolyasman362@gmail.com

Aplikasi pengeditan video telah menjadi alat penting dalam dunia konten digital,
dengan banyak platform menyediakan fitur-fitur yang memungkinkan pengguna
untuk menciptakan konten yang menarik dan kreatif. Penelitian ini bertujuan Untuk
mengidentifikasi faktor yang mempengaruhi penggunaan template dan melihat
pengaruh template pada kreativitas Mahasiswa aktif Unit Kegiatan Komunikasi dan
Penyiaran Kampus (UKKPK) Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif, dengan pendekatan analisis
interprestasi data, sampel penelitian terdiri dari anggota aktif UKKPK UNP serta
mahasiswa aktif lainnya. Penelitian ini melibatkan 23 narasumber yang merupakan
anggota aktif UKKPK UNP, dengan menggunakan metode wawancara sebagai alat
pengumpulan data, dan hasilnya menunjukkan bahwa menggunakan fitur template
pada aplikasi Capcut untuk kebutuhan editing video. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan aplikasi CapCut dengan fitur template dipengaruhi oleh faktor-
faktor seperti kecepatan, variasi, dan relevansi dengan tren pengeditan terkini.
Temuan dapat mengindikasikan penggunaan template memengaruhi kreativitas
dalam pengeditan video, anggota aktif UKKPK UNP.

Kata Kunci: Kreativitas, template, UKKPK



ABSTRACT

THE INFLUENCE OF USE OF TEMPLATE IN CAPCUT APPLICATION
FEATURES ON THE CREATIVITY OF ACTIVE MEMBERS OF THE
CAMPUS COMMUNICATIONS AND BROADCASTING ACTIVITIES UNIT
(UKKPK)PADANG STATE UNIVERSITY

Trivol Yasman', Dwi Mutia Sari?
Visual Communication Design Program
FBS Padang State University

Email: trivolyasman362@gmail.com

Video editing apps have become essential tools in the world of digital content, with
many platforms providing features that allow users to create engaging and creative
content. This research aims to identify factors that influence the use of templates
and see the influence of templates on the creativity of students active in the Campus
Communication and Broadcasting Activity Unit (UKKPK) of Padang State
University.

This research uses qualitative methods, with a data interpretation analysis
approach, the research sample consists of active members of the UNP UKKPK and
other active students. This research involved 23 sources who are active members
of UKKPK UNP, using the interview method as a data collection tool, and the
results show that using the template feature in the Capcut application is for video
editing needs. The research results show that the use of the CapCut application
with template features is influenced by factors such as speed, variety, and relevance
to the latest editing trends. Findings may indicate that the use of templates
influences creativity in video editing, active members of UKKPK UNP.

Keywords: Creativity, template, UKKPK
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Di era 4.0 ini, Teknologi sudah semakin maju dan berkembang,
sehinngga berbagai cara untuk meningkatkan kualitas dan kreativitas dapat di
akses dengan mudah melalui gadget maupun komputer, edit video mengacu
pada program atau kumpulan program yang memungkinkan audio visual
dimanipulasi secara intuitif di komputer maupun gadget. Aplikasi editing video
digunakan untuk memberikan sentuhan estetika dalam video, Sehingga video
yang telah diedit akan sangat terlihat emosional ketika dilihat oleh penonton.

Dari sekian banyak aplikasi edit video, ada beberapa aplikasi edit video
yang berbayar maupun yang tidak berbayar yang bisa di akses dengan mudah
lewat Computer ataupun Smartphone, aplikasi edit video gratis ini ada
bagusnya dipahami dan dipelajarin sebelum digunakan. Karena aplikasi juga
memiliki template, filter, sound, font danf berbagai jenis fitur yang bisa
membantu dalam pengeditan video.

Aplikasi Capcut adalah salah satu aplikasi edit video gratis yang banyak
digunakan oleh pemula saat mengedit video, karena di Capcut terdapat fitur
template yang memudahkan pengguna, di aplikasi capcut mencakup dua jenis
mode, Capcut premium/pro dan cupcut gratis.

Capcut adalah aplikasi untuk mengedit video di Android yang

dikembangkan oleh Bytendance Pte. Ltd. Sebelumnya, Capcut ini memiliki



nama Viamaker. Capcut bahkan menjadi salah satu aplikasi paling
populer di Play store.

CapCut termasuk salah satu aplikasi editing video yang paling sempurna.
Hal ini bukan tanpa alasan . sebab aplikasi menawarkan berbagai fitur esensial
editing video , bahkan tanpa memerlukan software tambahan yang rumit,
alhasil orang-orang dapat melakukan aktivitas editing secara menyenangkan .
Pengguna dapat menikmati berbagai fitur-fitur uggulan. Dengan begitu
banyaknya tamplate dan fasilitas unggulan yang ditawarkan oleh Capcut.

Terjadi perubahan pola hidup manusia akibat kemajuan teknologi
sehingga menjadi lebih pragmatis, hedonis, sekuler, dan melahirkan generasi
instan. [1] hal ini juga terjadi pada penggunaan capcut, yang mana dari sekian
banyak fitur yang ada, fitur template yang paling banyak digunakan, karena
dengan fitur ini pengguna dapat mengedit video dengan mudah dan instan.

Berdasarkan wawancara awal dengan 10 orang anggota aktif UKKPK
mereka lebih condong kepada penggunaan fitur template karena dapat
mempermudah dalam pengeditan video dan lebih efisien.

sebelumnya. Munandar mendefinisikan kreativitas sebagai kemampuan
untuk membuat kombinasi-kombinasi baru, asosiasi baru berdasarkan bahan,
informasi, data atau elemen-elemen yang yang sudah sebelumnya menjadi hal-
hal yang bermakna dan bermanfaat.[2]

Oleh karena itu, penulis ingin mengkaji penggunaan aplikasi Capcut,
khususnya bagi mahasiswa aktif UKKPK ( Unit Kegiatan Komunikasi dan

Penyiaran Kampus) Universitas Negeri Padang, dengan menerapkan deskriptif



kualitatif, yaitu menjelaskan penggunaan aplikasi Capcut fitur template,
dengan tujuan untuk mengetahui lebih lanjut kreativitas pada desain audio
visual sebatas pengeditan video.

Susilana dan Riyana yang mengatakan media audio visual adalah media
yang penyampaian pesannya dapat diterima oleh indera pendengaran dan
indera pengelihatan. [3]

Selain fitur template, fitur-fitur lain yang disediakan oleh Capcut
diharapkan dapat menjadi wadah dan alat bagi penggunanya untuk bisa dengan
mudah menuangkan kreativitas dan imajinasi menjadi sebuah karya desain
audio visual yang baik tanpa mengggunakan template.

Dari adanya fenomena tersebut, penulis ingin mengetahui realita
sebenarnya melalui riset pendahuluan, dari riset pendahuluan yang dilakukan
oleh penulis, sebanyak 10 orang dari 96 dan orang ini sudah mewakili 9
fakultas di Universitas Negeri Padang, anggota aktif UKKPK menggunakan
aplikasi capcut hanya mengadalkan template saja.

Dengan mempertimbangkan realitas tersebut, peneliti tertarik untuk
menginvestigasi pengaruh penggunaan fitur template pada aplikasi CapCut
terhadap kreativitas anggota aktif UKKPK. Oleh karena itu, UKKPK
Universitas Negeri Padang dipilih sebagai lokasi penelitian untuk
mengeksplorasi lebih lanjut fenomena ini dan mengidentifikasi pengaruhnya

secara lebih mendalam.

B. Fokus Penelitian dan Pertanyaan Penelitian



Adapun pertanyaan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Apa faktor-faktor yang mempengaruhi mahasiswa aktif UKKPK
menggunakan template pada aplikasi Capcut
2. Bagaimana pengaruh template aplikasi Capcut terhadap kreativitas

Anggota aktif UKKPK

Fokus penelitian dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui atau
mencari gambaran tentang Fenomena pengguna aplikasi capcut yang
menggunakan fitur template, serta bagaimana pengaruhnya terhadap
kreativitas mahasiswa pada saat sekarang ini, disini peneliti melakukan
penelitian kepada Anggota aktif UKKPK universitas Negeri Padang dengan
rentang umur 20-23 tahun, peneliti mengambil disana karena sesuai observasi

awal memang anggota aktif lebih condong menggunkan template.

. Tujuan Peneliatan

Adapun tujuan penelitian yaitu:
1. Untuk mengidentifikasi faktor yang mempengaruhi penggunaan template.
2. Untuk melihat pengaruh template pada kreativitas Mahasiswa aktif

UKKPK Universitas Negeri Padang.

. Manfaat Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu :

1. Manfaat Akademis



a. Penelitian ini membantu meningkatkan efektivitas penggunaan aplikasi
edit video, terutama CapCut, bagi anggota aktif UKKPK Universitas
Negeri Padang yang cenderung menggunakan template. Dengan
demikian, penelitian ini memberikan wawasan yang berharga bagi
mereka yang ingin mengedit video tanpa ketergantungan pada template.

b. Penulis berharap pada penelitian ini dapat menjadi referensi dan
tambahan keilmuan bagi penelitian selanjutnya dalam melakukan
penelitian yang sejenis, mengenai penggunaan aplikasi edit video.

Manfaat Praktis

a. Penelitian secara praktis dapat memberikan pengetahuan tentang
pengaruh penggunaan template.

b. Dapat mengetahui bagaimana melihat kemunculan template Aplikasi
edit video Capcut

Manfaat Teoristis

Di lihat dari manfaat teoritis penelitian ini dapat memberikan
kontribusi agar dapat memahami pengaruh penggunaan aplikasi edit
video Capcut khususnya bagi anggota aktif UKKPK yang menggunkan

fitur template mahasiswa Universitas Negeri Padang.



