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2) Dapat meningkatkan keaktifan peserta didik ketika belajar. 

3) Dapat mengembangkan keterampilan berpikir kritis peserta didik. 

4) Dapat menumbuhkan kreativitas dan inovasi dalam diri peserta didik 

dalam pembelajaran komik sederhana.  

5) Dapat memotivasi peserta didik untuk tidak sungkan untuk bertanya 

dan mencari tahu. 

6) Dapat meningkatkan minat belajar peserta didik dalam materi 

pembelajaran komik sederhana sehingga menimbulkan suasana 

belajar yang menyenangkan.  

d. Bagi Kepala Sekolah 

1) Sebagai pedoman dalam menciptakan inovasi-inovasi baru dalam 

proses pembelajaran bagi guru-guru lain. 

2) Sebagai pedoman dalam pelaksanaan materi pembelajaran komik 

sederhana menggunakan model Project Based Learning (PjBL) 

berbantuan multimedia untuk meningkatkan hasil belajar peserta 

didik di sekolah dasar. 


