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ABSTRAK

Jhenisya Adwitara Hana:  Perancangan Sistem Keamanan Rumah Pintar
Berbasis Blynk

Revolusi Industri 5.0 menandai lonjakan pesat dalam perkembangan teknologi,
meningkatnya kebutuhan akan keaamanan, dan kemudahan kontrol perangkat
melalui smart devices seperti smartphone. Keamanaan rumah menjadi prioritas
utama, dan perkembangan Internet Of Things (IoT) telah mengubah cara kita
mengontrol dan memantau perangkat di rumah. Sistem keamanan rumah pintar,
yang memanfaatkan teknologi IoT, menawarkan solusi pintar. Seiring dengan
perkembangan teknologi, rumah pintar memberikan kemudahan dan mempermudah
pekerjaan manusia dengan beragam metode. Sistem rumah pintar di Indonesia
mendapatkan perhatian, terutama di kota metropolitan. Abstrak dalam perancangan
rumah pintar berbasis Blynk akan menjelaskan secara ringkas tentang konsep,
tujuan, dan implementasi teknologi Blynk dalam mengontrol dan memantau sistem
rumah pintar. Ini mencakup pembahasan tentang fitur-fitur yang diinginkan,
perangkat keras yang dibutuhkan, serta cara kerja dan interaksi antara aplikasi

Blynk dan perangkat rumah pintar.

Kata kunci : Blynk, IoT, Perancangan Sistem Keamanan Rumah, Sensor PIR.
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Revolusi Industri 5.0 ditandai dengan perkembangan teknologi yang
semakin berkembang pesat, kebutuhan akan keamanan yang meningkat,
serta kemudahan akses dan control perangkat melalui perangkat pintar
(smart devices) seperti smartphone. Keamanan rumah adalah prioritas bagi
banyak pemilik rumah. Teknologi IoT telah mengubah cara kita
mengontrol dan memantau perangkat di rumah. system keamanan rumah
pintar memantfaatkan teknologi IoT untuk memberikan solusi yang lebih
pintar dan terintegrasi.

Internet of Things (IoT) adalah sebuah konsep yang bertujuan untuk
meperluas manfaat dari konektivitas internet yang tersambung secara
terus-menerus  serta dapat memiliki kemampuan untuk saling
berkomunikasi, saling mengirim dan menerima data melalui jaringan
internet. [oT dapat diterapkan pada system monitoring atau pengendali
pada lingkungan tertentu seperti Smart Home, (Panduardi, 2016 :320-325).

Seiring berkembangnya teknologi memberikan perubahan yang
sangat pesat dalam dunia industry dan teknologi. Dengan memberikan
jaminan kemudahan bagi pengguna rumah pintar juga mempermudah
pekerjaan manusia, teknologi rumah pintar sendiri juga terus berkembang

mengikuti zaman dengan metode dan konsep yang beraneka ragam.



Sistem rumah pintar Indonesia belakangan ini baru mendapatkan
perhatian dari public terutama kota-kota metropolitan yang menjadi
peminat terbanyak pada pemakaian rumah pintar, hal ini dikarenakan
kesibukkan tingkat tinggi serta cara berpikir masyarkat yang dinamis,
serba instan dan kesibukan aktivitas luar rumah sehingga keamanan rumah
sering diabaikan.

Sistem keamanan rumah pintar berbasis Blynk seringkali sangat
fleksibel dan dapat ditingkatkan sesuai kebutuhan. Banyak system
keamanan rumabh pintar dirancang untuk menjadi lebih efisien, yang dapat
membantu mengurangi biaya energi dan dampak lingkungan. Blynk adalah
platform yang mudah digunakan untuk mengontrol perangkat IoT.
Kemudahan penggunaan Blynk ini menjadi pilihan yang popular untuk
pengembangan sistem keamanan rumah pintar.

Berdasarkan permasalahan di atas, rumah pintar berbasis blynk dapat
memberikan solusi dan juga kemudahan bagi pengguna, yang mana
pemilik rumah bisa mengontrol perangkat elektronik meskipun dengan
jarak jauh dan mempermudah pekerjaan. Untuk itu pada proyek akhir ini
peneliti bertindak sebagai penulis melakukan penelitian proyek akhir
dengan judul “Perancangan Sistem Keamanan Rumah Pintar Berbasis

Blynk”



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas dapat diidentifikasi masalah

sebagai berikut :

I.

Meningkatnya aktivitas dan kesibukkan membuat orang lalai terhadap

keamanan rumabh.

2. Meningkatnya system pengendalian jarak jauh pada perangkat elektronik

terutama pada pengaplikasian rumah pintar.

3. Di perlukannya alat control otomatis yang bisa diakses dengan jarak jauh

dan control untuk perangkat elektronik yang ada dirumah.

C. Batasan Masalah

Agar perancangan yang dibahas pada proyek akhir ini tidak terlalu luas

dan menyimpang dari topik yang ditentukan, maka dalam perancangan ini

dibatasi beberapa hal yaitu:

1.

Perancangan dilakukan pada Rumah Pintar dengan terfokus pada onjek
alat elektronik yang ada dirumah (lampu, alarm, dan pintu), tetapi
memiliki fitur-fitur canggih yang mempermudah pekerjaan manusia.
Dalam akses control menggunakan media perangkat yaitu Android Mobile
Aplikasi.

Menggunakan mikrokontroler Esp32, Bahasa pemograman, Blynk dan

Sensor Pir



D. Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang didapat pada latar belakang masalah
maka dibuat rumusan masalah yaitu:
1. Bagaimana merancang konsep Internet of Things (10T) pada rumah pintar?
2. Bagaimana membuat perangkat lunak pendukung dari implementasi

konsep Internet of Things pada rumah pintar dalam bentuk Blynk.

E. Tujuan Proyek

Adapun tujuan dari sistem monitoring tanaman otomatis menggunakan
aplikasi ponsel untuk pengelolaan smart garden dengan fitur kendali jarak jauh

adalah:

1. Untuk mengimplementasikan konsep rumah pintar berbasis blynk yang
dibuat dalam bentuk simulasi prngrndalian jarak jauh.
2. Mengimplementasikan konsep internet of things pada rumah pintar

menggunkan aplikasi blynk sebagai control jarak jauh.

F. Manfaat Proyek

Berikut beberapa manfaat yang di dapat dari penelitian tugas akhir ini:

1. Sistem ini memberikan tingkat keamanan yang lebih tinggi dibandingkan
dengan system keamanaan konvensional.

2. Memberikan kemudahan bagi pengguna serta menjadi bahan referensi
untuk mengembangkan tahap system yang lebih baik terkait konsep

Internet of Things rumah pintar.



3. Memaksimalkan teknologi yang sudah ada dengan memberikan sentuhan-

sentuhan baru sehingga alat yang digunakan tidak ketinggalan zaman.



