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ABSTRAK
 

 

Galang  Gumilang : Media Pembelajaran Berbasis Video 
Pada Mata Kuliah BIM (Building 
Information Modeling). 

 
Latar belakang permasalahan yang ada pada Mata Kuliah BIM (Building 

Information Modeling) adalah kurangnya waktu dalam proses belajar mengajar pada 
mata kuliah BIM (Building Information Modeling). Tujuan dari penitian ini adalah 
untuk menghasilkan sebuah produk media pembelajaran berbasis video tutorial 
yang layak digunakan pada Mata Kuliah BIM. Metode penelitian pada penelitian ini 
adalah metode Research and Development (R&D). subjek dalam penelitian ini adalah 
validator ahli yaitu 3 ahli materi dan 3 ahli media. Mahasiswa Prodi Pendidikan 
Teknik Bangunan yang telah mengambil Mata Kuliah BIM sebanyak 16 orang. 
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, diperoleh hasil penilaian produk 
oleh ahli materi 1 dengan skor 4,28 dengan kategori sangat baik, penilaian oleh ahli 
materi 2 dengan skor 3,85 dengan kategori baik, dan penilaian ahli materi 3 dengan 
skor 4,23 dengan kategori sangat baik. Selanjutnya penilaian produk oleh ahli media 
1 dengan skor 4,0 dengan kategori baik, penilaian ahli media 2 dengan skor 4,04 
degan kategori baik, dan penilaian oleh ahli media 3 dengan skor 3,90 dengan 
kategori baik. Penilaian berdasarkan uji coba pada mahasiswa mendapat skor 
sebesar 78,68% dengan kategori praktis dan produk media pembelajaran layak 
digunakan pada proses pembelajaran pada Mata Kuliah BIM (Building Information 
Modeling) sesuai dengan hasil uji coba kelayakan yang telah dilakukan. 

 
Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Tutorial, Building Information Modeling. 
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ABSTRACK 
 

 
 

Galang  Gumilang : Video-Based Learning Media in the BIM 
(Building Information Modeling) Course. 

 
Background of the problems that exist in the BIM (Building Information 

Modeling) course are that the BIM (Building Information Modeling) lack of time in 
the teaching and learning process in the BIM (Building Information Modeling) course. 
The aim of this research is to produce a video tutorial-based learning media product 
that is suitable for use in BIM courses. The research method in this research is the 
Research and Development (R&D) method. The subjects in this research were expert 
validators, namely 3 material experts and 3 media experts. There are 16 students 
from the Building Engineering Education Study Program who have taken the BIM 
course. Based on the results of the research that has been carried out, the product 
assessment results were obtained by material expert 1 with a score of 4.28 in the 
very good category, the assessment by material expert 2 with a score of 3.85 in the 
good category, and the assessment by material expert 3 with a score of 4.23 with 
very good category. Furthermore, the product assessment by media expert 1 was 
with a score of 4.0 in the good category, the assessment by media expert 2 was with  
a score of 4.04 in the good category, and the assessment by media expert 3 was with 
a score of 3.90 in the good category. The assessment based on trials on students 
received a score of 78,68% in the practical category and the learning media products 
were suitable for use in the learning process in the BIM (Building Information 
Modeling) course in accordance with the results of the feasibility trials that had been 
carried out. 

 
Keywords: Learning Media, Video Tutorials, Building Information Modeling. 
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BAB I

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang 

Perkembangan dalam bidang pembelajaran yang semakin maju saat ini 

menuntut para pendidik untuk semakin sadar dalam menggunakan media sebagai 

penyampai pesan pembelajaran. Pengelolaan alat bantu mengajar sebagai 

penyampai pesan pembelajaran di bidang pendidikan sudah sangat dibutuhkan 

oleh mahasiswa. Perguruan tinggi sebagai tempat belajar mahasiswa, harus mulai 

mengikuti perkembangan fasilitas belajar dari masa ke masa. Dosen sebagai 

tenaga pendidik, harus mampu menciptakan inovasi dalam pembelajaran, hal ini 

bisa dimulai dengan hadirnya media pembelajaran yang inovatif dan menarik. 

Dosen sebagai tenaga pendidik sudah saatnya untuk memanfaatkan media 

pembelajaran yang inovatif dan menarik untuk penyampaian pesan pembelajaran 

terhadap mahasiswa, oleh karena itu inovasi dalam media belajar yang inovatif 

dan menarik dimaksudkan dapat memberikan peningkatan terhadap hasil belajar 

mahasiswa. 

Universitas Negeri Padang merupakan salah satu perguruan tinggi di 

Sumatera Barat yang terakreditasi  salah satunya Fakultas Teknik, 

Departemen Teknik Sipil. Program Studi Teknik Sipil (NK) Universitas Negeri 

Padang memiliki tujuan untuk menyiapkan lulusan yang mampu berdaya saing. 

Salah satu mata kuliah yang mendukung tercapainya tujuan tersebut adalah mata 

kuliah BIM (Building Information Modeling) yang merupakan mata kuliah yang 

baru diterapkan yakni dimulai pada semester Januari - Juni 2023 sekarang ini. 

BIM (Building Information Modeling) merupakan suatu sistem yang 

mencakup beberapa informasi penting dalam proses desain, konstruksi dan 

perawatan, BIM mulai populer pada tahun 2002. Penggunaan building 

Information Modeling memudahkan pemahaman tentang rencana gambar yang 

1
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akan dibangun karena berbentuk 3 dimensi. Menurut Ozorhon dan Cinar (2017) 

BIM merupakan suatu proses digitalisasi suatu proyek konstruksi mulai dari tahap 

membuat model 3D, menginput semua informasi terkait bangunan tersebut 

sampai dengan memanfaatkan model dan informasi tersebut sebagai sarana 

komunikasi untuk semua pihak yang terlibat dalam suatu proyek konstruksi. 

Menurut Azhar (2011) BIM (Building Information Modeling) merupakan 

suatu teknologi informasi yang dapat mempelajari suatu bangunan tanpa harus 

membangun bangunan tersebut terlebih dahulu. BIM memperkenalkan suatu 

proses untuk mengembangkan desain dan dokumentasi konstruksi dan 

mengubah seluruh konsep perencanaan dengan BIM semua dokumen konstruksi 

dapat dengan mudah saling terkait. Menurut Eastman et al (2008) BIM dapat 

membuat proses pertukaran informasi menjadi lebih cepat sehingga dapat 

berpengaruh terhadap pelaksanaan konstruksi karena BIM secara nyata 

memberikan perubahan dengan mendorong pertukaran model 3D antara disiplin 

ilmu yang berbeda. Pembelajaran BIM (Building Information Modeling) adalah 

proses pembelajaran pada tingkat kognitif menganalisis, mensintesis dan 

mengevaluasi seluruh pembahasan BIM (Building Information Modeling) yang 

dibutuhkan untuk memberikan hasil yang terukur. Pembelajaran BIM berlaku 

untuk jenjang pendidikan tinggi, kejuruan, pengembangan profesional dan 

pengalaman informal (Succar & Sher, 2014). 

Permasalahan utama implementasi BIM (Building Information Modeling) di 

lembaga pendidikan adalah kurangnya tenaga ahli BIM (Building Information 

Modeling) yang terampil dengan demikian perlu memperkenalkan mereka 

dengan proses, konsep, dan teknologi BIM serta kurangnya penjadwalan dalam 

pembelajaran (Ssebuahnchez et al., 2019). BIM (Building Information Modeling) 

dimasukkan ke dalam kurikulum pendidikan guna untuk mendidik profesional 

masa depan karena kurangnya tenaga pendidik BIM yang terampil (Suwal1 et al., 

2014). Sedangkan menurut Bicara (2016) BIM (Building Information Modeling) 
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penggunaan BIM di Indonesia dirasakan belum maksimal dengan perkembangan 

yang semakin pesat, penggunaan BIM sendiri di Indonesia masih hanya sebatas 

menjawab persoalan bagaimana mengefisiensikan kebutuhan tenaga kerja, 

waktu dan uang. 

Untuk pengimplementasian pembelajaran BIM (Building Information 

Modeling) pada satuan mata kuliah harus dirancang seefisien mungkin supaya 

tercapainya tujuan pembelajaran yang diinginkan. Pelaksanaan pembelajaran 

BIM perlu dipahami dan didalaminya lebih lanjut di jenjang perkuliahan, maka 

dari itu BIM (Building Information Modeling) sangat diperlukan di satuan 

pendidikan, seperti di Universitas Negeri Padang pembelajaran BIM (Building 

Information Modeling) sudah mulai dioperasikan kepada mahasiswa. Sebagai 

mahasiswa jurusan teknik sipil tentunya perlu memahami lebih lanjut 

penggunaan dari BIM untuk melaksanakan infrastruktur, BIM (Building 

Information Modeling) di operasikan untuk memudahkan engineer dalam 

merancang dan mendesain sebuah model yang diinginkan, maka dari itu perlunya 

peranan dan motivasi dari pihak manapun untuk mencapai tujuan yang 

diinginkan. Mata kuliah BIM (Building Information Modeling) ini merupakan mata 

kuliah baru di Departemen Teknik Sipil UNP yang masuk pada mata kuliah pilihan 

pada Program Studi Teknik Sipil (NK). Untuk itu dibutuhkannya media untuk 

menunjang materi pembelajaran agar mahasiswa lebih mudah mempelajari BIM 

baik secara tatap muka di kelas maupun secara mandiri, sehingga mahasiswa 

membutuhkan media pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang mempunyai 

peranan penting dalam pembelajaran. Pembelajaran yang berkualitas akan 

memperoleh hasil belajar yang maksimal. Rusman, dkk (2012) mengatakan 

bahwa belajar merupakan perubahan dalam kepribadian yang perwujudan 

sebagai pola-pola respons baru yang berbentuk keterampilan, sikap, kebiasaan, 

pengetahuan dan kecakapan. Salah satu bentuk media pembelajaran adalah 
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video, Media (video) ini digunakan untuk perangkat pembelajaran dalam 

menunjang proses belajar mengajar. Media (video) ini akan memuat informasi 

terkait dengan materi-materi tentang apa itu BIM, cara penggunaan aplikasi BIM 

dan hal-hal yang terkait dengan Kompetensi dasar serta ketercapaian 

pembelajaran. 

Berdasarkan observasi awal dengan mahasiswa yang sudah mengambil 

matakuliah BIM, bahwa pembelajaran BIM sangat penting tetapi ada beberapa 

kendala dalam proses pembelajaran kendala tersebut diantaranya adalah 

perangkat dan aplikasi yang belum memadai, pembelajaran, pemahaman dan 

pengenalan tentang BIM belum maksimal karena mata kuliah baru dan 

merupakan hal baru bagi mahasiswa, belum mencukupi waktu pembelajaran BIM 

sehingga diharapkan dengan adanya media pembelajaran berbasis video dapat 

memaksimalkan pengetahuan dan pemahaman mahasiswa mengenai pengenalan 

BIM. 

Oleh karena itu diperlukan suatu upaya terhadap peningkatan mutu 

pendidikan melalui pemanfaatan media pada proses belajar mengajar di kelas. 

Salah satunya dengan menggunakan pembelajaran berbasis video. Menurut 

Munir (2012) video adalah media digital yang menunjukkan susunan atau urutan 

gambar-gambar dan memberikan ilusi, gambaran serta fantasi pada gambar yang 

bergerak. Selain itu media video merupakan salah satu dari media audio-visual, 

dimana media ini menggabungkan dari beberapa Indera manusia, mahasiswa 

tidak hanya mendengarkan apa yang dijelaskan saja tetapi juga melihat 

kenyataan-kenyataan apa yang ditampilkan oleh dosennya dala media tersebut. 

Dari latar belakang masalah di atas penulis tertarik untuk melakukan 

penelitian yang berjudul  

BIM (Building Information Modelling)
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B. Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang masalah di atas maka identifikasi masalah dalam 

penelitian ini adalah: 

1. Kurangnya waktu dalam proses belajar mengajar mata kuliah BIM (Building 

Information Modeling). 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah diatas, maka 

perlu adanya pembatasan masalah agar penelitian lebih fokus dan terarah. 

Batasan dalam penelitian ini adalah Media Pembelajaran Berbasis Video pada 

Mata Kuliah BIM (Building Information Modeling) di Departemen Teknik Sipil. 

berupa video tutorial desain struktur bangunan sederhana rumah tipe 36 

menggunakan software revit. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana media pembelajaran berbasis video yang baik pada Mata Kuliah 

BIM (Building Information Modeling) berupa video tutorial desain struktur 

bangunan sederhana menggunakan software revit? 

2. Bagaimana tingkat validitas dan praktikalitas media pembelajaran berbasis 

video tutorial desain struktur bangunan sederhana menggunakan software 

revit? 

E. Tujuan Penilitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah: 

1. Menghasilkan media pembelajaran berbasis video yang baik pada Mata Kuliah 

BIM (Building Information Modeling) berupa video tutorial desain struktur 

bangunan sederhana menggunakan software revit. 

2. Untuk mengetahui tingkat validitas dan praktikalitas media pembelajaran 

berbasis video pada Mata Kuliah BIM (Building Information Modeling) berupa 
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video tutorial desain struktur bangunan sederhana menggunakan software 

revit. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah: 

1. Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan dan memajukan wawasan, 

penjelasan, gagasan, serta ilmu pengetahuan. 

2. Diharapkan bisa menjadi bahan pertimbangan dan dapat diterapkan guna 

untuk menambah informasi dan wawasan. 

3. Sebagai acuan bagi peneliti selanjutnya khususnya yang berkaitan dengan 

pembuatan media pembelajaran.

4. Dalam proses pembelajaran dibutuhkan media pembelajaran agar proses 

pembelajaran lebih efektif dan efisien.


