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ABSTRAK
Dutio Alpamara : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI EKOWISATA

AOFARM ( ATSIRI ORGANIC FARM ) BERBASIS WEB

AOFarm merupakan salah satu objek wisata diselenggarakan oleh perorangan
atau mandiri. Ekowisata ini menyediakan informasi dan pelayanan bagi wisatawan
yang ingin melakukan perjalanan wisata, membeli produk ekowisata beserta
pembuatan alat destilasi yang digunakan untuk mengolah minyak atsiri. Sistem
informasi ckowisata berbasis web ini dirancang untuk mempermudah pemilik
ekowisata dalam pengelolaan objek wisata dan pendistribusian produk-produk yang
dihasilkan dari ekowisata AOFarm. Perancangan pada sistem informasi ini
menggunakan framework codeigniter dan teks editornya menggunakan visual studio
code. Metode pengembangan sistem yang digunakan pada sistem informasi
ckowisata ini adalah metode waterfall. Pengujian sistem informasi yang digunakan
pada sistem informasi ekowisata ini adalah pengujian Blackbox. Wireframe akan
digunakan pada perancangan sistem, yaitu wairframe tampilan web. Perancangan
tugas akhir ini menghasilkan sistem informasi yang dapat membantu pemilik dalam
pengelolaan ekowisata dengan beberapa fitur di dalamnya seperti penyedia
informasi, pemesanan produk alat dan bahan, pemesanan pelatihan atau seminar
minyak atsiri, dan pendataan wisatawan yang berkunjung lansung ke ekowisata.

Kata kunci : Sistem Informasi, Ekowisata, Codeigniter, Waterfall, Blackbox.
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BAB 1
PENDAHULUAN
Latar Belakang

Indonesia memiliki potensi berupa keindahan alam dan kekayaan
budaya yang tak ternilai. Potensi alam tersebut dapat berupa sumber daya
alam energi, air dan mineral, hutan, keanekaragaman hayati, perkebunan
dan gejala alam yang masih alami sampai saat ini. Oleh karena itu,
dibutuhkan perkembangan dan pembangunan pariwisata yang memberikan
peluang bagi peningkatan ekonomi dan komunitas sebagai pemilik sumber
daya (Mahayu dkk., 2020).

Pariwisata dapat merupakan sebuah sistem yang memungkinkan
wisatawan menikmati objek dan daya tarik wisata pada suatu wilayah.
Sebagai sebuah sistem, pariwisata terdiri dari elemen-elemen yang saling
berinteraksi satu dengan yang lainnya secara terorganisir. Karena pariwisata
merupakan bentuk perjalanan, maka tidak mungkin wisatawan dapat
menikmati objek dan data tarik wisata tanpa pelayanan dari biro perjalanan.
Karena pariwisata juga untuk mendapatkan pengalaman, tidak mungkin
wisatawan mencapai kepuasan tanpa adanya profesionalitas pengelola objek
dan daya tarik wisata. Namun demikian, kita mungkin pernah melihat
kawasan wisata yang kotor akibat sampah yang dibuang secara
sembarangan, tindakan merusak sumber daya alam dan lingkungan,
munculnya perilaku menyimpang dari norma-norma dan nilai-nilai

universal, dan sebagainnya. Akibatnya, paradigma pariwisata pun berubah



dari pariwisata lama yang bersifat massal (mass tourism) ke pariwisata baru
yang ramah lingkungan, dan ekowisata adalah satu diantaranya.

Pengertian ekowisata secara utuh pertama kali diperkenalkan oleh
organisasi The Ecotourism Society (Damanik dan Weber, 2006) yakni suatu
bentuk perjalanan wisata ke area alami yang dilakukan dengan tujuan
mengkonservasi lingkungan, melestarikan kehidupan, dan kesejahteraan
penduduk setempat.

Ekowisata tidak dapat dipisahkan dengan istilah konservasi. Oleh
sebab itu, ekowisata diibaratkan sebagai proses perjalanan wisata yang
bertanggung jawab. Ekowisata menggambarkan bentuk wisata yang dikelola
melalui pendekatan konservasi. Apabila ekowisata dalam pengelolaan alam
dan budaya masyarakat yang akan bertanggung jawab terhadap kelestarian
dan ke sejahteraan, sementara konservasi merupakan upaya menjaga
keberlangsungan pemanfaatan sumber daya alam untuk waktu sekarang dan
masa yang akan datang.

Menurut Joshi dalam (Rifqi, dkk. 2021) ekowisata diartikan sebagai
perjalanan ke kawasan alam yang masih murni dengan tujuan untuk
mempelajari, mengagumi dan menikmati pemandangan beserta hewan dan
tumbuhan liar serta keberadaanya.

Menurut Yoeti dalam (Paul G. Tamelan & Harijono, 2019) ekowisata
adalah jenis pariwisata yang berwawasan lingkungan dimana aktifitasnya

berkaitan dengan alam, wisatawan diajak melihat alam dari dekat,



menikmati keaslian alam dan lingkungannya sehingga wisatawan tergugah
mencintai alam.

AOFarm merupakan salah satu destinasi wisata yang memakai konsep
Ekowisata di Kota Padang. AOFarm berlokasi di Desa Koto Baru,
Kelurahan Limau Manis Selatan. Ekowisata ini memiliki produk utama
yaitu olahan minyak atsiri, yang mana sudah diperjual belikan kepada
masyarakat umum. Sebagai salah satu kawasan wisata di Kecamatan Limau
Manis Selatan, AOFarm berpotensi dimanfaatkan sebagai pengembangan
kawasan ekowisata yang dapat menaikkan kesejahteraan masyarakat sekitar.
Dikarenakan AOFarm juga bekerja sama dengan masyarakat sekitar dan
Kelompok Tani disana. Selain itu juga dalam pengembangan kawasan
ekowisata AOFarm dilakukan sesuai dengan potensi dan keunggulan yang
dimiliki oleh Atsiri Organic Farm itu sendiri.

Atsiri Organic Farm resmi didirikan pada tanggal 20 Januari 2022,
peresmian ini di ikuti dengan aktifitas KKN Mahasiswa dari Universitas
Negeri Padang. Atsiri Organic Farm berdiri di bawah C.V ASLIKO,
Ekowisata ini berdiri dari pengembangan usaha minyak atsiri yang menjadi
cikal bakal ekowisata AOFarm. Kelebihan dari AOFarm yaitu terinteraksi
dari hulu ke hilir dan menggukan konsep terpadu. Hasil olahan yang
diproduksi dari ekowisata AOFarm yaitu minyak serai wangi, balsem serai
wangi dan tanaman sayuran. AOFarm memiliki beberapa fasilitas seperti
Gazebo, Penyulingan, Lahan, Toko, Kebun Atsiri, Kandang Sapi dan Sawah

yang mana dapat dinikmati oleh wisatawan yang berkunjung.



Gambar 1. Fasilitas di AOFarm

AOFarm memiliki beberapa layanan yang dapat ditawarkan kepada
wisatawan, seperti pelatihan atau seminar minyak atsiri, pembuatan alat
destilasi dan paket wisata hasil olahan di ekowisata AOFarm itu sendiri. (1)
Kegiatan pelatihan atau seminar minyak atisiri ialah kegiatan melatih atau
mengembangkan keterampilan dan pengetahuan kepada klien terkait dengan
kompetensi yang dimiliki oleh minyak atsiri tersebut, pelatihan ini dipimpin
lansung oleh bapak Sapardi selaku Direktur ekowisata AOFarm. (2)
Pembuatan alat destilasi, alat destilasi adalah alat untuk penyulingan dari
minyak atsiri, alat ini juga di perjual belikan kepada klien. (3) Paket wisata,
ekowisata AOFarm menawarkan berupa paket wisata yang mana berisikan

produk-produk yang telah di olah oleh ekowisata AOFarm sendiri.



Potensi-potensi yang dimiliki oleh AOFarm sangat banyak seperti
yang dijabarkan sebelumnya, tetapi masih belum di dukung dengan sebuah
sistem informasi yang dapat membantu dalam pengelolaan secara online
berupa website resmi objek wisata tersebut dengan lebih baik. Dikarenakan
pada saat penulis meninjau ke lokasi Ekowisata AOFarm, masih belum
adanya sistem informasi yang mendukung dalam hal penyebaran informasi
yang luas, pengitungan pengunjung ke lokasi, penjualan produk hasil olahan
dari ekowisata dan alat destilasi yang diperjual belikan secara online.

Dengan adanya sistem informasi yang dapat menunjang kelebihan
yang dimiliki ekowisata AOFarm, penulis berharap dapat membantu Objek
Ekowisata AOFarm untuk mendata berapa wisatawan yang berkunjung
secara online maupun secara lansung ke AOFarm dan memberikan
informasi terkait layanan-layanan, fasilitas dan paket wisata yang tersedia di
ekowisata AOFarm.

Berdasarkan uraian diatas, Sistem Informasi elektronik Ekowisata
AOFarm yang berlokasi di Kelurahan Limau Manis Selatan ini akan
mempermudah informasi dan mengenal AOFarm sebagai tempat destinasi
Ekowisata serta dapat meningkatkan pendapatan kelompok tani sekitar
Kelurahan Limau Manis Selatan, Kota Padang, Sumatera Barat. Maka dari
itu penyusunan Proposal tugas akhir (TA) ini berjudul “RANCANG
BANGUN SISTEM INFORMASI EKOWISATA AOFarm BERBASIS

WEB*



Identifikasi Masalah

Dari uraian latar belakang, maka dapat di identifikasi permasalahan,

diantaranya :

1.

Pengelolaan dari Ekowisata AOFarm yang masih belum maksimal
dalam segi penyediaan informasi.

Belum memiliki sebuah sistem informasi yang dapat membantu dalam
pendataan wisatawan yang berkunjung, memberikan informasi layanan-
layanan yang ditawarkan, paket wisata dan fasilitas di AOFarm.

Adanya kekurangan media informasi untuk Ekowisata AOFarm yang
mana sampai saat ini hanya baru memanfaatkan media sosial Instagram

sehingga informasi terbatas.

Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka penulis

membatasi ruang lingkup pembahasan sebagai berikut:

1.

Sistem Informasi yang dirancang adalah sebuah Sistem Informasi
Ekowisata Atsiri Organic Farm (AOFarm) berbasis web yang
menawarkan 3 pelayanan kepada klien seperti Layanan Pelatihan,

Pembuatan Alat Destilasi dan Paket Produk Wisata.

Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah yang terdapat pada latar belakang dan

batasan masalah sebelumnya, maka rumusan masalah yang didapatkan

adalah:



1. Bagaimana merancang bangun Sistem Informasi Ekowisata Atsiri
Organic Farm (AOFarm) berbasis web yang menawarkan 3 layanan
yaitu (1) Pelatihan Minyak Atsiri, (2) Pembuatan Alat Destilasi, (3)
Paket Olahan Wisata, kepada klien?

2. Bagaimana cara pendistribusian hasil produk dari ekowisata dapat
tersebar luas?

3. Bagaimana cara pendataan wisatawan yang berkunjung lansung ke
lokasi secara online dan datanya aman tersimpan?

4. Bagaimana dampak dari penggunaan Sistem Informasi Ekowisata

berbasis web?

E. Tujuan Tugas Akhir
Berdasarkan rumusan masalah, tujuan dari tugas akhir ini sebagai
berikut:

1. Merancang sistem informasi pengelolaan dan manajemen pada
Ekowisata AOFarm berbasis web yang dapat menawarkan 3 jenis
layanan kepada klien.

2. Menghasilkan sistem informasi menggunakan konsep pemodelan
Object Oriented Programming (OOP) dan pemodelan Unifield
Modeling Language (UML), berbasis arsitektur Model-View-Controller
(MVC) menggunakan Framework Codeigniter dan bahasa pemograman
PHP (PHP Hypertext Preprocessor) serta Javascript dimana database

menggunakan MySQL sebagai Database Management System (DBMS).



3. Menghasilkan sistem informasi dengan memanfaatkan metode
Waterfall.

4. Menghasilkan sistem informasi yang dapat mendukung Ekowisata
AOFarm dalam hal pengelolaan dan menajemen pada Ekowisata

AOFarm di Kelurahan Limau Manis Selatan secara online.

F. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan tugas akhir yang hendak dicapai, maka tugas akhir
ini diharapkan mempunyai manfaat sebagau berikut :
1. Manfaat Teoritis

Secara teoritis tugas akhir ini diharapkan dapat bermanfaat yaitu :

1) Memberikan sumbangan pemikiran pada Ekowisata AOFarm
yang terus berkembang sesuai dengan kebutuhan destinasi
pariwisata di Kelurahan Limau Manis Selatan.

2) Memberikan sumbangan ilmiah dalam Ekowisata AOFarm yaitu
membuat sebuah website yang berguna untuk mempermudah
informasi dan tempat wisata di Kelurahan Limau Manis Selatan,
Kota Padang, Sumatera Barat.

2. Manfaat Praktis
1) Bagi penulis
Sebagai sarana untuk menerapkan pengetahuan yang
diperoleh selama menempuh perkuliahan, khususnya dalam
perancangan website, basis data dan pemograman.

2) Bagi Ekowisata AOFarm



3)

4)

Laporan tugas akhir ini dapat digunakan sebagai sarana
referensi tambahan untuk permasalahan yang berkaitan dengan
penilisan tugas akhir ini.

Bagi pembaca

Laporan tugas akhir ini dapat dijadikan sebagai tambahan
pengetahuan dalam perkembangan ilmu komputer khususnya di
bidang teknologi informasi.

Bagi Wisatawan

Laporan tugas akhir ini dapat dijadikan sebagai tambahan

pengetahuan dalam pemilihan destinasi ekowisata di sumatera

barat bagi pelancong/wisatawan.



