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ABSTRAK

Silvia Andra Juniarti, 2023. Pembuatan Media Pembelajaran Berbasis Video
Tutorial Pada Mata Pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan Interior
Gedung Di SMK Negeri 1 Sumatera Barat.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan yang ditemui yaitu
belum adanya penggunaan media dalam proses pembelajaran Aplikasi Perangkat
Lunak dan Perancangan Interior Gedung. Penelitian ini menggunakan jenis
penelitian dan pengembangan (R&D) atau Research and development. Model
pengembangan ini mengacu pada model pengembangan (DDD-E) dengan 4
tahapan yaitu Decide, Design, Development, Evaluate.

Subjek penelitian ini yaitu ahli media, ahli materi dan peserta didik kelas
Xll Kompetensi Keahlian Desain Permodelan dan Informasi Bangunan SMK Negeri
1 Sumatera Barat sebanyak 30 orang siswa. Instrument penelitian ini berupa
lembar validasi untuk mendapatkan data validasi produk, dan angket responden
siswa untuk mendapatkann hasil uji praktikalitas produk.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa validitas materi berada dalam
kategori sangat valid dengan tingkat pencapaian 88,4%. Validitas media dengan
tingkat pencapaian 90,65% dalam kategori sangat valid dan uji praktikalitas
dengan tingkat pencapaian 89,53% dengan kategori dangat praktis. Kesimpulan
pada penelitian ini adalah media pembelajaran yang dikembangkan valid dangan
praktis untuk digunakan pada proses pembelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan
Perancangan Interior Gedung kelas Xll Kompetensi Keahlian Desain Permodelan
dan Informasi Bangunan SMK Negeri 1 Sumatera Barat.

Kata Kunci:  Media Pembelajaran, Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan
Interior Gedung



ABSTRACT

Silvia Andra Juniarti, 2023. Creation of Learning Media Based on Video Tutorials
On Software Application Subjects And Building Interior Design In SMK Negeri 1
Sumatera Barat.

This research was motivated by the problem encountered, namely the lack
of use of media in the learning process of Software Applications and Building
Interior Design. This research uses the type of research and development (R&D).
This development model refers to the development model (DDD-E) with 4 stages,
namely Decide, Design, Development, Evaluate.

The subjects of this research were media experts, material experts and class
This research instrument is in the form of a validation sheet to obtain product
validation data, and a student respondent questionnaire to obtain product
practicality test results.

The research results show that the validity of the material is in the very valid
category with an achievement level of 88.4%. Media validity with an achievement
level of 90.65% in the very valid category and practicality test with an achievement
level of 89.53% in the very practical category. The conclusion of this research is
that the learning media developed is valid and practical for use in the learning
process of Software Applications and Building Interior Design for class.

Keyword: Learning Media, Software Applications and Building Interior Design.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan sarana untuk memajukan semua bidang
penghidupan manusia di Indonesia, baik dalam bidang ekonomi, sosial,
teknologi, keamanan, keterampilan, berakhlak mulia, kesejahteraan,
budaya dan kejayaan bangsa (llham 2019). Pendidikan merupakan
aktivitas yang dikerjakan dengan sadar guna memperbaharui sikap
seseorang. Misi nasional bangsa Indonesia yang termuat didalam UUD
Negara Republik Indonesia tahun 1945 yaitu mencerdaskan kehidupan
bangsa. Pendapatan tujuan nasional guna mencerdaskan kehidupan
bangsa ialah menggunakan pendidikan. Dalam rangka mencerdaskan
kehidupan bangsa, maka peningkatan mutu Pendidikan suatu hal yang
sangat penting bagi pembangunan berkelanjutan di segala aspek
kehidupan bangsa. Sistem pendidikan nasional senantiasa harus
dikembangkan sesuai dengan kebutuhan dan perkembangan yang terjadi
baik ditingkat lokal, nasional maupun global.

Pendidikan berperan penting untuk mempersiapkan sumber daya
manusia yang berkualitas baik melalui pendidikan formal maupun non
formal (Utomo dan Ratnawati, 2018). Pendidikan dapat mempersiapkan
dan mengembangkan Sumber Daya Manusia (SDM) yang handal yang
mampu bersaing secara sehat sekaligus memiliki rasa kebersamaan
dengan sesama manusia. Salah satu proses yang membentuk Sumber Daya
Manusia (SDM) adalah dengan cara pendidikan bisa membantu dalam
proses pembentukan Sumber Daya Manusia (SDM), membantu
pembentukan keahlian dimana hal tersebut sangat dibutuhkan dalam
dunia industri nantinya dan juga bisa membantu dalam proses
mewujudkan potensi diri manusia yang lebih baik dan juga berkualitas.

Di era globalisasi tuntunan untuk memenuhi lapangan dunia kerja

bukanlah hal yang mudah, dimana semuanya dituntut bekerja dengan



cepat dan tepat, demikian juga dengan perkembangan teknologi komputer
yang berkembang dengan sangat cepat. Berkaitan dengan itu, Sekolah
Menengah Kejuruan (SMK) merupakan lembaga pendidikan formal yang
berorientasi mempersiapkan siswa menjadi tenaga kerja siap pakai yang
dituntut untuk mempersiapkan lulusan yang berkualitas dan memiliki daya
saing dengan orientasi dunia industri.

Satuan pendidikan formal yang menyelenggarakan pendidikan
kejuruan pada jenjang pendidikan menengah sebagai lanjutan dari
SMP/MTS atau yang diakui sama/setara disebut Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK) (UU Nomor 20 Tahun 2013, Pasal 18 ayat 31). Pada
sekolah menengah kejuruan mementingkan kemampuan serta
pengembangan peserta didik dalam menghadapi pekerjaan dan
mengutamakan kesiapan memasuki lapangan kerja serta mengembangkan
sikap profesional. Pendidikan kejuruan juga merupakan tempat
pengembangan bakat, dasar keterampilan serta kebiasaan yang mengarah
pada latihan keterampilan.

Sekolah menengah kejuruan (SMK) merupakan pendidikan pada
jenjang menengah yang mengutamakan pengembangan keterampilan
siswa. Keterampilan dapat tercapai dari sitem pembelajaran yang efektif.
Pembelajaran yang efektif sangat ditentukan oleh metode dan media yang
digunakan dalam proses pembelajaran. Pembelajaran yang baik dan
berlangsung lancar memerlukan media pembelajaran yang baik dan sesuai
dengan kondisi kelas.

SMK Negeri 1 Sumatera Barat merupakan salah satu SMK yang ada
di Sumatera Barat, khususnya di Kota Padang. SMK Negeri 1 Sumatera
Barat memiliki beberapa bidang keahlian, salah satunya yaitu bidang
keahlian Desain Informasi dan Informasi Bangunan (DPIB). Pada program
keahlian DPIB melaksanakan serangkaian kegiatan belajar yang meliputi
beberapa mata pelajaran salah satunya yaitu Aplikasi Perangkat Lunak dan

Perancangan Interior Gedung (APLPIG).



Mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan Interior
Gedung (APLPIG) adalah mata pelajaran yang mempelajari tentang aplikasi
perangkat lunak yang digunakan dalam membuat perencanaan sebuah
bangunan. Aplikasi yang digunakan dalam pembelajaran adalah AutoCAD.
Mata pelajaran ini merupakan mata pelajaran yang harus dikuasi oleh
siswa terutamanya kelas XI. Namun pada kenyataannya kompetensi siswa
dalam mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan Interior
Gedung masih kurang, sehingga banyak siswa yang kesulitan untuk
memahami mata pelajaran ini dengan baik. Hal ini dapat dilihat dari hasil
belajar siswa pada mata pelajaran APLPIG yang relatif rendah. Kurangnya
kompetensi siswa ini disebabkan oleh banyak hal mulai dari metode
mengajar dan media yang digunakan.

Berdasarkan hasil observasi peneliti selama melaksanakan Praktik
Lapangan Kependidikan (PLK) di jurusan Desain Pemodelan dan Informasi
Bangunan (DPIB) SMK Negeri 1 Sumatera Barat, Dalam hal ini peneliti
melakukan wawancara kepada guru mata pelajaran Aplikasi Perangkat
Lunak dan Perancangan Interior Gedung (APLPIG) tentang proses
pembelajaran pada mata pelajaran tersebut. Peneliti menemukan
beberapa permasalahan seperti kurangnya fasilitas pembelajaran, metode
mengajar guru masih menggunakan metode ceramah, dan siswa belum
mampu untuk belajar mandiri di rumah untuk mengulang pelajaran yang
diberikan oleh guru karena kurangnya pemahaman siswa terhadap materi
yang diajarkan.

Selain itu, peneliti juga melaksanakan observasi ulang di SMK
Negeri 1 Sumatera Barat. Dalam hal ini, peneliti melakukan wawancara
dengan siswa yang belajar mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan
Perancangan Interior Gedung (APLPIG) mengenai kesulitan menggambar
potongan memanjang dan melintang. Dari hasil wawancara tersebut

terdapat beberapa siswa yang mengalami kesulitan disaat menggambar



menggunakan perangkat lunak terutama pada materi menggambar
potongan memanjang dan melintang.

Dari data yang diperoleh di SMK Negeri 1 Sumatera Barat pada
mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan Interior Gedung
(APLPIG), diketahui bahwa ketuntasan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan Interior Gedung
(APLPIG) masih relatif rendah, dan siswa belum mencapai nilai KKM
(kriteria Ketuntasan Minimal) sebesar 75 yang telah ditetapkan oleh
sekolah. Berikut adalah data nilai ulangan siswa yang peneliti dapatkan
pada materi menggambar potongan memanjang dan melintang kelas XI
Kompetensi Keahlian Desain Permodelan dan Informasi Bangunan (DPIB)
yang dapat dilihat pada Lampiran 1. Selain itu, berikut adalah data nilai
persentase ulangan siswa pada materi menggambar potongan memanjang
dan melintang yang dapat dilihat pada Tabel 1.

Tabel 1. Persentase Hasil Ulangan Siswa Kelas XI DPIB Materi Menggambar

Potongan Memanjang dan Melintang

> KKM < KKM
Tahun Jumlah
Ajaran Kelas Siswa | Jumlah Persentase Jumlah Persentase
(%) (%)
XI . ]
2021/2022 DPIB 30 12 40% 18 60%

Sumber: Guru Mata Pelajaran APLPIG

Berdasarkan tabel di atas dapat dilihat bahwa persentase nilai
keberhasilan dari hasil belajar siswa dibawah 50%. Dapat diketahui bahwa
masih ada siswa yang belum bisa mencapai nilai ketuntasan hasil
belajarnya dan ada juga yang sudah mencapai nilai ketuntasan hasil
belajarnya. Rendahnya hasil belajar siswa yang merupakan suatu
permasalahan yang harus diteliti.

Untuk menyikapi permasalahan diatas, perlu dilakukan evaluasi
belajar oleh pendidik agar nantinya hasil belajar sesuai dengan tujuan yang
diharapkan. Dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik, ada beberapa

alternatif pendekatan yang bisa dilakukan salah satunya menggunakan



media pembelajaran dimana proses belajar mengajar akan berjalan secara
efektif, dan efisien apabila didukung dengan tersedianya media
pembelajaran yang menunjang. Penyediaan media pembelajaran sangat
diperlukan bagi pengembangan potensi peserta didik secara optimal.
Potensi peserta didik akan lebih tergali apabila dibantu dengan media yang
mendukung dalam proses interaksi pembelajaran.

Salah satu faktor keberhasilan pembelajaran adalah penggunaan
media pembelajaran. Penggunaan media, dapat meningkatkan motivasi
peserta didik serta memaksimalkan seluruh indera peserta didik dalam
belajar (Haryanti eta Suwerda 2022). Menciptakan proses belajar mengajar
yang baik memerlukan cara dan strategi tertentu. Pemilihan metode dan
media yang tepat dimaksud supaya siswa dapat menerima dan memahami
materi yang disampaikan oleh pendidik dengan baik. Penggunaan metode
dan media pembelajaran di dalam kelas diinginkan bisa memiliki pengaruh
untuk nilai siswa yang meningkat.

Menurut Hamid dkk, (2020) mengatakan bahwa media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat menyampaikan pesan
melaui berbagai saluran, dapat merangsang pikiran, perasaan, dan
kemauan peserta didik sehingga dapat mendorong terciptanya proses
belajar untuk menambah informasi baru pada diri peserta didik, sehingga
tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik (Abi Hamid, Mustofa
2020).

Media pembelajaran begitu banyak macamnya dan salah satunya
yaitu media pembelajaran video. Menurut Warsita (2011:119) “ terdapat
dalam” (Khomsyatun & Sulistia, 2022), media video merupakan perpaduan
antara media audio dan visual yang digunakan secara bersamaan untuk
memberikan materi pembelajaran. Media video sebagai penyampaian
materi ajar akan memudahkan seorang guru dalam proses belajar

(Khomsyatun, S. H., & Sulistia 2022).



Menanggapi masalah di atas, peneliti bermaksud untuk meneliti
bagaimana cara untuk meningkatkan nilai peserta didik pada mata
pelajaran APLPIG dengan memakai media pembelajaran berbasis Video
Tutorial. Penggunaan Video Tutorial adalah salah satu solusi untuk untuk
membuat siswa mampu mengikuti pembelajaran dengan baik.
Penggunaan video memudahkan pendidik untuk tidak menjelaskan materi
secara berulang-ulang dan diharapkan siswa termotivasi pada
pembelajaran karena peserta didik bisa dimanapun memutar video yang
telah diberikan.

Perannya sebagai alat untuk menyampaikan pesan yang dapat
membantu efektifitas dalam proses pembelajaran. Salah satu media yang
efektif digunakan adalah media video tutorial. Media ini tidak hanya dapat
dilihat, tetapi juga dapat didengar. Media video tutorial dapat membantu
peserta didik dalam mempelajari materi yang disampaikan selangkah demi
selangkah.

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, penelitian ini
akan mengkaji tentang “Pembuatan Media Pembelajaran Berbasis Video
Tutorial Pada Mata Pelajaran Aplikasi Perangkat Lunakdan Perancangan

Interior Gedung.”

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, maka
dapat diidentifkasi beberapa masalah yaitu:
1. Metode mengajar guru masih menggunakan metode ceramah.
2. Belum adanya media video yang digunakan pada proses pembelajaran
Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan Interior Gedung.
3. Siswa mengalami kesulitan untuk membayangkan atau
mengkhayalkan bentuk suatu bangunan yang akan Digambar.
Batasan Masalah
Melihat luasnya permasalahan yang dijabarkan, agar mempertegas

penelitian maka penelitian dibatasi untuk pengembangan dengan



melakukan perancangan dan pembuatan video tutorial guna mendukung
pembelajaran mata pelajaran AutoCAD siswa kelas XI di SMK Negeri 1
Sumatera Barat. Pada media pembelajaran ini dibatasi pada kompetensi
dasar dari silabus SMK yaitu Gambar Kontruksi Bangunan (gambar
potongan), karena menggambar konstruksi bangunan adalah materi

lanjutan pada mata pelajaran AutoCAD kelas XI.

. Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang masalah, identifikasi masalah dan
pembatasan masalah dapat dirumuskan masalah:

1. Bagaimana pembuatan media pembelajaran berbasis video tutorial
pada mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan
Interior Gedung (APLPIG) materi menggambar potongan memanjang
dan melintang?

2. Apakah produk media pembelajaran berbasis video tutorial yang

dibuat layak untuk diterapkan sebagai media pembelajaran?

. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Menjelaskan pembuatan media pembelajaran berbasis video tutorial
pada mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan
Interior Gedung (APLPIG).

2. Mengetahui kelayakan dan kepraktisan media pembelajaran berbasis
video tutorial pada mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan

Perancangan Interior Gedung (APLPIG).

Manfaat Penelitian

Setelah dilaksanakan penelitian ini, peneliti berharap penelitian ini
dapat bermanfaat bagi dunia pendidikan antara lain:
1. Bagi guru, media pembelajaran berbasis video tutorial AutoCAD

sebagai salah satu media pembelajaran yang menarik dan diharapkan



akan memudahkan guru dalam menyampaikan materi pembelajaran,
tanpa harus takut terkendala kurangnya waktu belajar siswa di sekolah.
Bagi siswa, media pembelajaran berbasis video tutorial AutoCAD
sebagai salah satu media pembelajaran yang menarik serta dapat
merangsang siswa untuk mandiri dalam melakukan pembelajaran di
sekolah ataupun di rumah.

Bagi penulis, sebagai informasi/pengetahuan pribadi bagi penulis

dalam hal pembuatan media pembelajaran berbasis video.



