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ABSTRAK

Muhammad Ramadhan :  Sistem Monitoring Tanaman Otomatis Menggun
akan Aplikasi Ponsel Untuk Pengelolaan Smart

Garden Dengan Fitur Kendali Jarak Jauh

Sistem Penyiraman Tanaman Otomatis dengan ESP8266 (Blynk) adalah sebuah
solusi inovatif yang memanfaatkan teknologi Internet of Things (IoT) untuk
mengotomatisasi proses penyiraman tanaman. ESP8266, sebuah modul WiFi yang
ringkas dan efisien, digunakan sebagai otak sistem untuk menghubungkan
perangkat penyiraman dengan jaringan internet. Blynk, sebagai platform IoT yang
tangguh, memberikan antarmuka pengguna yang intuitif melalui aplikasi seluler,
memungkinkan pengguna untuk memantau dan mengendalikan penyiraman
tanaman dari jarak jauh. Sistem ini memanfaatkan sensor kelembaban tanah dan
suhu udara untuk mengukur kondisi lingkungan sekitar tanaman. Data yang

diperoleh dari sensor tersebut dikirimkan ke ESP8266 melalui koneksi WiFi.

Kata Kunci: IoT, Penyiraman Tanaman Otomatis, Sensor Kelembaban Tanah
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemajuan teknologi adalah sesuatu yang tidak bisa dihindari dalam
kehidupan ini, karena kemajuan teknologi akan berjalan sesuai dengan
kemajuan ilmu pengetahuan. Setiap inovasi diciptakan untuk memberikan
manfaat positif bagi kehidupan manusia. Teknologi juga memberikan banyak
kemudahan, serta sebagai cara baru dalam melakukan aktivitas manusia.
Manusia juga sudah menikmati banyak manfaat yang dibawa oleh inovasi-
inovasi teknologi yang telah dihasilkan dalam dekade terakhir ini. Dengan
kemajuan teknologi yang semakin pesat, membuat orang berinovasi
menciptakan hal-hal baru tak terkecuali membuat sistem kebun pintar salah
satunya. Teknologi smart garden berfungsi dan mempunyai manfaat bagi para
petani atau pemilik tanaman sekaligus solusi untuk berkomunikasi dengan
tanaman. Artinya berkomunikasi dengan tanaman adalah pemilik tanaman
mengetahui kondisi tanaman seperti nutrisi dan kebutuhan- kebutuhannya,
Terutama dalam penyiraman tanaman. Berbicara masalah menyiram tanaman
ini, tentu ada beberapa hal yang perlu diperhatikan, seperti kapan waktu yang
tepat untuk kita anjurkan menyiram tanaman, dan kapan waktu yang kurang

tepat untuk menyiram tanaman. Yang perlu diperhatikan adalah kadar dan



kebutuhan air harus sesuai kebutuhan tanaman. Apalagi dimusim kemarau
penyiraman penting dilakukan. Selain penyiraman, pertumbuhan tanaman
merupakan faktor yang sangat penting bagi tanaman. Rancang Bangun Smart
Garden dengan Kontrol Berbasis Android untuk mempermudah dan dapat

membantu dalam bidang perkebunan, pertanian, dan sebagainya.

Seiring dengan perkembangan jaman, semakin diperlukan otomasisasi dan
efisiensi serta inovasi, yang tentunya sangat membantu dalam rangka efisiensi
perawatan tanaman. Disinilah penggunaan Mikrokontroler diperlukan, karena
mikrokontroler dapat bekerja secara otomatis dan efisien. Disamping itu
mikrokontroler dapat diterapkan dalam berbagai bidang. Aplikasi ponsel
pintar semakin populer dan mudah digunakan oleh masyarakat luas. Ini
membuka peluang untuk mengembangkan aplikasi yang memungkinkan
pemilik taman untuk mengakses dan mengendalikan taman mereka dengan
mudah melalui ponsel mereka, pengembangan sistem monitoring tanaman
otomatis dengan aplikasi ponsel untuk pengelolaan smart garden dengan fitur
kendali jarak jauh dapat memberikan solusi untuk mengatasi tantangan di atas.
Sistem ini dapat membantu pemilik taman atau petani kecil memantau dan
mengelola tanaman mereka dengan lebih baik, memastikan kesehatan tanaman,
dan mengurangi penggunaan sumber daya secara efisien. Selain itu, fitur
kendali jarak jauh memungkinkan pemilik taman untuk mengelola tanaman
mereka bahkan ketika mereka tidak berada di tempat. Ini adalah contoh

bagaimana teknologi dapat digunakan untuk meningkatkan efisiensi,



produktivitas, dan kesadaran lingkungan dalam pertanian dan pengelolaan

taman.

Sistem ini menerapkan manajemen tata kelola lingkungan pada sisi
efisiensi penggunaan energi yang membuat penyiraman tanaman secara
smart yang diartikan sebagai metode penyiraman yang dibuat lebih otomatis
yang diaplikasikan untuk melakukan pengairan pada tanaman dengan
melakukan efisiensi penggunaan air melalui pemantauan debit air yang
digunakan saat penyiraman dari aplikasi digital tertentu. Smart garden
menyediakan beberapa fungsi yang bisa memantau suhu dan kelembapan
udara serta suhu dan kelembapan tanah. Beberapa hal yang berkaitan erat
dengan smart garden seperti komponen dan penerapannya pada lokasi ertentu

diuraikan secara rinci dalam artikel penelitian

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas dapat diidentifikasi masalah
sebagai berikut :

1. Aplikasi ponsel akan memudahkan pemilik taman untuk memantau
kondisi taman mereka, menerima rekomendasi perawatan, dan mengambil
tindakan yang diperlukan.

2. Tantangan penting adalah bagaimana memberikan kemampuan kepada

pengguna untuk mengendalikan sistem perawatan tanaman dari jarak jauh.

C. Batasan Masalah



Agar perancangan yang dibahas pada proyek akhir ini tidak terlalu luas

dan menyimpang dari topik yang ditentukan, maka dalam perancangan ini

dibatasi beberapa hal yaitu:

1.

Aplikasi ponsel yang dikembangkan hanya kompatibel dengan jenis
perangkat ponsel tertentu atau sistem operasi tertentu.

Batasan pada akses internet yang diperlukan untuk mengoperasikan sistem
dan mengontrol Smart Garden melalui aplikasi ponsel.

Sistem akan memberikan notifikasi kepada pengguna melalui aplikasi

ponsel dalam hal kondisi tanaman yang memerlukan perhatian khusus.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang didapat pada latar belakang masalah

maka dibuat rumusan masalah yaitu:

1.

Bagaimana mengintegrasikan sistem monitoring dengan kendali otomatis
irigasi yang memungkinkan pengguna untuk menyusun jadwal
penyiraman berdasarkan data yang diperoleh dan kendalikan penyiraman
dari jarak jauh melalui aplikasi ponsel?

Bagaimana mengembangkan aplikasi ponsel yang user-friendly untuk
memantau dan mengontrol sistem monitoring dan irigasi, serta
memberikan rekomendasi perawatan tanaman yang sesuai kepada
pengguna?

Bagaimana menguji dan mengoptimalkan sistem monitoring tanaman
otomatis beserta aplikasi ponsel di lingkungan taman atau kebun yang

sesungguhnya untuk memastikan kinerja yang andal dan akurat?



E. Tujuan Proyek

Adapun tujuan dari sistem monitoring tanaman otomatis menggunakan
aplikasi ponsel untuk pengelolaan smart garden dengan fitur kendali jarak jau
plikasi p | untuk pengelol rt garden dengan fitur kendali jarak jauh

adalah:

1. Memberikan kemudahan pengelolaan taman dan kebun dengan
memungkinkan pengguna untuk memantau dan mengontrol sistem dari
jarak jauh melalui aplikasi ponsel, sehingga meminimalkan intervensi fisik
yang diperlukan.

2. Meningkatkan keterlibatan pemilik taman dengan memberikan
rekomendasi perawatan tanaman yang sesuai dan pemantauan yang mudah
melalui aplikasi ponsel.

3. Meningkatkan pertumbuhan dan kesehatan tanaman dalam taman dan
kebun dengan memastikan kondisi lingkungan yang optimal, seperti suhu,

kelembaban, dan penyiraman yang sesuai.

F. Manfaat Proyek

Pembuatan proyek Smart Garden dapat memberikan berbagai manfaat
yang signifikan, baik bagi pengguna individu maupun lingkungan secara

keseluruhan. Berikut adalah beberapa manfaat dari pembuatan proyek.



l.

Pengguna dapat mengelola taman mereka dengan lebih efisien dan tanpa
harus berada di lokasi fisik. Fitur kendali jarak jauh memungkinkan
pemilik taman untuk mengatur sistem dan memonitor kondisi tanaman
dari mana saja.

Aplikasi ponsel memberikan pemilik taman rekomendasi perawatan,
pemantauan yang mudah, dan informasi yang berguna. Hal ini
meningkatkan keterlibatan pengguna dalam perawatan tanaman mereka.
Sistem monitoring memastikan bahwa kondisi tanaman tetap optimal
dengan pemantauan suhu, kelembaban, tingkat cahaya, dan kualitas tanah.

Ini meningkatkan pertumbuhan dan nesehatan tanaman secara keseluruhan.






