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ABSTRAK 
 

Tari Piring merupakan sebuah seni tari  dari warisan budaya suku 
Minangkabau di Sumatera Barat. Perancangan media edukasi Tari Piring ini 
bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran sebagai tambahan studi 
literatur terkait Tari Piring Minangkabau dalam fotografi. Permasalahan yang 
ditemui adalah kurangnya media pembelajaran Tari Piring yang memuat terkait 
gerakan  gerakan tradisi serta arti yang ada pada gerakan tersebut berbasis cetak. 
Untuk menemukan solusi dari permasalahan tersebut, digunakan metode 4D 
(Define, Design, Develop, dan Disseminate). Metode ini diawali dengan 
mendefinisikan masalah melalui analisis dan pengolahan data, dilanjutkan dengan 
perancangan media, pengembangan rancangan awal hingga tahap penyebaran. 
Berdasarkan hasil uji kelayakan yang sudah dilakukan terhadap pelajar dan 
masyarakat rentang usia 12-30 tahun, media edukasi ini sudah baik dengan hasil 
81,96% dilihat dari segi desain maupun konten yang ditampilkan dan banyaknya 
respon positif yang didapatkan. Adanya perancangan ini akan menghasilkan 
sebuah media edukasi yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran dan 
tambahan studi literatur serta penunjang pelestarian warisan budaya lokal yang 
berisikan rangkuman sejarah, peragaan gerak tradisi Tari Piring dan informasi 
lainnya dengan dirancangnya juga beberapa media pendukung seperti motion 
graphic, poster, roll banner, photocard, kalender, tumbler dan stiker. 
 
Kata Kunci: Tari Piring, Suku Minangkabau, Media Edukasi, 4D. 
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ABSTRACT 

Tari Piring is a dance art from the cultural heritage of the Minangkabau 
tribe in West Sumatra. The design of  Tari Piring educational media aims to 
produce learning media as an additional literature study related to Tari Piring 
Minangkabau in photography. The encountered problem is the lack of Tari Piring 
learning media that contains traditional movements and the meaning of these 
movements based on print. To find solutions to these problems, the 4D method 
(Define, Design, Develop, and Disseminate) is used. This method begins with 
defining the problem through data analysis and processing, media design, 
development of initial designs to the dissemination stage. Based on the results of 
feasibility test that has been carried out on students and people aged 12-30 years, 
this educational media is good with 81.96% results in terms of design and content 
displayed and the number of positive responses obtained. The existence of this 
design will produce an educational media that can be used as learning media and 
additional literature study as well as supporting the preservation of local cultural 
heritage which contains a summary of history, demonstration of Tari Piring 
tradition movements and other information with supporting media such as motion 
graphics, posters, roll banners, photocards, calendars, tumblers and stickers. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Kebudayaan  pada hakikatnya merupakan kompleks pengetahuan, nilai-

nilai, gagasan-gagasan vital, serta keyakinan atau kepercayaan yang 

menguasai manusia dalam bersikap dan bertingkah laku untuk memenuhi 

kebutuhan hidupnya (Budhisantoso 1982; Bachtiar, 1980 dalam Triyanto, 

2018: 68). Tidak ada kebudayaan masyarakat mana pun di dunia ini yang di 

dalamnya tidak mengakomodasi kehadiran seni sebagai bagian integral 

kehidupan. Kesenian itu muncul karena adanya masyarakat sebagai 

penggambaran dari kondisi tingkah laku yang dapat menyatakan nilai  nilai 

kehidupan.  

Seni adalah realisasi dari manusia untuk menciptakan yang indah  

indah itu. Seni dapat berekspresi sebagai perwujudan dari peradaban manusia 

melalui pengarahan kemampuan akal, tubuh, perasaaan, emosi keinginan 

serta panca indera yang kemudian ditampilkan dalam berbagai ragam bentuk 

karya seni. Ragam kesenian yang ada diantaranya adalah seni musik, seni 

rupa, seni teater, seni sastra dan seni tari. 

Seni tari dalam pertunjukannya memiliki pesona untuk memukau para 

penontonnya, juga memiliki daya tarik di dalamnya. Tari merupakan 
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sebuah media yang berfungsi untuk mengungkap, penyalur energi keindahan, 

raga dan kalbu. 

Tarian di Indonesia sangat beragam. Setiap daerah di Indonesia 

memiliki tarian tradisional daerahnya masing  masing, salah satunya adalah 

Tari Piring. Menurut Indrayuda (2013: 271), dari berbagai banyak tari 

tradisional yang terdapat di Minangkabau, Tari Piring merupakan icon dan 

identitas budaya masyarakat Minangabau secara umum. Tari Piring adalah 

suatu wujud rasa syukur atas hasil panen yang berlimpah kemudian 

dipersembahkan untuk dewa  dewa. Namun, setelah datangnya agama Islam 

ke dalam suku Minangkabau, wujud rasa syukur tersebut beralih fungsi atau 

peran dalam berbagai corak kehidupan masyarakat di Minangkabau di masa 

sekarang. Tari Piring digunakan oleh masyarakat Minangkabau sebagai 

sarana hiburan dalam berbagai perayaan adat dan sosial seperti penobatan 

gelar penghulu, penobatan gelar pendekar, ritual kelahiran, pesta perkawinan, 

acara peresmian, penyambutan tamu agung, acara masa menuai serta 

mendirikan Rumah Gadang. 

Menurut Herlinda Mansyur dalam Indrayuda (2013: 274), Tari Piring 

tradisional Minangkabau dipertunjukkan dalam berbagai acara tradisi. Tari 

tersebut dibudayakan oleh masyarakat setempat secara turun temurun dalam 

nagari, karena itu setiap pertunjukkan Tari Piring berpengaruh terhadap 

kegiatan tradisi yang diadakan.  

Untuk mendapatkan informasi mengenai eksistensi Tari Piring pada 

saat ini, penulis melakukan wawancara pada 13 Desember 2022 dengan 
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bapak Indrayuda, M. Pd., Ph.D, yang merupakan salah satu dosen tari di 

Universitas Negeri Padang, menurut beliau Tari Piring sebagai salah satu ikon 

budaya Minangkabau masih menjadi daya tarik bagi masyarakat 

Minangkabau dan luar Minangkabau. Namun, gerak Tari Piring yang 

umumnya dibawakan saat sekarang ini sudah ada eksplorasi dan penambahan 

gerakan baru dari gerak tradisional Tari Piring. Sampai saat sekarang ini pun 

pembelajaran mengenai Tari Piring umumnya diperagakan langsung dan 

disampaikan dari mulut ke mulut oleh praktisi tari (dosen, guru atau pelati 

tari), belum ada media cetak yang menyajikan informasi dan menampilkan 

apa saja gerakan tradisi dari Tari Piring.   

Penulis juga melakukan observasi pada 6 Desember 2022 ke Dinas 

Kearsipan dan Perpustakaan Sumatera Barat untuk mencari data terkait media 

publikasi Tari Piring. Berdasarkan informasi yang didapatkan dari ibu 

Selviani Askan (Epi), selaku Pustakawan Ahli Muda yang sudah bekerja 

selama 32 tahun bahwasannya disana juga belum ada buku atau media yang 

secara khusus membahas tentang Tari Piring, terutama gerak tradisi tari itu 

sendiri. 

Kemudian penulis juga melakukan penyebaran angket online pada 25 

Januari s.d 8 Februari 2023 yang berisikan sekumpulan pertanyaan kepada 

target audiences dengan rentang usia 12  30 tahun, untuk mendapatkan 

informasi mengenai sejauh mana pengetahuan masyarakat tentang Tari 

Piring. Kemudian didapatkan hasil bahwa 23 dari 40 partisipan tidak 

mengetahui arti dari tiap gerakan tradisi Tari Piring dan mempelajari Tari 
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Piring melalui peragaan langsung. Maka dari itu, informasi dan edukasi 

tentang gerak tradisi beserta arti dari Tari Piring ini perlu disampaikan lagi 

dengan baik kepada generasi penerus. 

Berdasarkan permasalahan diatas, perlu adanya perancangan media 

edukasi Tari Piring dalam bentuk cetak sebagai tambahan media 

pembelajaran dan studi literatur. Target audience dalam perancangan ini 

adalah para pelajar dan masyarakat dengan rentang usia 12  30 tahun. 

Perancangan ini menitik beratkan usia produktif dengan kategori remaja (12-

18 tahun) dan dewasa (>18 tahun-30 tahun).  

Edukasi Tari Piring akan dituangkan ke dalam media utama yaitu buku 

dan berbagai kemungkinan media pendukung agar mampu meningkatkan 

efektifitas dan efisiensi penyampaian informasi. Penulis menggunakan 

fotografi sebagai sarana komunikasi sebagai daya tarik dan pemicu semangat 

literasi. Media edukasi ini dapat dipublikasikan dan disalurkan untuk 

perguruan tinggi dan perpustakaan daerah, serta melalui WhatsApp. Tujuan 

perancangan ini tidak hanya untuk memberikan informasi gerak tari semata, 

tetapi juga untuk mengedukasi terkait arti dalam setiap gerakan Tari Piring. 

Perancangan ini diharapkan mampu mendukung kegiatan pelestarian warisan 

budaya lokal serta menjadi arsip edukasi dan informasi tentang gerakan 

tradisional Tari Piring Minangkabau. Demikian penjabaran alasan 

Edukasi Tari Piring Minangkabau 

Dalam Fotografi  
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diidentifikasi 

permasalahan sebagai berikut. 

1. Penyebaran informasi terkait gerakan Tari Piring masih belum 

tersalurkan dengan baik kepada masyarakat. 

2. Belum ditemukannya media cetak yang menyajikan dan menampilkan 

gerakan Tari Piring Minangkabau. 

3. Minimnya media pembelajaran yang menyajikan serta membahas terkait 

gerakan tradisi Tari Piring. 

C. Batasan Masalah 

Penjabaran identifikasi masalah diatas, dibatasi arah pemecahan 

masalah yaitu tentang kurangnya media informasi terkait gerakan  gerakan 

dasar serta arti yang ada pada Tari Piring Minangkabau dalam bentuk media 

cetak. 

D. Rumusan Masalah 

Perumusan masalah pada rancangan ini terkait bagaimana merancang 

media edukasi Tari Piring yang mampu mengedukasi tidak hanya 

menampilkan gerakan  gerakan saja tapi juga arti dari Tari Piring melalui 

fotografi sebagai upaya melestarikan budaya tarian tradisional. 

E. Orisinalitas  

Berdasarkan observasi dan wawancara yang telah dilakukan, media 

edukasi pembelajaran tentang Tari Piring sebelumnya sudah ditemukan 
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berupa video, artikel serta jurnal online. Namun, penyajian informasi edukasi 

berupa media cetak masih belum ditemukan. Dalam video, hanya menyajikan 

tutorial gerakan Tari Piring dari awal sampai akhir tanpa adanya pengenalan 

sejarah dan edukasi tentang arti dari setiap gerakan. Artikel dan jurnal online 

yang ditemukan pun belum ada yang sampai menyajikan informasi terkait arti 

dari tiap gerakan Tari Piring. 

Perancangan  media Tari Piring ini akan memberikan edukasi dengan 

literasi dasar seputar Tari Piring yang didalamnya mencakup informasi 

sejarah dan perkembangan, pola lantai, gerakan beserta arti dan informasi 

pendukung lainnya dari Tari Piring. Perancangan ini menggunakan fotografi 

sebagai daya tarik karena memunculkan lebih banyak gambar dengan warna 

dan layout yang menarik. Perancangan ini merupakan suatu karya rancangan 

yang orisinal dengan konsep, story board, layout, narasi dan warna yang tidak 

ada unsur penciplakan dan duplikasi. 

F. Tujuan Perancangan 

Tujuan perancangan media edukasi Tari Piring dalam fotografi  ini 

adalah memberikan edukasi terkait Tari Piring yang tidak hanya 

menampilkan gerakan  gerakan tradisi saja tapi juga arti dari Tari Piring 

melalui berbagai kemungkinan media menggunakan fotografi sebagai daya 

tarik karena memunculkan lebih banyak gambar dengan warna dan layout 

yang menarik.  


