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ABSTRAK 

Kevin Subeki. (2024). “Pengembangan Simulator Sistem Pengisian IC Regulator 

Sebagai Media Pembelajaran Pada Mata Pelajaran PKKR Di SMKN 1 

Bukittinggi”. Skripsi. Padang : Program Studi Pendidikan Teknik Otomotif, 

Departemen Teknik Otomotif, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang. 

Penelitian memiliki latar belakang yaitu tidak cukupnya media pembelajaran 

Praktik yang dimiliki SMK Negeri 1 Bukittinggi dalam topik pembelajaran yaitu 

sistem pengisian pada kendaraan. Yang menyebabkan pembelajaran yang 

dilaksanakan kurang maksimal, karena guru hanya bisa menjelaskan tentang 

sistem pengisian ini secara teori saja dan itu juga membuat siswa merasa cepat 

bosan dan tidak memiliki semangat belajar untuk mengikuti pembelajaran.  

Pada penelitian ini memiliki tujuan berupa membuat sebuah media 

pembelajaran berupa sebuah simulator sistem pengisian IC Regulator guna untuk 

memaksimalkan pembelajaran yang di dapatkan oleh siswa. Adapun jenis  

penelitiannya ialah penelitian dan pengembangan (Research and Development) 

dengan pendekatan penelitian 4D.  

Data penelitian didapatkan dengan cara penyebaran kuesioner terkait dengan 

uji validitas dan praktikalitas yang dilakukan secara langsung di SMK Negeri 1 

Bukittinggi yang di dampingi oleh guru mata pelajaran. Data di olah dan di 

dapatkanlah hasil dari uji validitas dari validator media mendapatkan nilai 93% 

kategori sangat valid dan oleh validator materi mendapatkan nilai 91% kategori 

sangat valid. Lalu uji praktikalitas oleh guru dan siswa, dari guru mendapatkan 

nilai 94% kategori sangat praktis dan siswa sebanyak 30 dengan rata rata 88% 

kategori praktis.  

 

Kata Kunci: Simulator, Sistem Pengisian, IC Regulator, Media Pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Sekolah adalah lembaga pendidikan yang dipersiapkan oleh pemerintah 

sebagai wadah, dan fasilitas untuk mengembangkan minat, bakat dan inovasi 

siswa melalui proses belajar yang telah dipersiapkan oleh sekolah. Hal ini 

bertujuan agar siswa mampu hidup di tengah masyarakat dan menghadapi 

pesatnya kemajuan ilmu dan teknologi di masa sekarang setelah mereka tamat 

sekolah. Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) ialah sebuah institusi 

pendidikan dimana memiliki tugas agar mampu menghasilkan sumber daya 

manusia (SDM) atau tamatan yang mempunyai nilai kompetensi pada suatu 

keahlian, dengan itu maka tamatannya mempunyai ilmu untuk 

menginovasikan kompetensi atau keahlian yang telah dimilikinya. 

Namun, salah satu penunjang siswa memiliki kompetensi adalah dengan 

adanya media pembelajaran di SMK tersebut. Jika tidak ada media 

pembelajaran yang cukup atau memadai  di SMK, tentu ini akan berdampak 

pada pembelajaran dan kompetensi yang dimiliki oleh siswa tersebut. 

Hal ini juga dialami oleh penulis selama PLK di SMKN 1 Bukittinggi 

periode Januari – Juni 2023, seperti media pembelajaran di SMKN 1 

Bukittinggi terutama di bidang otomotif TKR pada kelistrikan simulator 

sistem pengisian untuk melakukan kegiatan belajar praktek sistem pengisian. 

Secara umum sistem pengisian atau charging system adalah sebuah  

sistem yang terpasang di sebuah kendaraan, dimana sistem ini  memiliki
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fungsi menghasilkan energi listrik agar dapat mengisi arus listrik ke dalam 

baterai dan serta menstabilkan arus listrik yang terdapat di dalam baterai 

kendaraan tersebut. Dan juga sistem ini memiki fungsi sebagai penyuplai arus 

listrik menuju ke sistem kelistrikan yang terdapat pada sebuah kendaraan. 

Komponen utama sistem pengisian ialah  generator atau alternator, rectifier 

(dioda), dan IC Regulator. Generator atau alternator memiliki fungsi 

menghasilkan energi listrik, rectifier memiliki fungsi sebagai penyearah arus 

bolak-balik (AC) yang dihasilkan oleh alternator menjadi arus searah 

(DC),dan voltage regulator memiliki fungsi mengatur tegangan yang akan 

disalurkan menuju lampu serta mengontrol arus pengisian menuju baterai 

berdasarkan kondisi baterai.  

Simulator ialah suatu program yang berfungsi untuk mensimulasikan 

suatu peralatan, akan tetapi kerjanya agak lambat dari pada keadaan yang 

sebenarnya.(Kemendikbud, 2018). Penggunaan media pembelajaran yaitu 

sebuah simulator pada saat proses pembelajaran akan bisa menarik perhatian 

siswa untuk mengikuti pembelajaran dan dapat mengarahkan sesuai dengan 

kompetensi yang akan dicapai, sehingga penggunaan simulator yang dimaana 

bentuk dari suatu sistem yang ada pada kendaraan di tampilkan dengan 

bentuk 3D  sesuai dengan bentuk aslinya yang dapat menumbuhkan rasa 

semangat pada diri siswa serta siswa juga akan lebih fokus dalam mengikuti 

proses pembelajaran.  

Penggunaan simulator sebagai media pembelajaran banyak 

dikembangkan untuk tujuan tertentu dan dapat digunakan untuk 
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mempermudah pemahaman dari suatu materi pelajaran. (Sugiartowo dan Sitti, 

2018).  

Media berasal dari bahasa latin yaitu medius yang berarti “tengah”, 

perantara atau “pengantar”. Media ialah segala bentuk yang bisa 

dipergunakan dalam menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima, sehingga 

dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat serta perhatian 

siswa sedemikian rupa sehingga proses belajar terjadi. Media pembelajaran 

merupakan salah satu unsur yang sangat penting dalam proses pembelajaran 

yang berisikan pesan yang akan disampaikan kepada siswa.(Merdecgawaty 

Richa & Yunus, 2019). 

Walaupun sudah menggunakan media pada saat proses pembelajaran, itu 

tidak menjamin siswa akan dapat dengan cepat mengerti tentang materi 

pelajaran tersebut apalagi jika tidak adanya media. Itu akan membuat siswa 

lebih sulit lagi dalam memahami materi pembelajaran. Media pembelajaran di 

dalam pengaplikasiaanya harus sesuai dengan kompetensi yang akan dicapai 

dan juga dengan isi pembelajaran itu sendiri, hal ini terkandung makna yaitu 

pengaplikasian sebuah media di dalam proses pembelajaran harus selalu 

melihat kompetensi dan bahan ajar. Penggunaan media pembelajaran pada 

tahap orientasi pengajaran akan sangat membantu keefektifan proses 

pembelajaran dan penyampaian pesan dan isi pelajaran saat itu.(Wiratmojo 

dan Sasonohardjo dalam Junaidi, 2019).  

Media pembelajaran adalah suatu alat bantu berupa fisik maupun non 

fisik yang digunakan sebagai perantara antara pengajar dan peserta untuk 
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memahami pembelajaran lebih efektif dan efisien. (Mahardika, 2021). Pada 

saat penyajian materi pembelajaran, maka sebuah media menampilkan suatu 

informasi baik itu melalui suara maupun melalui gerakan dan itu akan dapat 

membantu seorang guru agar terciptanya suasana di dalam proses belajar 

menjadi lebih hidup dan tidak membosankan bagi para siswa. Proses 

pembelajaran akan lebih interaktif terjadi dengan komunikasi dua arah secara 

aktif,efisiensi terhadap waktu dan tenaga akan seminimal mungkin di dalam  

pembelajaran guru tidak harus menjelaskan secara berkali - kali, karena 

dengan sekali memperhatikan siswa menjadi lebih mudah dalam memahami 

pelajaran. Dengan adanya media bisa menghasilkan sikap positif terhadap 

materi dan proses belajar dan akan memotivasi siswa untuk mencintai ilmu 

pengetahuan. Dan media ini juga mengubah peran seorang guru menuju 

kearah yang lebih positif dan produktif, yang memiliki  lebih banyak waktu 

untuk memberikan perhatian dan fokusnya ke pada aspek-aspek edukatif 

lainnya, seperti membantu kesulitan belajar siswa, pembentuk kepribadian. 

Dalam proses belajar mengajar juga memerlukan media pembelajaran 

dalam hal ini masih kurangnya media simulator pada jurusan teknik otomotif 

SMKN 1 Bukittinggi maka diperlukan simulator sistem pengisian terutama 

pada mata pelajaran perawatan kelistrikan kendaraan ringan , agar dapat 

mengembangkan pengetahuan dan kemampuan siswa dalam hal 

pembelajaran. 

Setelah penulis melakukan wawancara dan diskusi dengan guru pamong, 

maka didapatkan hasil diskusi tersebut bahwasannya  jurusan otomotif setuju 
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dalam pembuatan simulator tersebut dan akan membantu dalam hal 

penyediaan komponen yang akan digunakan pada simulator sistem pengisian, 

sehingga penulis tertarik ingin mengangkatkan judul yang berkaitan dengan 

permasalahan ini. 

Dengan adanya permasalahan ini, maka penulis berniat dan ingin 

mengangkatkan judul penelitian yang berjudul “Pengembangan Simulator 

Sistem Pengisian IC Regulator  Sebagai Media Pembelajaran Siswa SMK” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat di identifikasi beberapa 

permasalahan yaitu : 

1. Belum tersedianya stand simulator sistem pengisian IC Regulator di 

workshop jurusan teknik kendaraan ringan SMKN 1 Bukittinggi. 

2. Siswa kurang memahami sistem pengisian IC Regulator dengan hanya 

membaca buku manual ataupun teorinya. 

3. Bagaimana cara perancangan dan pembuatan simulator sistem pengisian 

IC Regulator. 

4. Bagaimana menguji validitas dan pratikalitas simulator sistem pengisian 

IC Regulator sebagai media pembelajaran. 

C. Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih terarah dan tidak menyimpang dari masalah 

yang ingin diteliti, maka penulis ingin membatasi permasalahan dalam 

penelitian ini yaitu berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di 

atas, penelitian ini difokuskan pada perancangan dan pembuatan simulator 



6 
 

 
 

sistem pengisian IC Regulator sebagai media pembelajaran bagi siswa SMK 

dan menguji validitas dan pratikalitas simulator sistem pengisian IC 

Regulator sebagai media pembelajaran.  

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang disampaikan pada latar belakang, 

identifikasi masalah dan batasan masalah, maka berikut rumusan masalah 

yang akan di bahas yakni bagaimana proses perancangan dan pembuatan 

simulator sistem pengisian IC Regulator dan bagaimana menguji validitas dan 

pratikalitas media simulator sistem pengisian IC Regulator sebagai media 

pembelajaran siswa SMK. 

E. Tujuan Penelitian 

Berikut tujuan penelitian yang ingin dicapai dalam penelitian ini : 

1. Mengetahui cara perancangan dan pembuatan simulator sistem pengisian 

IC Regulator. 

2. Mengetahui cara pengujian validitas simulator sistem pengisian IC 

Regulator sebagai media pembelajaran siswa SMK.  

3. Mengetahui cara pengujian pratikalitas simulator sistem pengisian IC 

Regulator sebagai media pembelajaran siswa SMK. 

F. Manfaat Penelitian 

Sesuai dengan permasalahan dan tujuan penelitian, maka manfaat yang 

dapat diambil dari penelitian ini yaitu : 

1. Bagi peneliti, digunakan sebagai salah syarat untuk menyelesaikan 

Program Sarjana Pendidikan Teknik Otomotif Fakultas Teknik, 
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Universitas Negeri Padang. 

2. Bagi perpustakaan, penelitian ini bermanfaat sebagai sumber bacaan bagi 

mahasiswa dan dapat dijadikan sebagai referensi untuk melakukan 

penelitian atau skripsi. 

3. Bagi sekolah, bertujuan untuk sebagai saran dan pengigat bahwasanya 

media pembelajaran di sekolah berpengaruh terhadap pembelajaran siswa. 

4. sistem pengisian IC Regulator sebagai media pembelajaran siswa SMK. 

G. Spesifikasi Produk 

Pada produk atau simulator yang akan di lakukan perancangan serta 

pembuatannya berikut spesifikasi dari produk tersebut : 

1. Pada penelitian ini peneliti akan melakukan perancangan dan pembuatan 

sebuah simulator sistem pengisian dengan jenis sistem pengisian yaitu 

sistem pengisian IC Regulator. 

2. Bentuk dari simulator yang akan di buat menyerupai bentuk persegi 

dengan dua buah tiang pada bagian belakang memiliki ukuran 100 cm dan 

dua buah tiang bagian depannya memiliki ukuran 80 cm. 

3. Ukuran lebar dari simulator tersebut adalah 70 cm, serta panjang simulator 

tersebut adalah 86 cm. 

4. Pada bagian atasnya menggunakan dua buah papan sebagai tempat 

terpasangnya komponen, yang satu memiliki ukuran panjang 70 cm dan 

lebar  70 cm dan satu lagi memiliki ukuran panjang 70 cm dan lebar 20 

cm. 
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5. Warna dari rangka simulator bewarna orange dan warna papan tempat 

terpasangnya komponen sistem pengisian IC Regulator bewarna hitam. 

6. Pada bagian bawah simulator terdapat komponen baterai, dinamo listrik 

dan IC Regulator sedangkan pada bagian atas terpasang pada papan 

terdapat dua sisi, pada sisi bagian kiri terdapat terminal alternator, volt 

meter, Sekring (fuse) dan kontak untuk menghidupkan dinamo listrik. Lalu 

pada sisi bagian kanan terdapat lampu tanda pengisian, ampere meter, 

terminal utama baterai dan kunci kontak. 

7. Pada setiap komponen dan terminal diberikan nama pada bagian atas agar 

lebih memudahkan untuk mengenali komponen serta terminalnya.  

 

 


