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ABSTRAK

Rabhilla Aulia Putri : Pengaruh Metode Drill Berbantuan E-Modul Terhadap
Hasil Belajar Siswa Pada Materi Aplikasi Pengolah
Kata Kelas X Teknik Ketenagalistrikan SMK Negeri 1
Pariaman.

Penelitian ini bertujuan untuk menilai sejaun mana pengaruh metode drill
memengaruhi pencapaian belajar siswa dalam mata pelajaran informatika materi
aplikasi pengolah kata di kelas X TK (Teknik Ketenagalistrikan) SMK Negeri 1
Pariaman. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode
eksperimen kuasi (quasy-experiment). Dalam penelitian ini, terdapat dua
kelompok sampel yang terlibat, yaitu kelas X TK-1 sebagai kelompok
eksperimen, dan kelas X TK-2 sebagai kelompok kontrol. Pengambilan sampel
dilakukan dengan teknik purposive sampling. Alat penelitian yang digunakan
meliputi soal posttest dalam bentuk objektif yang diberikan diakhir proses
pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan bahwa kelompok eksperimen
memiliki rata-rata skor 81,17, yang lebih tinggi daripada kelompok kontrol
dengan rata-rata skor 64,48. Hal ini menunjukkan bahwa penerapan metode drill
memiliki pengaruh signifikan terhadap pencapaian belajar siswa. Hasil uji
hipotesis menunjukkan bahwa nilai Thiung (6,71) lebih besar dari Tiaper (1,66),
sehingga hipotesis (Ho) ditolak dan hipotesis (Hi) diterima. Kesimpulannya,
penerapan metode drill secara signifikan memengaruhi hasil belajar siswa dalam
mata pelajaran informatika materi aplikasi pengolah kata di kelas X TK (Teknik
Ketenagalistrikan) SMK Negeri 1 Pariaman.

Kata kunci: Metode Pembelajaran, Metode Drill, Hasil Belajar, Aplikasi Pengolah
Kata
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pendidikan sebagai usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran bagi peserta didik agar secara
aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spriritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, serta keterampilan
yang diperlukan dirinya dan masyarakat (UU No 20 tahun 2003).
Komponen penting dalam pendidikan salah satunya adalah guru. Guru
juga diibaratkan sebagai ujung tombak dalam dunia pendidikan, karena
segala bentuk dari kebijakan serta program pendidikan akan diukur dari
seberapa profesionalisme seorang guru dalam melaksanakan tugasnya.
Peran seorang guru sebagai pengajar yaitu merencanakan, melaksanakan,
mengelola dan menilai proses serta kemajuan pembelajaran (Wina Sanjaya
dalam Marnawati, 2018:2).

Keberhasilan siswa mencapai hasil belajar yang baik dapat
dipengaruhi beberapa faktor yaitu kecerdasan siswa yang baik, pelajaran
yang sesuai bakat yang dimiliki, ada minat dan perhatian yang tinggi
terhadap pelajaran, cara belajar siswa yang baik, serta strategi
pembelajaran yang variatif yang dikembangkan guru. Upaya untuk
mencapai hasil yang maksimal dalam pendidikan, seorang guru harus
mampu untuk menyusun strategi pembelajaran yang sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai. Seorang guru harus mampu untuk

menyusun strategi pembelajaran yang sesuai dengan tujuan pembelajaran



yang akan dicapai. Menurut Siregar dalam Marnawarni (2018:2) strategi
pembelajaran merupakan proses yang kompleks yang terjadi pada semua
orang berlangsung seumur hidup, sejak masih bayi (bahkan dalam
kandungan) hingga liang lahat. Mengajar dan melatih siswa adalah
tanggung jawab guru dalam pendidikan. Mengajar yang berarti
mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi. Sedangkan melatih
berarti mendorong siswa untuk mengembangkan keterampilan yang
dimiliki. Selain itu, guru juga harus mampu berperan menjadi orang tua
kedua bagi siswanya disekolah. la harus mampu menarik simpati siswa
agar menjadi panutan yang baik, sehingga siswa dapat termotivasi untuk
belajar dalam setiap pelajaran yang disajikan.

Menurut umar Tirtaraharjo yang dikutip oleh Marnawati (2018:4),
bagaimana siswa seharusnya belajar diajarkan oleh guru, siswa diajarkan
cara belajar melalui berbagai pengalaman belajar, sehingga terjadi
perubahan kognitif, psikomotorik, dan efektif. Untuk memaksimalkan
hasil belajar siswa, guru yang kompeten akan lebih mampu mengelola
proses belajar mengajar serta menciptakan lingkungan belajar yang efektif.
Perkembangan teknologi pendidikan sangat pesat di era modern ini.
Sebagai awal pendidikan anak sejak usia dini, berbagai perangkat
pendidikan modern turut mendukung proses belajar mengajar, baik di
sekolah maupun di rumah. Pemerintah juga ikut mendorong dalam rangka
meningkatkan mutu pendidikan yang mampu mengeluarkan potensi yang

dimiliki peserta didik dan mampu bersaing di tengah persaingan dalam



berbagai kehidupan manusia. Oleh karena itu, siswa perlu memiliki
kemampuan untuk memilih, memperoleh serta mengolah informasi untuk
bertahan di kehidupan yang kondisinya selalu berubah dan penuh
persaingan. Kemampuan yang dimaksud harus memiliki pemikiran kritis,
logis, kreatif dan memiliki jiwa kerja sama yang efektif. Karena manusia
dipersiapkan untuk berperan di masa depan melalui pendidikan.

Berhasil atau tidaknya suatu pendidikan dalam sebuah negara salah
satunya karena guru. Guru harus dapat melakukan tanggung jawabnya
dengan baik karena seorang guru memainkan peran penting dalam
perkembangan dan kemajuan siswanya. Menurut Umar dalam Marnawati
(2018:4), siswa dan guru terlibat dalam interaksi edukatif untuk mencapai
tujuan pendidikan selama proses pembelajaran, melalui manipulasi isi,
metode, dan alat pendidikan, diupayakan proses komunikasi yang intensif
guna mencapai tujuan pendidikan secara maksimal, sehingga tingkat
pengetahuan, pemahaman, keterampilan, dan sikap siswa mengalami
perubahan yang baik.

Menurut Trianto sebagaimana dikutip oleh Saiful Sagala bahwa
masalah yang paling mendasar dan sangat dirasakan oleh pendidikan
formal (sekolah) saat ini adalah kurangnya daya tangkap peserta didik. Hal
ini terlihat jelas pada hasil belajar siswa yang masih sangat
memprihatinkan. Namun perlu diperhatikan lagi, masih banyak faktor
yang menyebabkan rendahnya hasil belajar siswa, antara lain guru, siswa,

dan cara pengajaran.



Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan pada bulan
Agustus 2023 di SMK Negeri 1 Pariaman, menunjukkan penyebab
rendahnya hasil belajar siswa pada mata pelajaran informatika adalah
rendahnya tingkat keaktifan siswa dikelas, kurang berminat selama
mengikuti pembelajaran dan kurang bervariasinya model pembelajaran
yang diterapkan oleh guru. Siswa terlihat tidak termotivasi untuk
mengikuti pelajaran yang disampaikan padahal guru yang bersangkutan
sudah berusaha membangkitkan motivasi siswa untuk mengikuti kegiatan
belajar namun hasilnya belum maksimal. Diperoleh juga informasi bahwa
hasil belajar siswa pada materi Aplikasi Pengolah Kata (Microsoft Word)
dalam menggunakan fitur serta menerapkan simbol-simbol masih sangat
minim. Hal ini terlihat dari hasil penilaian formatif siswa kelas X TK
(Teknik Ketenagalistrikan) pada tanggal 2-11 Agustus 2023 Tahun Ajaran
2023/2024 pada tabel dibawah ini.

Tabel 1. Hasil Penilaian Formatif Kelas X TK

Ketenagalistrikan) SMK Negeri 1 Pariaman

(Teknik

No Kelas Jumlah Kriteria Ketuntasan Minimum
Siswa (KKM)
<70 >70
1 XTK1 36 28 8
2 XTK?2 36 24 12
3 XTK3 36 14 22
Jumlah 108 66 42
Persentase 61,12% 38,88%

(Sumber: Guru mata pelajaran Informatika SMK Negeri 1 Pariaman)

Persentase ketuntasan hasil belajar adalah 38,88%,

yang
menunjukkan 42 siswa yang mencapai KKTP (Kriteria Ketercapaian

Tujuan Pembelajaran) dari 108 siswa. Dari hasil observasi, metode yang



digunakan oleh guru dalam pembelajaran masih konvensional. Siswa
diminta untuk mencatat materi yang dianggap penting. Siswa hanya
menerima penjelasan guru, merangkum materi yang dijelaskan lalu
melakukan kegiatan pratikum dengan waktu yang sedikit tersisa diakhir
pembelajaran. Hal ini berdampak pada umpan balik siswa yang masih
sangat minim, siswa juga tidak memiliki kebebasan dan keaktifan dalam
belajar.

Menurut Zuhairini Abdul Ghofir sebagaimana yang dikutip oleh
Marnawati (2018:5) bahwa salah satu strategi untuk meningkatkan kualitas
belajar siswa adalah pengembangan metode pengajaran. Karena metode
proses belajar mengajar merupakan alat untuk mencapai tujuan, maka
syarat terpenting sebelum memilih metode pengajaran yang tepat adalah
menentukan tujuan dengan jelas. Jika seorang guru memilih metode yang
tidak tepat, maka tujuan tidak akan tercapai sehingga sulit untuk memilih
metode yang akan digunakan. Selain itu, guru juga dituntut untuk
mengenal dan menguasai beberapa metode dengan harapan selain
menguasai metode secara teoritis juga mampu memilih metode yang tepat
dan menggunakannya dengan baik.

Belajar secara otodidak, membuat siswa kurang memahami
sehingga dengan mudahnya melupakan materi yang telah ia peroleh. Hal
inilah yang menjadi cambuk bagi seorang guru untuk lebih
mempersiapkan segala metode belajar agar terciptanya proses

pembelajaran yang sesuai dengan tujuan. Salah satu permasalahan lain



yang sering terjadi pada proses pembelajaran adalah kurangnya kemauan
belajar siswa, dengan adanya permasalahan tersebut membuat proses
pembelajaran di kelas menjadi kurang maksimal. Jika kondisi ini terus
berlanjut, kemungkinan besar akan berdampak kurang baik bagi hasil
belajar siswa.

Lulud Prijambodo AN (2023) menyatakan bahwa, pembelajaran
yang efektif merupakan salah satu faktor penentu keberhasilan suatu
proses pembelajaran, salah satu kunci untuk mewujudkan suatu proses
pembelajaran yang efektif adalah keterampilan guru dalam merancang
strategi pembelajaran. Ada banyak strategi belajar yang dapat diterapkan
pada kurikulum merdeka belajar, misalnya menggunakan teknik mind
mapping, drill atau metode belajar lainnya. Dalam penelitian ini, peneliti
akan menerapkan metode pembelajaran yaitu metode drill sebagai
alternatif untuk memberikan peningkatan terhadap hasil belajar siswa.
Metode drill merupakan suatu teknik yang dapat diartikan sebagai suatu
cara mengajar di mana siswa melaksanakan kegiatan-kegiatan latihan,
siswa memiliki ketangkasan atau keterampilan yang lebih tinggi dari apa
yang telah dipelajari (Zakiyyah dalam Marnawati, 2018:16). Drill
merupakan suatu metode pembelajaran yang dapat digunakan untuk
mempelajari materi Aplikasi Pengolah Kata, karena siswa dapat terlibat
secara aktif karena memiliki peran dan tanggung jawab masing-masing

yang membuat pembelajaran menjadi lebih aktif bagi siswa.



Peneliti mengharapkan penerapan metode drill dengan penekanan
melatih  kebiasaan-kebiasaan yang baik untuk mengembangkan
kemampuan-kemampuan yang dimiliki siswa dapat meningkatkan hasil
belajar siswa, dengan penekanan adanya pertanggungjawaban tugas yang
diberikan guru untuk dapat mengoptimalkan pembelajaran siswa dengan
aktif serta siswa mampu mengembangkan dan menemukan hal-hal baru
yang didapatnya.

Metode drill dapat dibantu dengan media pembelajaran seperti e-
modul yang dapat mengarahkan siswa dalam proses pembelajaran
berlangsung, karena dengan menggunakan media ke dalam kegiatan
belajar mengajar dapat mengembangkan minat siswa. Media tidak hanya
berupa alat atau bahan, tetapi juga hal-hal yang lain yang memungkinkan
siswa memperoleh pengetahuan dan oleh sebab itu media pembelajaran
bisa dikatakan sebagai alat yang bisa merangsang siswa untuk terjadinya
proses pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka
peneliti merasa tertarik untuk mengambil judul “Pengaruh Metode Drill
Berbantuan E-Modul Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Materi Aplikasi
Pengolah Kata Kelas X Teknik Ketenagalistrikan SMK Negeri 1

Pariaman”.



B.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti dapat mengidentifikasi
sebagai berikut:

1. Kurang tepatnya dalam pemilihan metode pembelajaran yang efektif
pada mata pelajaran informatika materi aplikasi pengolah kata di SMK
Negeri 1 Pariaman.

2. Siswa kurang terlibat dalam kegiatan pembelajaran informatika materi
aplikasi pengolah kata di SMK Negeri 1 Pariaman.

3. Hasil belajar informatika materi aplikasi pengolah kata siswa kelas X
Teknik Ketenagalistrikan masih rendah.

Batasan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, permasalahan
dalam penelitian perlu dibatasi agar pembahasan lebih terarah. Dalam
penelitian ini, peneliti hanya membahas Pengaruh metode drill berbantuan
e-modul terhadap hasil belajar siswa pada materi aplikasi pengolah kata
kelas X Teknik Ketenagalistrikan SMK Negeri 1 Pariaman.

Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah yang dapat peneliti sajikan dalam
penelitian ini yaitu, “Apakah terdapat pengaruh yang signifikan antara
metode drill dengan hasil belajar siswa pada materi aplikasi pengolah kata

kelas X Teknik Ketenagalistrikan SMK Negeri 1 Pariaman?”.



E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian
ini untuk mengetahui pengaruh metode drill berbantuan e-modul terhadap
hasil belajar siswa pada mata pelajaran Informatika materi Aplikasi
Pengolah Kata kelas X Teknik Ketenagalistrikan di SMK Negeri 1
Pariaman.
F. Manfaat Penelitian
Dengan adanya penelitian ini, diharapkan agar dapat memberikan
manfaat, diantaranya:
1. Manfaat Teoritis
Sebagai bahan rujukan dalam pengembangan ilmu, wawasan,
pemahaman, serta teori pembelajaran mengenai penerapan metode drill.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi sekolah, dengan terungkapnya hasil penelitian ini diharapkan
dapat menjadi bahan informasi dan koreksi demi peningkatan
kualitas pendidikan dalam penyelenggaraan program.
b. Bagi guru, sebagai bahan rujukan dalam memecahkan serta
meminimalisir permasalahan yang terjadi pada proses pembelajaran.
c. Bagi peneliti, diharapkan hasil penelitian ini dapat menambah
wawasan dan pengalaman, sehingga mampu melakukan

pengembangan pengetahuan yang berhubungan dengan dunia guru.



