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ABSTRAK 
 

Cici Nur Awida : Pengembangan Aplikasi Android Sebagai Media Pembelajaran 

Pada Materi Bentuk Molekul FASE F SMA/MA 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi berdampak ke semua 
bidang termasuk bidang pendidikan, salah satunya proses pembelajaran yang 
dulunya masih konvensional menjadi pembelajaran yang lebih modern. 

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan suatu aplikasi android sebagai 
media pembelajaran pada materi bentuk molekul yang valid dan praktis. 
Pengembangan aplikasi android ini diharapkan dapat menjadi alternatif media 
pembelajaran oleh guru yang sesuai dengan kurikulum mereka dan dapat menjadi 
salah satu media pembelajaran yang dapat membantu peserta didik yang kesulitan 
dalam pembelajaran kimia khususnya pada materi bentuk molekul. Jenis penelitian 
yang telah dilakukan yaitu penelitian Educational Design Research (EDR). 
Penelitian ini dirancang dengan menggunakan model pengembangan Plomp yang 
memiliki tiga tahapan penelitian yaitu penelitian pendahuluan, pengembangan dan 
tahapan penilaian. Penelitian ini dibatasi sampai tahapan penilaian yaitu 
praktikalitas kelompok kecil. 

Uji validitas dilakukan oleh empat orang dosen kimia FMIPA, UNP sebagai 
ahli materi dan media, dua orang dosen FT, UNP sebagai ahli media dan dua orang 
guru SMAN 9 Padang sebagai ahli materi. Praktikalitas dilakukan kepada dua orang 
guru dan dua belas peserta didik. Validitas dianalisis dengan indeks  V dan 
praktikalitas dianalis dengan rumus persentase. Penelitian ini menghasilkan suatu 
aplikasi android sebagai media pembelajaran yang valid (diperoleh nilai rata-rata 
yaitu untuk 0,90 ahli materi dan untuk 0,92 ahli media) dan hasil praktikalitas pada 
kelompok kecil memperoleh hasil sangat praktis ( nilai persentase kepraktisan 
sebesar 89% untuk guru dan 90,15% untuk peserta didik). Dengan demikian, 
berdasarkan hasil uji validasi dan praktikalitas tersebut, aplikasi android sebagai 
mediapembelajaran pada materi bentuk molekul yang dikembangkan telah valid 
dan praktis. 

Kata kunci : Aplikasi, Android, Media Pembelajaran, Bentuk Molekul 
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BAB I 
 

PENDAHULUAN 
 
 

A. Latar Belakang 
 

Perkembangan ilmu pengetahuan dari waktu ke waktu mendukung 

terciptanya teknologi baru di semua bidang termasuk pendidikan. Perkembangan 

tersebut menuntut dunia pendidikan untuk menyiapkan peserta didik yang memiliki 

pengetahuan sekaligus keterampilan yang tinggi. Perkembangan tersebut juga 

menuntut adanya perubahan yang signifikan dan praktis (Mukaromah 2020). 

Generasi muda diharapkan dapat memanfaatkan perkembangan IPTEK 

untuk meningkatkan mutu sumber daya manusia (SDM) untuk masa yang akan 

datang misalnya dengan menggunakannya untuk pendidikan seperti media 

pembelajaran. Seiring dengan perkembangan IPTEK tersebut dunia pendidikan 

memerlukan suatu perubahan dan pembaruan yang dahulu masih konvensional ke 

arah yang lebih modern dan efektif sehingga proses belajar menjadi lebih optimal. 

Salah satu dampak perkembangan IPTEK di dunia pendidikan adalah 

dengan adanya inovasi dan pengembangan dalam mendesain pembelajaran yang 

dilakukan oleh pemerintah. Perkembangan kurikulum mulai dari rentjana 

pembelajaran hingga kurikulum 2013 dan kurikulum terbaru yaitu kurikulum 

  Pada tahun 2021 pemerintah melalui kemendikbud telah 

meluncurkan kurikulum prototype yang telah disempurnakan lebih lanjut pada 

tahun 2022 menjadi kurikulum merdeka (Sugiri & Priatmoko, 2020). 
 

Hal-hal yang harus disiapkan pada kurikulum merdeka pada era digital saat 

ini yaitu pertama adalah profil pelajar pancasila, yaitu kompetensi dan karakter 

 



 

yang tertuang dalam enam dimensi dan berfungsi sebagai penuntun arah yang 

memandu segala kebijakan dan pembaruan dalam sistem pendidikan Indonesia, 

termasuk pembelajaran, dan penilaian. Hal yang kedua adalah struktur kurikulum 

yaitu jabaran mata pelajaran serta alokasi jam pelajaran. Ketiga adalah capaian 

pembelajaran yaitu kompetensi dan karakter yang akan dicapai setelah 

menyelesaikan pembelajaran dalam kurun waktu tertentu. Hal keempat adalah 

prinsip pembelajaran dan assessment yang berfungsi sebagai nilai-nilai yang 

mendasari pelaksanaan pembelajaran dan assessment (Kemendikbudristek,2021). 

Seiring dengan perkembangan di dunia pendidikan saat ini, muncul ide 

untuk membuat variasi media pembelajaran bagi peserta didik yang dapat 

mendukung proses pembelajaran jarak jauh dengan mengubah media pembelajaran 

yang masih konvensional ke dalam bentuk media pembelajaran berbasis android. 

Segala bentuk pemanfatan teknologi dirasakan mampu memperbaiki proses 

pelaksanaan pendidikan, yang awalnya hanya berlangsung satu arah dan terpusat 

pada guru, menjadi pelaksanaan pendidikan yang berlangsung dua arah sehingga 

peserta didik lebih dilibatkan dalam proses pembelajaran (Jannah 2021). Untuk 

mengaitkan proses modernisasi dan meningkatkan kualitas pembelajaran, perlu 

adanya perubahan paradigma oleh guru dalam melakukan proses pembelajaran di 

sekolah. Saat ini guru harus mampu menguasai dan menggunakan teknologi serta 

menerapkannya dalam pembelajaran di kelas, hal ini bertujuan untuk meningkatkan 

kualitas pembelajaran dan kualitas lulusan (kinerja) yang mampu bersaing di era 

modern. 



 

 
 
 
 
 

Efektivitas pembelajaran dipengaruhi oleh model pembelajaran dan metode 

pembelajaran. Selain itu efektivitas pembelajaran juga dapat ditentukan dari 

penggunaan media pembelajaran yang sesuai dengan materi yang diajarkan. Media 

pembelajaran merupakan suatu alat yang digunakan guru dalam menyampaikan 

materi pembelajaran. Oleh karena itu keterkaitan antara materi dan media 

pembelajaran sangat berpengaruh terhadap proses dan hasil belajar peseta didik. 

Selain itu media pembelajaran juga membantu peserta didik yang kesulitan dalam 

memahami materi pembelajaran yang bersifat abstrak dan kompleks contohnya 

pada materi kimia. 

Ilmu kimia adalah cabang ilmu pengetahuan alam (IPA) yang mempelajari 

kajian tentang struktur, komposisi, sifat dan perubahan materi serta energi yang 

menyertai perubahan tersebut (Istijabatun, 2008). Ilmu kimia juga salah satu cabang 

ilmu sains yang sering dianggap sulit dan abstrak karena berisikan konsep-konsep 

yang cukup sulit untuk dipahami (Suyono, 2020). Hal ini dikarenakan konsep yang 

dipelajari tidak dapat diamati secara langsung oleh mata mata manusia. Sebagai 

contoh, pada topik struktur atom, ikatan kimia, bentuk molekul, dan masih banyak 

lagi konsep yang membutuhkan visualisasi yang kuat, sehingga tidak mudah untuk 

dijelaskan secara verbal (Suyono, 2020)

Materi bentuk molekul merupakan materi yang bersifat abstrak. Beberapa 

konsep yang bersifat abstrak dalam materi bentuk molekul adalah gaya tolak antara 

pasangan elektron bebas dan elektron ikatan, serta perubahan besar sudut yang 

ditimbulkan akibat adanya tolakan antar pasangan elektron. Materi bentuk molekul 

penting dipelajari karena beraitan dengan kepolaran senyawa. Bentuk molekul 



 

 
 
 
 
 

dapat ditentukan menggunakan teori VSEPR dan teori hibridisasi (Brady,2012). 

Dapat dilihat dari hasil wawancara guru yang dilakukan di SMAN 2 Padang, 

SMAN 3 Padang, dan SMAN 9 Padang dimana dari ketiga sekolah menyatakan 

bahwa materi bentuk molekul merupakan materi yang dianggap sulit oleh peserta 

didik karena terdapat pemahaman kontekstual yang sulit dikaitkan dengan contoh 

sehari hari karena mengharuskan untuk mengguankan suatu alat untuk bisa 

memvisualisasaikan bentuknya. Berdasarkan hasil penyebaran angket observasi 

kepada peserta didik di SMAN 2, SMAN 3 dan SMAN 9 Padang dimana sebanyak 

66,67% peserta didik menyatakan materi bentuk molekul sulit dipahami dengan 70, 

11% menyatakan konsep materi tersebut bersifat abstrak dan tidak tau keterkaitan 

dengan kehidupan sehari-hari. Selain itu kesulitan peserta didik dalam membuat 

hubungan antara gambar dua dimensi yang mewakili struktur lewis dengan struktur 

tiga dimensi yang memprediksi bentuk molekul (Sholehah and Azhar, 2019). 

Kendala-kendala tersebut juga diakibatkan oleh sumber belajar yang masih 

kurang memadai. Dilihat dari hasil wawancara guru media yang digunakan guru 

dalam pembelajaran adalah media yang dibuat sendiri ataupun dibuat bersama guru 

lain, power point, modul ajar, LKPD serta mengadopsi dari buku-buku K-13 dan 

KTSP. Akibatnya media pembelajaran tersebut belum cukup untuk meningkatkan 

pemahaman peserta didik terhadap materi kimia khususnya materi bentuk molekul 

yang sesuai dengan kurikulum merdeka. Kemudian belum ada penggunaan android 

sebagai media pembelajaran pada materi kimia khususnya materi bentuk molekul. 

Padahal penggunaaan android dapat berpengaruh baik bagi peserta didik selama 

proses pembelajran. Hal ini dituturkan oleh (Inayanti, Subroto, and Supardi 2012) 



 

 
 
 
 
 

dalam penelitiannya menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis android 

nantinya akan membantu seorang individu melakukan inovasi dibidang hasil belajar 

dan memengaruhi hasil belajarnya. Selain itu menurut (Yektyastuti and Ikhsan 

2016) dalam penelitiannya bahwa adanya media pembelajaran berbasis android 

mampu berpengaruh terhadap hasil belajar kognitif dalam meningkatkan peforma 

akademik dan juga berengaruh dalam bentuk motivasi belajar peserta didik SMA. 

Berdasarkan permasalahan yang terjadi saat ini maka dikembangkan suatu 

variasi media pembelajaran yang bisa digunakan peserta didik untuk penemuan dan 

pemantaan konsep yaitu media pembelajaran berbasis android. Aplikasi 

pembelajaran berbasis android merupakan suatu teknologi yang dapat digunakan 

sebagai media pembelajran yang memanfaatkan smartphone dengan platform 

android. Aplikasi android yang akan dikembangkan ini diharapkan mampu 

membuat peserta didik tertarik dan mudah memahami selama mengikuti 

pembelajaran. Media pembelajaran ini dapat merepresentasikan bentuk molekul 

dengan menampilkan bentuk tiga dimensi dari bentuk molekul. Di dalam aplikasi 

akan menampilkan bentuk tiga dimensi untuk memprediksi bentuk molekul melalui 

hubungan antara gambar dua dimensi dari struktur lewis. Tidak hanya itu di dalam 

aplikasi sudah menyediakan fitur-fitur berupa materi, soal-soal latihan, pembahasan 

soal, beserta video dan animasi bentuk molekul yang bisa diakses oleh peserta didik 

secara mandiri. Aplikasi android ini juga dikembangkan sesuai dengan karakteristik 

media pembelajaran yang disukai oleh peserta didik. Selain itu aplikasi ini 

diharapkan mampu membantu guru dalam mengoreksi tugas dan latihan/evaluasi 

peserta didik pada materi bentuk molekul. 



 

 
 
 
 
 

Media pembelajaran berbasis android sebelumnya telah dikembangkan oleh 

Adawiyah & Azra, (2021), Kahesa & Azra, (2022), Khairiyyah & Azra, (2021), 

Utari & Azra, (2022) dan media berbasis android yang dihasilkan sudah memiliki 

tingkat kevalidan yang tinggi. Media pembelajaran berbasis android yang 

dihasilkan memiliki karakteristik yang dapat digunakan dimana saja dan kapan saja 

serta dapat digunakan sebagai alternative media pembelajaran kimia yang dapat 

meningkatkan motivasi belajar dan prestasi kognitif peserta didik. 

Berdasarkan uraian diatas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

berdasarkan masalah yang telah dijelaskan dengan memanfaatkan variasi media 

pembelajaran yang dapat digunakan dan membantu peserta didik dan guru dalam 

proses pembelajaran yaitu berupa aplikasi android sebagai media pembelajaran 

dengan judul Android Sebagai Media Pembelajaran 

pada Materi Bentuk Molekul untuk FASE F  

B. Identifikasi Masalah 
 

1. Peserta didik terkendala dalam materi bentuk molekul yang terlalu abstrak 

sehingga diperlukan media pembelajaran yang di dalamnya dapat 

memvisualisasikan bentuk molekul. 

2. Belum terdapat media pembelajaran yang didalamnya terdapat tiga tingkat 

multiplerepresentasi kimia (makroskopik, submikroskopik, simbolik) pada 

materi bentuk molekul sehingga peserta didik kesulitan untuk 

memvisualisasikan bentuk tiga dimensi molekul. 



 

 
 
 
 
 

3. Belum terdapat media pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum 

merdeka belajar sehingga masih menggunakan media kurikulum 2013 dan 

KTSP. 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan pengidentifikasian masalah pada bagian sebelumnya, penelitian 

ini dibatasi pada pengembangan aplikasi android sebagai media pembelajaran pada 

materi bentuk molekul FASE F SMA/MA dengan menggunakan model 

pengembangan Plomp yang dibatasi pada tahap assessment phase yaitu sampai uji 

praktikalitas. 

D. Perumusan Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang di atas, dirumuskan masalah yakni: 
 

1. Apakah aplikasi android sebagai media pembelajaran pada materi bentuk 

molekul untuk FASE F SMA/MA dapat dikembangkan? 

2. Bagaimana tingkat validitas dan praktikalitas aplikasi android sebagai 

media pembelajaran pada materi bentuk molekul pada peserta didik FASE 

F SMA/MA? 

E. Tujuan Penelitian 
 

Tujuan yang akan diperoleh dari penelitian ini yaitu: 
 

1. Mengembangkan Aplikasi Android Sebagai Media Pembelajaran pada 

Materi Bentuk Molekul untuk FASE F SMA/MA. 



 

 
 
 
 
 

2. Menentukan tingkat validitas dan praktikalitas Aplikasi Android Sebagai 

Media Pembelajaran pada Materi Bentuk Molekul untuk FASE F 

SMA/MA. 

F. Manfaat Penelitian 
 

Penelitian ini bermanfaat dalam menghasilkan aplikasi pembelajran berbasis 

android sebagai mediapembelajaran yang bisa digunakan: 

1. Bagi guru, dapat dijadikan variasi media pembelajaran dalam menemukan dan 

memperkuat pemahaman konsep khususnya pada materi bentuk molekul 

terhadap peserta didik. 

2. Bagi peserta didik, bisa dimanfaatkan sebagai media pembelajaran untuk 

membantu dalam penemuan dan pemantapan konsep pada materi bentuk 

molekul. 


