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ABSTRAK 
 

AZHARI YUNIS : PERANCANGAN SISTEM TEMPAT MAKANAN HEWAN 

PELIHARAAN BERBASIS INTERNET OF THINGS 

 

Kemajuan teknologi sensor dalam lingkup Internet of Things (IoT) menjadi dasar 

inovasi dalam perancangan sistem tempat makanan hewan peliharaan. Studi ini 

bertujuan untuk menciptakan solusi yang memungkinkan pemilik hewan peliharaan 

memberi makan secara otomatis dan efisien melalui integrasi sensor Ultrasonik, sensor 

lingkungan, suhu, dan kelembaban. Hewan peliharaan, sebagai anggota keluarga, 

memerlukan perhatian khusus terkait kebutuhan makanan dan jadwal tertentu. Gaya 

hidup modern yang sibuk seringkali membuat pemilik sulit hadir secara langsung untuk 

memberikan makanan. Dengan memanfaatkan teknologi IoT, sistem ini memberikan 

solusi yang adaptif terhadap kebutuhan makanan spesifik dan jadwal pemberian makan 

hewan peliharaan. Pemilik dapat memantau dan mengontrol proses pemberian makan 

dari jarak jauh melalui Blynk. Implementasi ini membawa manfaat signifikan terutama 

ketika pemilik sedang bekerja, bepergian, atau terlibat dalam aktivitas lainnya. 

Penelitian ini mendemonstrasikan bahwa perancangan sistem tempat makanan hewan 

peliharaan berbasis IoT memberikan solusi inovatif untuk meningkatkan kesejahteraan 

hewan peliharaan dan memberikan kemudahan kepada pemilik dalam merawat 

mereka. Perkembangan pesat dalam teknologi IoT membuka peluang baru untuk 

memperbaiki interaksi antara pemilik dan hewan peliharaan, menciptakan ekosistem 

yang lebih efisien dan adaptif dalam memberikan perawatan yang optimal. 

Kata Kunci : Blynk, hewan peliharaan, Internet of Things(IoT), makanan, memantau, 

mengontrol, Sensor Ultrasonik.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Internet of Things (IoT) mengandalkan kemajuan teknologi sensor, termasuk 

sensor mikro, sensor lingkungan, sensor suhu, sensor kelembaban, dan banyak lagi. 

Sensor ini membantu mengumpulkan data yang beragam tentang lingkungan fisik. 

Perancangan sistem makanan hewan berbasis Internet of Things (IoT) merupakan 

sebuah inovasi yang bertujuan agar pemilik hewan peliharaan dapat memberi makan 

hewan peliharaannya dengan lebih efisien. Hewan peliharaan adalah anggota keluarga 

banyak orang. Pemilik hewan peliharaan ingin memastikan hewan peliharaannya 

mendapatkan makanan yang cukup dan sesuai jadwal. Namun terkadang pemilik 

hewan peliharaannya harus keluar atau tidak bisa langsung memberikan makanan. 

Gaya hidup modern seringkali sangat sibuk dan pemilik hewan peliharaan 

mungkin harus bekerja, bepergian, atau sibuk dengan aktivitas lain. Oleh karena itu, 

sulit untuk hadir memberi makan hewan peliharaan dengan tangan. Beberapa hewan 

memiliki kebutuhan makanan khusus, seperti makanan tertentu atau jadwal makan 

yang teratur, dengan sistem IoT, pemilik hewan peliharaannya dapat memastikan 

kebutuhan makanan hewan peliharaannya terpenuhi tanpa harus selalu berada di 

rumah. Teknologi IoT telah berkembang pesat dalam beberapa tahun terakhir, 

memungkinkan perancangan sistem otomatis yang memenuhi berbagai kebutuhan, 

termasuk memberi makan hewan peliharaan.
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Sistem IoT memungkinkan pemilik hewan peliharaan untuk mengontrol 

pemberian makan melalui perangkat seluler atau komputer, sehingga mereka dapat 

dengan mudah mengatur jadwal dan porsi makanan dari jarak jauh. Beberapa sistem 

IoT memungkinkan pemilik memelihara perilaku dan kesehatan hewan peliharaannya 

melalui sensor yang terpasang di dalam sistem. Hal ini dapat membantu mendeteksi 

masalah kesehatan sejak dini. Kontribusi terhadap kesejahteraan hewan Dengan 

memastikan hewan menerima makanan yang sesuai, sistem IoT ini dapat memberikan 

kontribusi positif terhadap kesejahteraan hewan dan mengurangi kekhawatiran pemilik 

terhadap kesehatan dan kesejahteraan hewan. 

Dalam konteks ini, dirancangan sistem menghadirkan makan hewan peliharaan 

berbasis IoT menjadi penting untuk memenuhi kebutuhan pemilik hewan peliharaan 

serta memberikan kenyamanan dan perlindungan pada hewan peliharaan. Sistem jenis 

ini dapat menjadi solusi praktis dan efektif untuk masalah pemberian makan hewan 

peliharaan sehari-hari. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas dapat diidentifikasi masalah 

sebagai berikut: 

1. Banyaknya kegiatan pemilik hewan peliharaan diluar rumah sehingga tidak 

teraturnya pemberian makanan hewan peliharaan.  
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2. Penting untuk menentukan pola makan dan jadwal pemberian makan yang tepat 

untuk hewan peliharaan, sistem ini dapat mengatur banyaknya pakan dengan 

cara mengukur jarak permukaan pakan terhadap sensor. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah ditentukan maka penelitian 

dilakukan dengan batasan-batasan masalah sesuai topik permasalahan. Adapun 

Batasan masalahnya sebagai berikut: 

1. Pemberian makan hewan peliharaan secara otomatis berdasarkan waktu yang 

ditentukan 

2. Menggunakan Blynk IoT untuk monitoring volume sisa makanan secara 

realtime 

3. Menggunakan Modul esp32 sebagai Mikrokontroller 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang di dapat pada latar belakang masalah maka di 

buat rumusan masalah yaitu: 

1. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan sistem makanan hewan 

peliharaan berbasis Internet of Things (IoT) yang efektif dan efisien untuk 

memenuhi kebutuhan nutrisi dan kesehatan hewan peliharaan? 

2. Bagaimana membuat perangkat lunak pendukung dari implementasi konsep 

Internet of Things pada system makanan hewan peliharaan otomatis? 
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3. Bagaimana membuat implementasi konsep Internet of Things sebagai control 

dan pemberi notifikasi sisa makanan hewan peliharaan pada Blynk IoT? 

E. Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang sistem tempat makanan hewan 

peliharaan berbasis IoT sebagai berikut: 

1. Untuk merancang dan penggunaan konsep pemberian makan hewan peliharaan 

berbasis IoT yang efektif dan efisien untuk memenuhi kebutuhan nutrisi dan 

Kesehatan hewan peliharaan. 

2. Untuk membuat perangkat lunak pendukung dari implementasi konsep Internet 

of Things pada system makanan hewan peliharaan otomatis. 

3. Untuk membuat implementasi konsep Internet of Things sebagai control dan 

pemberi notifikasi sisa makanan hewan peliharaan pada Blynk IoT? 

F. Manfaat 

Manfaat yang di dapat dari penilitian tugas akhir ini yaitu sebagai berikut: 

1. Memberikan inovasi dan kemudahan kepada pengguna, serta menjadi acuan 

untuk mengembangkan langkah sistem yang lebih baik terkait konsep Internet 

of Things untuk tempat makanan hewan peliharaan. 

2. Dengan menyediakan akses yang konstan dan cepat terhadap makanan, sistem 

ini berkontribusi terhadap kesehatan hewan peliharaan. 

3. Memaksimalkan alat yang sudah ada dengan memberikan sentuhan baru 

sehingga alat yang digunakan tidak ketinggalan zaman.


