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ABSTRAK

Rizka Putri Yanni. 2023. Pengaruh Permainan Kartu Ngaji Asyik Terhadap
Kemampuan Mengenal Huruf Hijaiyah Anak Di Taman Kanak-kanak
Kartika 1-61 Padang. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penclitian ini dilatarbelakangi karena kurang berkembangnya kemampuan
mengenal huruf hijaiyah anak di Taman Kanak-kanak 1-61 Padang. Hal ini
tampak ketika anak ditanya beberapa huruf yang berharakat dan hampir sama
bentuknya, akan tetapi anak tidak dapat menyebutkannya. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui seberapa pengaruh permainan kartu ngaji asyik terhadap
kemampuan mengenal huruf hijaiyah anak di Taman Kanak-kanak Kartika 1-61
Padang.

Penelian ini menggunakan pendekatan kuantitatif yang berbentuk Quasy
Eksperimen. Populasi penelitian ini adalah kelas B2 yang menjadi kelas
eksperimen dan kelas B1 yang menjadi kelas control dengan teknik pengambilan
sampel yaitu total sampling. Teknik pengambilan data menggunakan tes, berupa
instrument sebanyak 7 item peryataan yang kemudian data diolah melalui uji
hipotesis (t-test).

Berdasarkan analisis data, diperoleh rata-rata (mean) hasil tes kelas
ekperimen adalah 24,50 sedangkan kelas kontrol diperoleh rata-rata (mean)
sebesar 19.22. Data penelitian termasuk dalam data yang normal dan homogen
dan terdapat pengaruh yang signifikan yang dapat di buktikan dalam uji hipotesis
dengan hasil uji-t sig. (2-tailed) 0,000 < 0,005, antara hasil kemampuan mengenal
huruf hijaiyah anak di kelas eksperimen dan kelas kontrol. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa permainan kartu ngaji asyik berpengaruh terhadap
kemampuan mengenal huruf hijaiyah anak.

Kata kunci: permainan kartu ngaji asyik, huruf hijaiyah
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Usia dini merupakan periode yang sangat penting dalam kehidupan.
Pada periode ini anak berada pada masa keemasan (golden age). Anak berada
pada masa kritisnya dan tahap ini tidak akan dapat diulang kembali. Pada
masa ini anak berada pada masa eksplorasi yang mana anak memperoleh
pengetahuan melalui lingkungan serta pengalaman yang telah dilalui anak.
Oleh karena itu, pendidikan sangat penting diberikan kepada anak.

Undang-Undang No. 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional, pendidikan anak usia dini merupakan upaya pembinaan terhadap
anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun yang dilakukan melalui
pemberian rangsangan pendidikan. Hal ini bertujuan agar membantu
pertumbuhan dan perkembangan jasmani serta rohani anak, agar memiliki
kesiapan dalam memasuki jenjang pendidikan lebih lanjut (Suryana dan Nelti,
2019:47). Pendidikan anak usia dini merupakan pendidikan yang paling dasar
yang harus diberikan kepada anak. Sebab, melalui pendidikan anak usia dini
potensi-potensi yang ada pada anak akan lebih terstimulsi.

Pendidikan anak usia dini bertujuan untuk mengembangkan seluruh
aspek perkembangan yang ada pada diri anak. Selain itu, pendidikan anak
usia dini berupaya untuk menstimulasi, mengasah, membimbing serta
memberikan kegiatan yang akan mengasah kemampuan dan keterampilan

anak. Oleh sebab itu proses pendidikan anak usia dini haruslah nyaman dan



menyenangkan, serta mampu mendukung segala potensi-potensi yang
ada pada diri anak.

Berdasarkan fakta di lapangan, mayoritas penduduk Indonesia adalah
Muslim dan pada umumnya memperkenalkan Alquran kepada anak sejak usia
dini (Wirman, 2017:117). Pengenalan Alquran pada anak usia dini dilakukan
secara bertahap sesuai tahap perkembangan anak. Memperkenalkan anak
kepada Alquran sejak dini bertujuan agar anak terbiasa membaca dan mau
memahami isi Alquran karena Alquran merupakan pedoman hidup umat
muslim.

Pengenalan huruf hijaiyah kepada anak merupakan pembelajaran paling
dasar dalam pengenalan Alquran kepada anak usia dini. Dalam pengenalan
huruf hijaiyah kepada anak, terlebih dahulu anak dikenalkan bagaimana
bentuk dan bunyi serta menirukan bunyi huruf hijaiyah tersebut. Seperti yang
dikemukakan oleh Sari, dkk (2019:135) kemampuan anak mengenal huruf
hijaiyah adalah penguasaan mengenali huruf-huruf dan bunyi dari huruf
hijaiyah berdasarkan bentuk, bunyi dan konteksnya dalam bahasa arab atau
bahasa Alquran. Oleh karena itu, pengenalan huruf hijaiyah harus melalui
kegiatan yang menyenangkan, agar anak lebih tertarik mengikuti kegiatan.

Pengenalan huruf hijaiyah dapat dilakukan melalui syair yang
mengajarkan huruf hijaiyah. Selain itu juga ada permainan (games) dan
kegiatan mewarnai yang berhubungan dengan huruf hijaiyah. Pengenalan
huruf hijaiyah sejak dini kepada anak akan memudahkan anak dalam

memahami isi Alquran dan juga memumbuhkan rasa cinta anak terhadap



Alquran. Akan tetapi yang sering ditemukan di lapangan yakni kurangnya
ketertarikan anak dalam proses pembelajaran huruf hijaiyah. Hal ini
menyebabkan kurang berkembangnya kemampuan anak dalam mengenal
huruf hijaiyah.

Berdasarkan pengamatan yang peneliti lakukan di TK Kartika 1-61
Padang masih ada anak yang belum mampu membedakan huruf-huruf
hijaiyah. Hal ini dapat terlihat ketika anak ditanya dari masing-masing huruf
hijaiyah, contohnya saja huruf yang hampir sama bentuknya seperti ba (<) ta
(<) atau yang hampir sama bunyinya seperti ha () dan ha (¢). Selain itu
penggunaan metode pembelajaran yang kurang bervariasi dalam pengenalan
huruf hijaiyah membuat anak tidak tertarik dalam kegiatan pembelajaran
huruf hijaiyah. Apalagi di TK Kartika 1-61 Padang, pembelajaran Alquran
atau pengenalan huruf hijaiyah dilakukan pada pagi hari dan menggunakan
buku iqro’. Hal ini dapat dilihat ketika anak secara bergantian membaca iqro
ada saja anak yang bertingkah dan mengelak agar tidak ikut membaca iqro'.
Dari 10 orang anak di kelas B2 hanya sekitar 3 sampai 5 orang yang dapat
membedakan dan melafalkan huruf hijaiyah dengan benar.

Pengenalan huruf hijaiyah kepada anak tidak hanya dapat dilakukan
melalui pengenalan langsung dengan menggunakan metode iqro yang
biasanya ditemui. Namun dapat juga dilakukan melalui permainan-permainan
yang tentunya bernilai edukasi terhadap anak. Melalui metode bermain anak
akan lebih merasa senang dan tertarik ketika mempelajari mengenai huruf

hijaiyah ini.



Dunia anak merupakan dunia bermain. Bermain sendiri dapat dikatakan
sebagai suatu aktivitas yang membuat hati anak menjadi senang dan
bersemangat. Kegiatan bermain dilakukan anak secara sukarela tanpa adanya
paksaan maupun tekanan dari siapapun. Hal ini akan membuat anak menjadi
senang. Menurut Susanto (2017: 97) bermain merupakan pedekatan yang
dilakukan dalam melaksanakan kegiatan pendidikan anak usia dini, dengan
menggunakan metode, strategi, materi maupun bahan, serta media yang
menarik agar mudah diikuti oleh anak.

Dalam konsep islam bermain sangat dianjurkan oleh Rasulullah SAW.
Setiap orang tua maupun pendidik hendaknya memberikan waktu kepada
anak untuk bermain dan melakukan permainan bersama. Hal ini sebagai
bentuk kasih sayang kepada anak serta akan menambah pengetahuan yang
ada pada anak. Oleh karena itu, dalam pengenalan huruf hijaiyah ini orang tua
maupun pendidik dapat melakukannya melalui sebuah permainan.

Pada saat sekarang ini yang sering menjadi masalah dalam pengenalan
huruf hijaiyah kepada anak usia dini yakninya kurangnya sarana alat
permainan serta kurangnya pengetahuan pendidik mengenai metode atau
strategi yang tepat yang akan diberikan kepada anak dalam pengenalan huruf
hijaiyah. Sehingga masih ada anak yang mudah bosan dan tidak tertarik
mengikuti pembelajaran pengenalan huruf hijaiyah, yang menyebabkan masih
saja ada anak yang tidak paham mengenai huruf hijaiyah.

Salah satu permainan yang dapat dilakukan dalam pengenalan huruf
hijaiyah kepada anak yaitu permainan kartu ngaji asyik. Permainan ini

merupakan modifikasi dari permainan kartu baca ngaji asyik. Menurut



Ningsih  (2018:25) permainan adukatif kartu ngaji asyik adalah
pengembangan dari permainan kartu domino, dimana kartu domino ini telah
dikembangkan menjadi alat permainan edukatif karena telah disisipkan
dengan materi pembelajaran yang sesuai dengan anak usia dini. Permainan
kartu ngaji asyik dibuat menyenangkan dikarenakan dalam permainan ini
menggunakan kartu yang berwarna-warni dan dapat dimainkan secara
perseorangan maupun kelompok. Permainan ini juga dibuat sesuai dengan
karakteristik dan tahap perkebangan anak. Permainan ini merupakan
permainan yang asyik dan menyenangkan karena dalam permainan ini anak
diminta untuk mencocokkan gambar yang ada di kartu dengan huruf hijaiyah
yang telah disusun membentuk sebuah kata pada kartu yang telah diletakkan
sebelumnya. Oleh sebab itu permainan ini dinamakan permainan kartu ngaji
asyik.

Melalui permainan kartu ngaji asyik, anak diharapkan mampu
mengenal huruf hijaiyah dan dapat membedakan huruf-hurufnya. Oleh karena
itulah peneliti ingin meneliti mengenai pengaruh permainan kartu ngaji asyik
terhadap pengenalan huruf hijaiyah pada anak. Sehingga peneliti merumuskan
judul "Pengaruh Permainan Kartu Ngaji Asyik Terhadap Kemampuan
Mengenal Huruf Hijaiyah Anak di TK Kartika 1-61 Padang”.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan wuraian latar belakang masalah di atas, maka dapat

diidentifikasi berbagai permasalahan, yaitu :

1. Kurangnya kemampuan anak dalam mengenal huruf hijaiyah



2. Kurang bervariasinya permainan yang dapat digunakan dalam
mengenalkan huruf hijaiyah pada anak
C. Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dipaparkan, maka peneliti
membatasi permasalan pada “kurang bervariasinya permainan yang dilakukan
dalam pengenalan huruf hijaiyah pada anak”
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan pembatasan
masalah yang telah ada, maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah
“seberapa besar pengaruh permainan kartu ngaji asyik terhadap kemampuan
mengenal huruf hijaiyah anak di taman kanak-kanak Kartika 1-61 Padang?”
E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh permainan
kartu ngaji asyik terhadap kemampuan mengenal huruf hijaiyah anak di
taman kanak-kanak Kartika 1-61 Padang.
F. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu:
1. Bagi anak
Dapat memberikan pengalaman baru kepada anak melalui
pembelajaran yang menyenangkan serta dapat meningkatkan kemampuan
mengenal huruf hijaiyah anak melalui permainan kartu ngaji asyik ini.
2. Bagi guru
Menambah wawasan pendidik terhadap permainan yang dapat

diterapkan pendidik dalam mengenalkan huruf hijaiyah pada anak.



3. Bagi peneliti
Penelitian ini dapat menambah pengetahuan dan pengalaman
peneliti dalam meningkatkan pengenalan huruf hijaiyah pada anak

melalui kegiatan yang menyenangkan.



