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ABSTRAK

Surianda, Veziah Agustia. 2023. “Pengaruh Media Hiragana Goi Karuta Terhadap
Penguasaan Kosakata Bahasa Jepang Siswa ” Skripsi. Program Studi Pendidikan
Bahasa Jepang. Dapartemen Bahasa dan Sastra Inggris. Fakultas Bahasa dan
Seni. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh banyaknya siswa yang belum mengenal
hiragana dengan baik sehingga menyebabkan kosakata siswa menjadi rendah. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui penguasaan kosakata siswa dalam pembelajaran bahasa Jepang
sebelum dan sesudah menggunakan media hiragana goi karuta. Metode yang digunakan
dalam penelitian ini adalah kuantitatif dengan jenis pre-eksperimental. Desain yang digunkan
dalam penelitian ini adalah one group pretest posttest design. Populasi dalam penelitian ini
adalah seluruh siswa kelas XII IIS dengan jumlah 140 orang. Sedangkan sampel dalam
penelitian ini adalah kelas XII IIS 4 dengan jumlah 35 orang. Dari uji hipotesis yang
ditemukan hasil uji paired sampel t-test disimpulkan bahwa H1 diterima dan HO ditolak
dengan nilai sig 0.000 < 0.05 yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil
nilai pretest dan posttest. Dapat disimpulkan bahwa penggunaan media hiragana goi karuta
efektif terhadap penguasaan kosakata siswa.

Kata Kunci: Karuta, Kosakata, Media



ABSTRACT

Surianda, Veziah Agustia. 2023. “Pengaruh Media Hragana Goi Karuta Terhadap
Penguasaan Kosakata Bahasa Jepang Siswa” Skripsi. Program Studi Pendidikan
Bahasa Jepang. Dapartemen Bahasa dan Sastra Inggris. Fakultas Bahasa dan
Seni. Universitas Negeri Padang.

This research is motivated by the large number of students who do not know
hiragana well, which causes students' vocabulary mastery to be low. This research aims to
determine students' vocabulary mastery in learning Japanese before and after using hiragana
goi karuta media. The method used in this research is quantitative with a pre-experimental
type. The design used in this research is one group pretest posttest design. The population in
this study was all class XII IIS students with a total of 140 people. Meanwhile, the sample in
this study was class XII IIS 4 with a total of 35 people. The data in this study are the results
of the pretest and posttest of class XII IS 4 students. The instrument used was multiple choice
with a total of 30 questions. From the hypothesis test found in the results of the paired
sample t-test, it was concluded that H1 was accepted and HO was rejected with a sig value of
0.000 < 0.05, which means there is a significant difference between the results of the pretest
and posttest values. It can be concluded that the use of hiragana goi karuta media is effective
in students' vocabulary mastery.

Keyword: Card, Vocabulary, Media
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kurikulum berfungsi sebagai pedoman dalam kegitan pendidikan di sekolah bagi
pihak-pihak yang terkait, baik secara langsung maupun tidak langsung, seperti guru,
kepala sekolah, pengawas, orang tua, masyarakat, dan siswa sendiri (Kurniaman:
2017). Kurikulum 2013 sering disebut sebagai kurikulum barbasis karakter karena
kurikulum 2013 berpusat kepada pendekatan kompetensi, yang mana siswa
diharapkan dapat mengembangkan kompetensi dalam berbagai aspek, seperti
pengetahuan, keterampilan, serta sikap dari siswa tersebut. Karakteristik pola
pembelajaran yang berpusat kepada peserta didik sehingga terjadi interaksi antara
guru dan siswa, pembelajaran menjadi aktif, serta pola belajar menjadi kelompok.

Pembelajaran bahasa Jepang di SMA mengacu kepada kurikulum 2013.
Kompetensi dasar yang harus dicapai dalam pembelajaran menurut kurikulum 2013
adalah siswa mampu membaca serta menulis Airagana dan siswa mampu mengenali
bentuk hiragana (Cici: 2022). Pertalola (2019) menyatakan bahwa ada beberapa
unsur penting dalam pembelajaran bahasa Jepang yang harus dikuasai siswa.
Diantaranya adalah huruf, kosakata, dan struktur kalimat. Akan tetapi, meskipun
menerapkan kurikulum 2013 namun pembelajaran bahasa Jepang di berbagai sekolah
masih menggunakan pendekatan pembelajaran berbasis konvesional. Dimana guru

hanya memberikan penuturan atau pembelajaran secara lisan kepada siswa.



Dalam pembelajaran bahasa Jepang yang menjadi dasar untuk menilai
kemampuan berbahasa seseorang adalah dilihat dari empat keterampilan dasar yaitu
menyimak, berbicara, membaca dan menulis (Mael, M, dkk: 2022). Dengan
menguasai keempat dasar tersebut maka seseorang bisa dianggap mahir dalam
berbahasa. Selain keempat skill di atas, penguasaan kosakata (goi) juga sangat
penting.

Berdasarkan observasi selama melakukan Praktik Lapangan Kependidikan (PLK)
di SMAN 1 Koto XI Tarusan, penguasaan kosakata bahasa Jepang siswa sangat
minim, karena banyaknya siswa yang belum mengenal hiragana dengan baik,
sehingga menyebabkan penguasaan kosakata siswa menjadi rendah dan nilai
akademik siswa juga menjadi rendah atau dibawah KKM. Di SMAN 1 Koto XI
Tarusan talah ditetapkan bahwa KKM bahasa Jepang yaitu 80. Hal ini diperkuat
dengan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru bahasa Jepang bahwa hal
tersebut benar terjadi di SMAN 1 Koto XI Tarusan, disebabkan karena siswa
kesulitan dalam menguasai hiragana. Selain itu, kurangnya media pembelajaran yang
digunakan selama proses pembelajaran sehingga membuat siswa tidak termotivasi
untuk mempelajari bahasa Jepang.

Pembelajaran bahasa Jepang di SMAN 1 Koto XI Tarusan merupakan
pembejaran lintas minat siswa kelas XI, XII IIS. Buku ajar bahasa Jepang yang
digunakan di SMAN 1 Koto XI Tarusan yaitu buku sakura 2. Pada buku sakura 2
memperkenalkan huruf secara bertahap yaitu romaji, hiragana dan katakana.

Penggunaan romaji, dimaksudkan untuk mengutamakan kemampuan bahasa Jepang



lisan, sambil mempelajari hiragana dan katakana secara bertahap, sehingga
pembelajaran bahasa Jepang akan lebih mudah dan menarik.

Akan tetapi, motivasi siswa rendah sehingga membuat nilai siswa menjadi
rendah dan kosakata siswa juga minim. Oleh karena itu, solusi yang diberikan untuk
mengatasi masalah rendahnya motivasi dan kosakata siswa yaitu dengan
menggunakan media hiragana goi karuta. Menurut (Haq, 2019) hiragana goi karuta
adalah sejenis karuta yang digunakan sebagai media dalam bentuk kartu yang
didalamnya terdapat huruf, kosakata dan gambar yang mewakili kosakata tersebut.

Berdasarkan penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Haq (2019) bahwa dengan
menggunakan media hiragana goi karuta di dalam pembelajaran huruf hiragana dan
kosakata bahasa Jepang, diharapkan dapat meningkatkan kemampuan membaca
hiragana serta bisa memperluas kosakata dasar bahasa Jepang siswa. Dengan
bantuan media hiragana goi karuta ini, siswa juga dapat belajar tentang kebudayaan
Jepang yang terdapat dalam permainan karuta tradisional Jepang. siswa juga
diharapkan termotivasi untuk belajar karena menggunakan media yang menuntut
persaingan dengan siswa lainnya. Adapun menurut Sari (2016) bahwa penerapan
media karuta dalam pembelajaran bahasa Jepang efektif dilihat dari nilai siswa yang
meningkat setelah mendapatkan perlakuan selama pembelajaran dengan
menggunakan media permainan karuta.

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian

dengan judul “Pengaruh Media Hiragana Goi Karuta Terhadap Penguasaan Kosakata



Bahasa Jepang Siswa”. Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui efektifitas media

hiragana goi karuta terhadap penguasaan kosakata bahasa Jepang siswa.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, maka permasalahan
penelitian dapat di identifikasi sebagai berikut:

1. Kemampuan siswa dalam mengingat hiragana rendah.

2. Kemampuan kosakata bahasa Jepang siswa rendah.

3. Kurangnya minat siswa dalam belajar akibat media pembelajaran yang

digunakan kurang bervariasi.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas, maka masalah dalam
penelitian ini dibatasi pada pentingnya untuk mengingat hiragana dalam penguasaan
kosakata bahasa Jepang siswa SMAN 1 Koto XI Tarusan dengan menggunakan
media hiragana goi karuta. Materi yang digunakan dalam penelitian ini disesuaikan

dengan Buku Sakura 2 (BAB 25,26, dan 27).

D. Rumusan Masalah
1. Bagaimana penguasaan kosakata siswa dalam pembelajaran bahasa Jepang

sebelum menggunakan media hiragana goi karuta.?



2. Bagaimana penguasaan kosakata siswa dalam pembelajaran bahasa Jepang
setelah menggunakan media hiragana goi karuta.?
3. Bagaimana pengaruh penggunaan media hiragana goi karuta terhadap

penguasaan kosakata siswa dalam pembelajaran bahasa Jepang.?

Tujuan Penelitian

1. Untuk mengetahui penguasaan kosakata siswa dalam pembelajaran bahasa
Jepang sebelum menggunakan media hiragana goi karuta.

2. Untuk mengetahui penguasaan kosakata siswa dalam pembelajaran bahasa
Jepang sesudah menggunakan media hiragana goi karuta.

3. Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media hiragana goi karuta terhadap

penguasaan kosakata siswa dalam pembelajaran bahasa Jepang.

Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Dengan adanya hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan
pengetahuan atau informasi tentang media pembelajaran hiragana dalam
pembelajaran bahasa Jepang.
2. Manfaat Prakttis
a. Bagi siswa: penelitian ini diharapkan dapat membantu siswa dalam
meningkatkan kemamampuan bahasa Jepang, sehingga bisa memudahkan

siswa dalam penguasaan bahasa Jepang.



b. Bagi guru: penelitian ini dapat membantu guru dalam mengembangkan
media pembelajaran yang lebih bervariasi, sehingga dapat meningkatkan
minat dan motivasi siswa dalam belajar bahasa Jepang.

c. Bagi peneliti lain: hasil penelitian ini dapat menjadi panduan dan referensi
untuk melakukan penelitian yang berkaitan nantinya.

G. Defenisi Operasional
1. Pengaruh
Pengaruh mengacu pada dampak yang didapatkan dari hasil penggunaan
media hiragana goi karuta terhadap penguasaan kosakata siswa.
2. Hiragana Goi Karuta
Menurut (Haq, 2019) hiragana goi karuta adalah sejenis karuta yang
digunakan sebagai media atau pembelajaran huruf hiragana dalam bentuk
kosakata. pada media ini terdapat huruf, kosakata dan gambar.
3. Penguasaan Hiragana
Hiragana adalah salah satu jenis huruf bahasa Jepang yang digunakan
untuk menulis kata-kata yang berasal dari bahasa Jepang. huruf hiragana

tersebut berjumlah 46 huruf. Menurut Iwabuchi dalam Dahidi (2009: 73)

huruf hiragana merupakan huruf yang terbentuk dari garis-garis atau coretan-

coretan yang melengkung (Kyokusenteki). Penguasaan huruf hiragana adalah
kemampuan siswa dalam huruf-huruf Jepang yang telah di pelajari dalam

pembelajaran bahasa Jepang.



4. Penguasaan kosakata
Kosakata adalah salah satu aspek bahasa yang harus diperhatikan dan
dikuasi untuk membantu kelancaran komunikasi bahasa Jepang. Menurut
Dahidi (2009: 97) kosakata merupakan salah satu aspek yang harus
diperhatikan dan dikuasai untuk menunjang kelancaran komunikasi bahasa

Jepang, baik secara lisan maupun tulisan.



