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ABSTRAK 

 

Asyifa Rahmani, 2023. 

 

  

       Kegiatan praktikum merupakan salah satu faktor penting penunjang 
keberhasilan siswa dalam mengikuti proses belajar mengajar. Untuk 
melaksanakan praktikum diperlukan beberapa faktor antar laboratorium yang 
berbeda-beda menurut bidang praktik serta fasilitas dan peralatan yang memadai. 
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan sebuah aplikasi media 
pembelajaran virtual lab kimia interaktif berbasis web. Tahapan yang dilakukan 
dalam pembuatan aplikasi antara lain pengonsepan, perancangan, pengumpulan 
materi, pembuatan, pengujian dan distribusi. Pembuatan aplikasi menggunakan 
software unity dan mendesain aset menggunakan adobe illustrator. Virtual Lab 
dapat mengatasi kurangnya biaya untuk pengadaan peralatan dan bahan 
laboratorium, mengurangi resiko kecelakaan kerja, dan dapat diakses dimana saja. 
 

Kata Kunci : Kimia, Virtual Lab, Unity, Adobe Illustrator 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

        Pembelajaran adalah suatu usaha untuk membuat peserta didik belajar 

atau suatu kegiatan untuk membelajarkan peserta didik (Supriatna, 2020). 

Penggunaan media di dalam kelas harus menjadi perhatian guru sebagai 

pendidik dari semua proses kelas untuk mencapai tujuannya. Oleh karena itu, 

pendidik perlu memahami keberadaan media pembelajaran dan menyadari 

bahwa semua proses pendidikan sudah optimal meskipun media pembelajaran 

masih terabaikan. Jika sekolah tidak memiliki media yang dibutuhkan, guru 

setidaknya harus mampu menciptakan keterampilan berupa media 

pembelajaran yang dilakukan selama proses pembelajaran.  

       Adanya media pembelajaran mendorong siswa untuk berpikir luas untuk 

mendapatkan informasi yang lebih banyak. Media pembelajaran bukan hanya 

alat bantu bagi guru, tetapi juga membantu siswa mendapatkan informasi dan 

pesan yang mereka butuhkan. Oleh karena itu, guru hanya bertanggung jawab 

atas aspek lain dari kegiatan pembelajaran, seperti kegiatan bimbingan dan 

konseling. Penggunaan media pembelajaran diharapkan dapat memberikan 

pengalaman dunia nyata kepada siswa sehingga isi materi yang diserap dalam 

proses pembelajaran dirangsang secara tepat dan efektif sesuai dengan 

metode yang digunakan. Kehadiran media pembelajaran memperjelas proses 

pembelajaran yang tidak jelas dan memungkinkan siswa untuk memperdalam 

pemahamannya saat belajar. 

       Kegiatan praktikum merupakan salah satu faktor penting penunjang 

keberhasilan siswa dalam mengikuti proses belajar mengajar. Pada beberapa 

mata pelajaran, selain memahami konsep dasar dan teori pendukung, siswa 

juga perlu melakukan eksperimen di laboratorium untuk memahami konsep 

atau teori dasar tertentu yang dipelajari untuk memiliki tingkat pemahaman 

yang lebih tinggi dan lebih luas. Untuk melaksanakan praktikum diperlukan 

beberapa faktor antar laboratorium yang berbeda-beda menurut bidang 

praktik serta fasilitas dan peralatan yang memadai. Laboratorium merupakan 
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sarana untuk melaksanakan kegiatan penelitian ilmiah. Tanpa disadari, 

laboratorium kimia dengan peralatan dan bahan kimia menjadikan 

laboratorium itu sendiri menjadi tempat yang berpotensi menimbulkan 

bahaya bagi penggunanya. Bahan kimia yang mudah terbahar, bersifat 

beracun, sangat reaktif, serta tabung reaksi dan gelas kimia yang mudah 

pecah menjadi faktor yang memungkinkan terjadinya kecelakaan dalam 

laboratorium (Suwahono, 2010).  

       Kimia merupakan salah satu ilmu yang penting dipelajari karena banyak 

digunakan dalam kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu, harus diajarkan 

kepada anak usia belajar. Khususnya siswa SMA karena di Indonesia mata 

pelajaran kimia hanya diajarkan kepada siswa SMA. Menurut Sari, dkk 

(2014:2) menyatakan bahwa kimia merupakan mata pelajaran di Sekolah 

Menangah Atas (SMA) yang dianggap sulit oleh sebagian siswa, dikarenakan 

materi yang dalam mata pelajaran kimia mencakup hal-hal abstrak, hafalan 

dan hitungan sehingga sulit dimengerti oleh siswa. Kebanyakan siswa merasa 

kesulitan dalam memahami serta menerapkan rumus yang cukup banyak 

selama pembelajaran kimia berlangsung. 

       Dari observasi yang dilakukan di SMA Negeri 1 Sungayang, diperoleh 

informasi terdapat beberapa kendala yang menyebabkan tidak dapat 

melaksanakan praktikum dikarenakan keadaan laboratorium kimia yang 

tergabung dengan laboratorium mata pelajaran lain dan peralatan praktikum 

tidak mencukupi. Keadaan laboratorium dapat dilihat pada Gambar 1. 

 

Gambar 1. Ruang Laboratorium SMA Negeri 1 Sungayang 
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       Data inventaris alat laboratorium diperoleh dari Wakil Sarana dan 

Prasarana yaitu Bapak Kurnia, S.Si, dapat dilihat pada Tabel 1. 

Tabel 1. Data Inventaris Alat Laboratorium SMA Negeri 1 Sungayang 

No Nama barang Jumlah No Nama barang Jumlah 
1 Meja Guru 2 31 Lemari 1 
2 Kursi Guru 2 32 Lemari Alat 2 
3 Papan Tulis 1 33 Lemari Bahan 2 
4 Meja Demonstrasi 1 34 Manual Percobaan 6 
5 Alat Destilasi 1 35 Meja Persiapan 1 

6 
Alat Pemadam 
Kebakaran 

1 36 Meja Siswa 12 

7 Bak cuci 6 37 
Multimeter Ac/Dc, 
10 Kilo ohm 

1 

8 Barometer 1 38 Neraca 3 
9 Batang Pengaduk 12 39 Papan Panjang 1 

10 Batang Pengukur 1 40 Pembakar Spiritus 10 

11 Botol Semprot 6 41 
Pembakaran 
Spiritus 

1 

12 Centrifuge 1 42 
Pengukur Ph (Ph 
meter) 

2 

13 Centrifugetube 1 43 Perlengkapan P3K 1 
14 Clem Buret 6 44 Pipet Tetes 200 

15 Corong 4 45 
Pipet Volumetri 10 
ml 

6 

16 Corong Pisah 3 46 
Pipet Volumetri 5 
ml 

5 

17 Erlenmeyer 250 ml 6 47 Rak Tabung Reaksi 6 

18 
Gelas Piala (Beaker) 
1000 ml 

1 48 
Sikat Tabung 
Reaksi 

2 

19 
Gelas Piala (Beaker) 
150 ml 

6 49 Soket Listrik 5 

20 
Gelas Piala (Beaker) 
250 ml 

6 50 Statif 6 

21 
Gelas Piala (Beaker) 
50 ml 

12 51 Stopwatch 6 

22 
Gelas Piala (Beaker) 
500 ml 

2 52 Tabung reaksi 1 

23 Gelas Ukur 12 53 
Tempat Cuci 
Tangan 

1 

24 
Gelas Ukur (Cylinder 
Measuring) 

12 54 Tempat Sampah 3 

25 Jam Dinding 1 55 Thermometer 5 
26 Kaca Arloji 6    
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No Nama barang Jumlah No Nama barang Jumlah 
27 Kaki Tiga 12    
28 Kotak Kontak 2    
29 Kursi Siswa 37    
30 Labu Takar 6    

 

       Upaya memudahkan kegiatan praktikum perlu adanya inovasi dalam 

pengembangan media pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang 

bisa memanfaatkan perkembangan teknologi bidang pendidikan adalah media 

virtual lab berbasis web.  

       Virtual lab merupakan media pembelajaran berbasis komputer. Hal ini 

membutuhkan perangkat lunak komputer selama desain dan pengembangan. 

Virtual lab nyaman digunakan, sangat efisien dan tidak berbahaya, 

meminimalkan kesalahan, membantu pemahaman siswa, dan memberikan 

gambar mikroskopis juga. Keuntungan lain menggunakan virtual lab adalah 

dapat menggunakan lab berulang kali tanpa harus mengeluarkan biaya. 

Seperti alat yang rusak dan perlindungan praktisi dari risiko langsung yang 

nyata. 

       Berdasarkan uraian diatas perlu adanya media dalam proses pembelajaran 

yang dilakukan. Salah satunya adalah melalui media virtual lab berbasis web 

diharapkan dapat memotivasi siswa dan memberikan pemahaman lebih dalam 

pembelajaran kimia. Berdasarkan masalah yang telah diuraikan, penulis 

pada Mata Pelajaran Kimia Kelas IX Berbasis Web  

B. Identifikasi Masalah 

       Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka dapat dibuat suatu 

identifikasi masalah sebagai berikut : 

1. Keadaan laboratorium dijadikan ruangan kelas 

2. Alat dan bahan di laboratorium tidak mencukupi 

3. Bahan kimia yang mudah terbahar, bersifat beracun, sangat reaktif, serta 

tabung reaksi dan gelas kimia yang mudah pecah 
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C. Batasan Masalah 

       Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, perlu adanya 

batasan masalah sehingga ruang lingkup masalah menjadi lebih jelas. Adapun 

batasan masalah yang diambil yaitu : 

1. Aplikasi virtual lab menggunakan 1 KD (Kompetensi Dasar) yaitu materi 

perubahan entalpi. 

2. Aplikasi yang dibangun menggunakan metode MDLC. 

3. Aplikasi virtual lab dibuat dengan Unity menggunakan bahasa C# dan 

desain aplikasi menggunakan Adobe Illustrator. 

D. Rumusan Masalah 

       Dari identifikasi masalah yang sudah dijelaskan diatas, maka dapat 

ditarik beberapa rumusan masalah, yaitu : 

1. Bagaimana membuat media pembelajaran virtual lab menggunakan 

metode MDLC?  

2. Bagaimana menghasilkan media pembelajaran virtual lab yang interaktif 

untuk dapat digunakan pada mata pelajaran kimia? 

E. Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini 

adalah dapat menghasilkan sebuah aplikasi media pembelajaran virtual lab 

kimia interaktif berbasis web. 

F. Manfaat 

       Adapun manfaat yang dapat diambil dari media pembelajaran virtual lab 

sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoritis 

       Dapat menambah pengetahuan tentang bagaimana membuat aplikasi 

virtual lab dengan menggunakan aplikasi Unity. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peserta didik 

1) Dapat mempermudah pemahaman materi dan proses pembelajaran. 

2) Dapat meminimalisir kecelakaan di laboratorium dalam melakukan 

percobaan. 
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3) Dapat meningkatkan efisiensi dalam melakukan percobaan yang 

terkendala alat dan bahan percobaan. 

b. Bagi guru 

1) Dapat mempermudah pelaksaan pembelajaran yang menarik dan 

interaktif. 

2) Sebagai sumber referensi bagi guru untuk mengembangkan media. 

 


