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ABSTRAK

Difa Adani Zulfi. 2024. Pengembangan Media Video Pembelajaran Pada Mata
Pelajaran Bimbingan TIK di Kelas VIII SMP. Skripsi. Fakultas Ilmu
Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Pengembangan media video pembelajaran dilatar belakangi rendahnya hasil
belajar peserta didik karena permasalahan pembelajaran yaitu kurangnya media
pembelajaran berbasis digital yang digunakan saat belajar. Media pembelajaran
yang selama ini digunakan adalah media konvensional seperti buku teks dan LKS.
Media ini belum dapat membantu mengatasi masalah pembelajaran dan seringkali
menimbulkan kejenuhan bagi peserta didik. Untuk mengatasi masalah tersebut,
dikembangkan media video pembelajaran untuk membantu pelaksanaan
pembelajaran yang lebih menarik. Media video pembelajaran pada mata pelajaran
Bimbingan TIK di SMP Negeri 22 Kota Padang merupakan suatu upaya baru
dalam mengkreasikan sumber belajar yang dapat menunjang proses pembelajaran
peserta didik. Dengan adanya media video pembelajaran ini peserta didik dapat
belajar secara mandiri dirumah maupun disekolah. Penelitian pengembangan media
video pembelajaran ini bertujuan untuk menghasilkan video pembelajaran yang
berkualitas yang telah melalui uji kelayakan produk berdasarkan penilaian dari
validator materi, validator media dan siswa.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang dikenal dengan
istilah Research & Development (R&D) dengan model pengembangan 4-D. Model
pengembangan ini terdiri dari empat tahapan yang pertama define (pendefenisian)
,yang kedua design (desain), yang ketiga development (pengembangan) dan yang
keempat disseminate (penyebaran). Uji validator media dilakukan oleh tiga orang
validator yang terdiri dari dua orang validator ahli media dan satu orang validator
ahli materi. Uji praktikalitas dilakukan kepada peserta didik SMP Negeri 22 Kota
Padang sebanyak 32 orang siswa kelas VIII untuk menguji kepraktisan produk
video pembelajaran yang dirancang dengan aplikasi pengolah video Adobe
Premiere Pro.

Berdasarkan hasil penilaian dari validator media dan validator materi
diperoleh hasil validasi materi dengan rata-rata sebesar 4,8 dikategorikan “sangat
valid”, hasil validasi dari validator media 1 diperoleh rata-rata sebesar 4,9
dikategorikan “sangat valid” dan validator media 2 diperoleh rata-rata sebesar 4,7
dikategorikan “sangat valid” sehingga layak untuk digunakan. Selanjutnya, hasil uji
coba praktikalitas produk yang dilakukan berada pada kategori “sangat praktis”
untuk digunakan dengan rata-rata nilai 4,4. Berdasarkan hasil uji validitas dan
praktikalitas dapat disimpulkan bahwa produk video pembelajaran telah siap
dikembangkan dan praktis digunakan dalam proses pembelajaran dikelas maupun
proses pembelajaran secara mandiri pada mata pelajaran bimbingan TIK yang dapat
diakses secara online melalui channel YouTube dan dapat juga diakses secara offline
dengan cara diunduh terlebih dahulu.

Kata Kunci: Pengembangan, Video Pembelajaran, Media Pembelajaran,
Pembelajaran Bimbingan TIK.
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah kegiatan dalam rangka pengembangan potensi dan
keterampilan secara optimal, sekaligus merupakan salah satu modal untuk
mencapai kemajuan bangsa dan meningkatkan harkat dan martabat manusia.
Pendidikan telah menjadi suatu hal yang sangat penting dalam kehidupan
manusia. Pendidikan yang berkualitas tentunya akan menghasilkan bibit-bibit
yang nantinya menjadi harapan dan landasan bangsa untuk maju dalam berbagai
aspek. Hal ini sejalan dengan tujuan pendidikan nasional dalam UU No. 20
Tahun 2003 Bab II pasal I1I ayat I tentang Sistem Pendidikan sebagai berikut:

“Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam
rangka  mencerdaskan  kehidupan  bangsa, bertujuan  untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia,
sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang
demokratis serta bertanggung jawab.”

Salah satu hal yang dapat dilakukan dalam penyempurnaan komponen
pendidikan  adalah  dengan pengembangan media  pembelajaran.
Pengembangan merupakan suatu usaha untuk meningkatkan kemampuan
teknis, teoritis, konseptual dan moral sesuai dengan kebutuhan melalui
pendidikan dan latihan. Pengembangan media pembelajaran adalah
serangkaian proses atau kegiatan yang dilakukan untuk menghasilkan suatu
media pembelajaran berdasarkan teori pengembangan yang telah ada.

Peran guru dalam penggunaan media pembelajaran sangat penting bagi

siswa untuk menunjang prestasi atau kemampuan dalam menerima



pembelajaran. Dalam proses pembelajaran penggunaan media dapat membuat
pembelajaran bervariasi. Penggunaan media yang kurang bervariasi membuat
siswa cepat bosan dalam mengikuti pembelajaran di dalam kelas, apabila siswa
mulai merasa bosan maka ia juga akan sulit menerima materi yang diajarkan
oleh guru, hal tersebut akan membuat siswa juga kesulitan dalam menjawab
dan mengerjakan soal-soal yang diberikan oleh guru.

Penggunaan media pembelajaran yang baik dalam proses pembelajaran
diharapkan dapat mempengaruhi minat dan hasil belajar siswa. Hasan, dkk
(2021) menyebutkan bahwa media pembelajaran adalah segala sesuatu yang
digunakan sebagai perantara atau penghubung dari pemberi informasi yaitu
guru kepada penerima informasi atau siswa yang bertujuan untuk menstimulus
para siswa agar termotivasi serta bisa mengikuti proses pembelajaran secara
utuh dan bermakna. Berdasarkan penelitian Ni Komang Widiarti, dkk (2021)
yang berjudul “Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Kelas V SD Melalui
Media Video Pembelajaran’ menghasilkan bahwa media video pembelajaran
sangat layak digunakan dalam pembelajaran karena dapat meningkatkan
pikiran, perasaan, perhatian dan kemauan peserta didik dalam proses belajar.

Salah satu mata pelajaran yang diajarkan di sekolah adalah Mata Pelajaran
Bimbingan TIK. Mata Pelajaran Bimbingan TIK berkaitan dengan perangkat
lunak komputer, pengoperasian komputer, jaringan komputer dan perangkat
keras komputer. Dalam pelaksanaan kegiatan pembelajarannya, peserta didik

lebih diarahkan untuk memiliki kemampuan berpikir, kemampuan belajar, rasa



ingin tahu, dan pengembangan sikap peduli dan bertanggung jawab terhadap
lingkungannya.

Mata pelajaran Bimbingan TIK merupakan mata pelajaran yang
memanfaatkan komputer sebagai perangkat utama yang berkaitan dengan
pemrosesan, manipulasi, pengelolaan, dan transfer/pemindahan informasi
antar media. Tujuan mata pelajaran Bimbingan TIK yaitu mengembangkan
keterampilan sikap kritis, kreatif, apresiatif, dan mandiri dalam penggunaan
teknologi informasi dan komunikasi. Sehingga peserta didik mampu
memahami dan menggunakan perangkat teknologi informasi dan komunikasi
secara tepat dan optimal untuk mendapatkan dan memproses informasi.
Bimbingan TIK juga mencakup beberapa aspek yaitu kognitif (pengetahuan),
berupa pemahaman tentang isi pelajaran. Afektif (sikap), berupa sikap
menerima atau perhatian terhadap hal yang belum diketahui dan psikomotorik
(keterampilan), berupa gerakan tubuh seperti mengoperasikan komputer,
merakit komputer dan lain lain.

Berdasarkan observasi dan wawancara pada tanggal 21 November 2022
dan tanggal 5 Oktober 2023 , penulis pada salah satu guru mata pelajaran
Bimbingan TIK kelas VIII di SMP Negeri 22 Padang, penulis menemukan
sejumlah permasalahan yang berkaitan dengan pembelajaran Bimbingan TIK
diantaranya adalah 1) kurangnya penggunaan media berbasis digital pada
proses pembelajaran 2) keterbatasan kemampuan guru dalam membuat media
pembelajaran 3) penyajian materi secara konvensional, guru lebih

mendominasi pembelajaran dan guru menggunakan media seadanya seperti



buku cetak dan buku yang digunakan hanya menampilkan konsep-konsep
dengan gambar yang sangat minim, sehingga dalam proses pembelajaran
tersebut siswa kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan. Di SMP
Negeri 22 Padang terdapat labor komputer namun, hanya digunakan disaat
materi praktek dan ujian saja. Saat penulis melaksanakan Praktek Lapangan
Kependidikan (PLK) periode Juli-Desember 2022 di SMP Negeri 22 Padang,
peneliti juga menemukan beberapa guru yang kesulitan dalam membuat media
pembelajaran sehingga peneliti membantu guru untuk membuat media
pembelajaran.

Dalam penggunaan media pembelajaran, buku yang digunakan hanya
menampilkan konsep-konsep dengan gambar yang sangat minim, serta buku
kurang memberikan pengalaman belajar yang maksimal kepada siswa.
Sehingga dalam proses pembelajaran siswa mudah merasa jenuh, di mana
media yang digunakan hanya memberi kesan biasa kepada peserta didik
sehingga membuat siswa kurang tertarik dalam melaksanakan proses
pembelajaran, serta kurangnya variasi media juga berdampak pada pada hasil
belajar siswa.

Permasalahan yang ada dibuktikan dengan rendahnya hasil belajar siswa
di beberapa kelas VIII seperti tabel di bawah ini:

Tabel.1 Nilai rata-rata tugas semester 1 Tahun 2023 kelas VIII

Kelas Jumlah Siswa KKM Nilai
VIIT A 31 80 86,12
VIII B 32 80 58,72
VIII C 32 80 46,87
VIII D 32 80 83,12
VIII E 32 80 48,43




VIII F | 32 | 80 61,56
Rata-rata 64,13

Sumber: Guru Bimbingan TIK kelas VIII SMP Negeri 22 Padang

Merujuk pada karakteristik dari mata pelajaran Bimbingan TIK, media
merupakan salah satu komponen yang penting dalam proses pembelajaran.
Dalam usaha meningkatkan pembelajaran yang menarik dan efektif
diperlukanlah terobosan dalam mengembangkan suatu media pembelajaran.
Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan di zaman modern pada
kemajuan teknologi saat ini adalah video pembelajaran.

Dalam penggunaan video pembelajaran ini menyajikan materi dalam
bentuk teks, gambar, audio dan video diasumsikan akan lebih efektif
menunjang proses pembelajaran Bimbingan TIK dalam penyampaian pesan
dan materi pembelajaran. Video pembelajaran yang dikembangkan
menggunakan aplikasi Adobe Premiere Pro, pada saat ini aplikasi tersebut
mudah diaplikasikan dimana keunggulan dari aplikasi tersebut adalah fitur-
fitur yang lengkap, terdapat berbagai effect yang bisa digunakan. Video
pembelajaran diperkirakan akan lebih efektif diterapkan dalam proses
pembelajaran karena pengembangan video pembelajaran ini disesuaikan
dengan kebutuhan siswa. Video pembelajaran pada mata pelajaran Bimbingan
TIK juga diperkirakan dapat meningkatkan motivasi belajar dan prestasi
kognitif siswa.

Banyak penelitian dan pengembangan yang dilakukan oleh peneliti
terdahulu yang memanfaatkan teknologi untuk mengembangkan video

pembelajaran sebagai salah satu media pembelajaran yang digunakan untuk



menunjang pembelajaran di sekolah. Salah satunya penelitian yang dilakukan
oleh Elfi Rama Yani dan Darmansyah (2020) mengembangkan media
pembelajaran berupa video presentasi menggunakan software Adobe Premiere
CS5 dengan judul “Pengembangan Media Video Pembelajaran Menggunakan
Aplikasi Adobe Premiere CS5 Pada Mata Pelajaran Prakarya Kelas VII SMP”
untuk membantu pendidik menyampaikan materi pembelajaran. Adapun hasil
penelitiannya menunjukkan adanya dampak yang didapatkan bahwa media
video pembelajaran menggunakan aplikasi Adobe Premiere Pro CS5 dapat
membuat siswa tertarik dan dapat meningkatkan pemahaman materi, maka
media video pembelajaran yang dikembangkan dapat digunakan dalam
pembelajaran. Sehingga pengembangan media pembelajaran Adobe Premiere
Pro dinyatakan layak untuk diteruskan.

Sehubungan dengan hasil penelitian yang dipaparkan oleh peneliti
terdahulu mengacu pada pemaparan hasil penelitian penggunaan video
pembelajaran memberikan dampak positif pada proses pembelajaran seperti
dapat menarik siswa untuk meningkatkan minat dan meningkatkan hasil
belajarnya. Oleh sebab itu, video pembelajaran ini dapat dijadikan sebagai
salah satu alternatif media yang dapat digunakan pada proses pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang masalah di atas peneliti mengembangkan
video pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik peserta
didik yang dapat mengatasi permasalahan pada saat belajar sehingga dapat
mewujudkan suatu pembelajaran yang valid dan praktis pada mata pelajaran

Bimbingan TIK. Penyajian materi menggunakan video pembelajaran



diharapkan dapat menarik minat belajar dan meningkatkan pemahaman konsep
Bimbingan TIK oleh siswa. Materi disajikan dalam bentuk kombinasi antara
teks dan audiovisual yang menarik.

Berdasarkan permasalahan di atas, maka penulis tertarik untuk melakukan
penelitian pengembangan dengan judul ‘“Pengembangan Media Video

Pembelajaran pada Mata Pelajaran Bimbingan TIK di Kelas VIII SMP”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, maka dapat dirumuskan identifikasi
masalah sebagai berikut:
1. Kurangnya penggunaan media berbasis digital dalam kegiatan pembelajaran
Bimbingan TIK di kelas VIII SMP.
2. Terbatasnya kemampuan guru dalam membuat media video pembelajaran.
3. Guru lebih mendominasi pembelajaran menggunakan buku sehingga siswa

merasa kurang bersemangat dalam proses pembelajaran.

. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan hasil identifikasi masalah, maka penelitian
pengembangan ini dibatasi pada pengembangan video pada mata pelajaran

Bimbingan TIK di kelas VIII di SMP Negeri 22 Padang.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti dapat merumuskan masalah yang
akan diteliti sebagai berikut:
1. Bagaimana proses pengembangan media video pembelajaran pada mata

pelajaran Bimbingan TIK di kelas VIIT SMP?



2. Bagaimana validitas media video pembelajaran pada mata pelajaran
Bimbingan TIK di kelas VIII SMP?

3. Bagaimana kepraktisan media video pembelajaran pada mata pelajaran
Bimbingan TIK di kelas VIIT SMP?

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah
sebagai berikut:

1. Mendeskripsikan proses pengembangan media video pembelajaran pada
mata pelajaran Bimbingan TIK di kelas VIIT SMP.

2. Menghasilkan media video pembelajaran yang valid pada mata pelajaran
Bimbingan TIK di kelas VIII SMP.

3. Menghasilkan media video pembelajaran yang praktis pada mata pelajaran
Bimbingan TIK di kelas VIII SMP.

F. Spesifikasi Produk
Penelitian dan pengembangan ini akan menghasilkan produk media video
pembelajaran perangkat lunak pengolah angka untuk diaplikasikan pada peserta
didik di kelas VIII SMP. Spesifikasi produk yang akan diharapkan, sebagai
berikut:

1. Materi yang terkandung dalam media video pembelajaran adalah jenis
pengertian perangkat lunak pengolah angka, beberapa perangkat lunak
pengolah angka dan mengenal tampilan workbook pada Microsoft Excel.

2. Media video pembelajaran ini memiliki karakteristik sebagai berikut

a. Pembuatan media menggunakan aplikasi Adobe Premiere Pro.



b. Pada tampilan produk akan terlihat beberapa bagian:

1) Gambar. Gambar yang menarik dan sesuai dengan kebutuhan materi.

2) Efek Transisi. Pada setiap pergantian scene terdapat efek transisi
yang dapat membuat media video pembelajaran lebih menarik.

3) Audio/suara. Setiap materi yang ditampilkan akan terdapat
backsound yang dapat membuat media video pembelajaran lebih
menarik.

3. Hasil dari Adobe Premiere Pro ini yaitu berupa video pembelajaran yang
menarik yang bersifat offline dan online. Prosedur penggunaannya dapat
ditayangkan pada komputer, leptop dan smartphone.

G. Manfaat Pengembangan

1. Bagi Peneliti, penelitian ini dilakukan untuk memenuhi tugas akhir sebagai
syarat kelulusan. Selain itu, penelitian ini juga diharapkan dapat menambah
pengetahuan tentang pengembangan media video pembelajaran.

2. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat merangsang dan
memudahkan peserta didik dalam belajar.

3. Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat digunakan dalam pembelajaran
sebagai media pembelajaran.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

1. Asumsi

Asumsi yang melandasi pengembangan media video pembelajaran
adalah:
a. Pembelajaran pada mata pelajaran Bimbingan TIK di kelas VIII SMP

dapat menarik perhatian siswa dengan menggunakan media video
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pembelajaran yang dikembangkan dikarenakan penyajian video ini
berupa video yang berisi penyajian gambar dan musik yang menarik
perhatian siswa.

Peserta didik lebih senang dan tertarik dengan video pembelajaran
menggunakan media video pembelajaran yang dikembangkan pada
mata pelajaran Bimbingan TIK dikarenakan dapat memberikan rasa
ingin tahu dan ketertarikan kepada siswa.

Peserta didik mudah memahami pembelajaran Bimbingan TIK pada
kelas VIII SMP menggunakan media video pembelajaran yang

dikembangkan dalam pembuatan video pembelajaran.

2. Keterbatasan Pengembangan

Keterbatasan pada penelitian pengembangan media video pembelajaran

ini antara lain adalah:

1.

Produk media video pembelajaran ini terbatas pada pengembangan satu
kompetensi dasar di kelas VIII (delapan).

Produk dari media video pembelajaran ini hanya berisi materi pelajaran
tanpa disertai dengan soal dan kuis.

Terbatasnya waktu, biaya, dan SDM dalam penelitian pengembangan
ini, maka peneliti membatasi penelitian pengembangan ini hanya pada
mata pelajaran Bimbingan TIK materi perangkat lunak pengolah angka
di kelas VIII dan uji coba produk hanya dilakukan kepada siswa kelas
VIII di SMP Negeri 22 Padang.

Terbatasnya dari segi aplikasi Adobe Premiere Pro yaitu membutuhkan

spesifikasi komputer yang mumpuni jika tidak akan membuat aplikasi
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crash dan tidak hemat penyimpanan hardisk, karena Adobe Premiere

Pro memiliki space besar.



