
FASHIONABLE SEBAGAI SUMBER IDE PENCIPTAAN
KARYA SENI GRAFIS

KARYA AKHIR

Diajukan Kepada Universitas Negeri Padang
Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam

Menyelesaikan Program Sarjana Pendidikan Seni Rupa

Oleh:

SITI NURHASLINA
NIM. 19020065

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SENI RUPA
DEPARTEMEN SENI RUPA

FAKULTAS BAHASA DAN SENI
UNIVERSITAS NEGERI PADANG

2023



HALAMAN PERSEMBAHAN

Ucap syukurku kepadamu ya Allah
yang telah memberiku kesehatan dan kenikmatan.

Maha suci engkau ya Allah 
yang telah mengizinkanku untuk menimba ilmu. 

Terima kasih ya Rahman 
yang telah mengirim orang-orang baik disekelilingku
orang-orang yang menjadi penguat di saat lemahku 

menjadi penolong di saat kurangku. 
Terima kasih ya Rahim 

lewat mereka engkau izinkan aku menemukan hidayahMu
engkau beri cahaya di saat duniaku gelap gulita

perlahan aku memperbaiki akhlak, dan membangun imanku. 
Terima kasih ya Allah 

yang telah engkau pertemukan aku dengan orang-orang 
yang membuatku mengerti arti kesabaran dan paham arti kehidupan. 

Segala puji bagi Allah yang telah memudahkan urusanku
dan mengabulkan segala doa dan harapanku.

Karya ini kupersembahkan untuk kedua orang tuaku
Ayahku Darwin

Ibuku Rapini
yang sudah menjadi malaikatku, 

yang telah mendidikku dengan kasih sayangmu. 
yang menjadi penyejuk dikala gersangku, 

menjadi penguat dikala lemahku. 
Terima kasih juga kepada kakak dan adikku

Nurhafidah, S.Pd
Muhammad Darwisy

Nurhayati tercinta
Setiap mengingatmu menjadi pendorong semangatku.
Semoga kita semua diberkati Rahmat dan nikmatNya.



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

iv 
 

ABSTRAK 
 
 

Siti Nurhaslina,2023: Fashionable Sebagai Sumber Ide Penciptaan Karya Seni 
                                   Grafis 
 

Tujuan pembuatan karya ini adalah untuk memvisualisasikan dampak 
negatif fashionable agar diketahui oleh masyarakat tentang trend yang kekinian 
yang banyak mempengaruhi hidup seseorang dalam bentuk karya seni grafis. 
Fashionable merupakan mode yang terkini dan diikuti oleh beberapa kelompok, 
melihat kehidupan masyarakat pada saat ini, fashionable sangat mempengaruhi 
dalam berbagai aspek kehidupan. Dampak negatif dari fashionable ini menjadi 
alasan kenapa penulis mengangkat dalam karya akhir dengan menggunakan 
metode stencil print. 

 Metode penciptaan pada karya akhir ini dilakukan secara bertahap, dimulai 
dari tahapan persiapan yaitu melakukan pengamatan, tahapan elaborasi yaitu 
mencari referensi: buku, internet dan studi lapangan, tahapan sintesis yaitu 
menetapkan ide-ide gagasan pokok, kemudian realisasi konsep yaitu membuat 
sketsa, memilih sketsa, menyiapkan alat, bahan dan media yang digunakan, proses 
pembuatan karya dan proses finishing dan terakhir tahapan penyelesaian yaitu 
pameran, dokumentasi, laporan. 

Sepuluh karya seni grafis menggunakan metode stencil print dengan ukuran 
50 x 40 cm berdasarkan dampak negatif fashionable dalam karya seni grafis 
stencil print yang dikembangkan dengan judul karya

e. 
 

Kata Kunci: Fashion, Fashionable, Grafis, Stencil Print, Serigrafi  
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang Masalah 

Fashion merupakan salah satu hal penting yang tidak bisa lepas dari 

penampilan dan gaya hidup sehari-hari, seperti pakaian dan aksesoris yang 

dikenakan bukan sekedar penutup tubuh dan hiasan, fashion juga menjadi alat 

komunikasi untuk menyampaikan identitas diri. Melihat zaman sekarang fashion 

makin banyak di gemari oleh masyarakat dari kalangan yang muda hingga yang 

tua, yang paling umumnya yaitu kaum remaja yang mengikuti gaya fashion 

modern dan tampil dengan modis. Banyak kebudayaan yang masuk ke Indonesia 

sehingga menyebabkan terbentuknya gaya hidup tersendiri dikalangan 

masyarakat. Fashion berasal dari bahasa Inggris, yang artinya cara, kebiasaan, 

mode atau gaya pakaian. Sedangkan Fashionable merupakan gaya hidup modern 

(Lifestyle).  

Fashionable merupakan mode yang terkini dan diikuti oleh beberapa 

kelompok. Melihat kehidupan masyarakat pada saat ini, fashionable sangat 

mempengaruhi dalam berbagai aspek kehidupan di setiap negara, salah satunya 

masyarakat Indonesia adalah masyarakat konsumtif. Di zaman yang makin kian 

maju, masyarakat Indonesia selalu mengikuti perkembangan trend dan mode 

terkini, walaupun terkadang trend tersebut sangat tidak mudah untuk didapatkan, 

pada akhirnya masyarakat Indonesia mengorbankan apa saja untuk memenuhi 

keinginan akan trend tersebut. Fashionable memiliki beberapa artian gaya hidup 

yaitu cara seseorang dalam menghabiskan waktu dan materi, apa yang dianggap 
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penting dari lingkungannya dan mengikuti arus yang ada pada lingkungan 

tersebut. Hal ini dapat dijelaskan dengan aktivitas sosial masyarakat dalam 

masyarakat modern. Hal ini sering dijelaskan dengan kehadiran selebriti yang 

menjadi referensi gaya hidup kebanyakan orang. 

Tidak hanya itu perilaku masyarakat kalangan bawah dan kalangan 

menengah sudah meniru masyarakat kalangan atas yang kesehariannya sering 

hidup glamor. Masyarakat pada saat ini selalu mengutamakan barang yang tidak 

dibutuhkan dan mengesampingkan kebutuhan pokok sampai menghalalkan segala 

cara demi mendapatkan keinginan hidup glamor tersebut, seperti maraknya begal, 

pembunuhan, penipuan dan perampokan yang terjadi pada saat ini membuat 

kehilangan akal sehat.  Masyarakat lebih cenderung ke gaya hidup menengah ke 

atas. Meskipun sebagian besar masyarakat tergolong kalangan menengah ke 

bawah, namun mereka cenderung memiliki keinginan untuk memiliki barang yang 

harganya di luar hasil pencarian. Karya akhir ini menggambarkan masalah fashion 

atau gaya hidup yang banyak terjadi dalam lingkungan sekitar, karena sangat 

menarik bagi penulis untuk dipahami, dan dijadikan sebuah karya akhir serta 

adanya keinginan penulis untuk mempelajari dan menambah pengetahuan tentang 

gaya hidup pada era modern ini. 

Berdasarkan latar belakang masalah, penulis tertarik untuk mengangkat 

dampak negatif dari fashionable sebagai karya akhir seni grafis, karena seni grafis 

merupakan salah satu karya seni yang diolah dengan berbagai macam teknik 

dengan proses cetak mencetak yang bisa dilipat gandakan menjadi beberapa edisi 

yang dianggap orisinil. Penciptaan karya akhir ini penulis lakukan dengan metode 
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stencil print karena penulis ingin mengembangkan kembali seni grafis kepada 

masyarakat khususnya dengan metode stencil print. Oleh karena itu penulis 

membuat karya akhir  dengan judul Fashionable Sebagai Sumber Ide 

Penciptaan  

 
B. Rumusan Ide Penciptaan  

Berdasarkan latar belakang yang telah penulis jabarkan di atas, maka ide 

untuk menampilkan Fashionable muncul dari kegiatan penulis melihat Fashion 

atau gaya hidup yang berkembang pada saat sekarang ini, dimana masyarakat 

harus lebih teliti dalam memilah kebutuhan yang diperlukan sehari-hari. Oleh 

Bagaimana menvisualisasikan 

dampak negatif Fashionable Sebagai Sumber Ide Penciptaan Karya Seni Grafis?  

 
C. Orisinalitas 

Berbicara tentang orisinalitas, sebuah karya seni harus memiliki ide, corak, 

dan gaya yang khas yang harus ditampilkan oleh seorang seniman atau orang yang 

menciptakan karya tersebut. Hal ini sama dengan menampilkan sesuatu yang baru 

dalam bentuk-bentuk yang baru dan berbeda seiring dengan gagasan, konsep dan 

persepsi si seniman.  

Karya yang menjadi acuan penulis dalam membuat karya akhir ini adalah 

karya seorang seniman  lukis yang bernama M. Khalifatul Syuhada yang berjudul 
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 Gambar 1  
 Sumber Foto: M. Khalifatul Syuhada 

 
Persamaan yang penulis buat dengan karya acuan diatas adalah dari segi 

konsepnya, karena lukisannya mengikuti gaya fashion yang sesuai dengan gaya 

modern yang dipakai kaum milenial sekarang, terlihat pada lukisan seorang 

perempuan yang berpose dengan sudut pandang yang berbeda, pakaian meniru 

gaya ke korea an menambah indahnya pose si perempuan, figure perempuan yang 

memegang topeng dengan make up seperti badut, pada latar belakang di beri 

warna gelap agar subjek utama terlihat muncul dan jelas, sehingga terlihat suatu 

sudut ruang di belakang, warna gelap memiliki artikulasi kekhawatiran dan 

kesuraman, subjek utama terlihat efek lelehan warna yang mengungkapkan 

kegembiraan dan menikmati trend serta menjadi jurang pemisah antara dampak 

positif dan dampak negatif nya. 

Secara kasat mata dicermati karya ini subjek dibuat realis dan latar berupa 

ilustrasi. Karya ini memiliki simbol tersendiri pada subjek utama yang berpose 

dengan memegang sebuah topeng, perempuan dengan topeng nya mewakili rasa 

tidak percaya diri, belom bisa menjadi diri sendiri dan kehilangan identitas diri. 
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Perbedaannya karya penulis dengan karya acuan adalah teknik yang 

dilakukan. Pada karya acuan dilakukan dengan seni lukis, sedangkan penulis akan 

membuat karya dengan menggunakan seni grafis teknik stencil print. Dari segi 

konsep pada karya acuan menampilkan fenomena perilaku modernisasi dan lebih 

cenderung memvisualisasikan potret kehidupan sosial masyarakat serta pengaruh 

dampak positif dan negatif. Sedangkan penulis dari segi konsep akan 

menampilkan dan memvisualisasikan dampak negarif dari fashionable yang 

terjadi di masyarakat terutama wanita. 

 
D. Tujuan dan Manfaat 

Berdasarkan latar belakang diatas dapat penulis rumuskan tujuan berkarya 

untuk memvisualisasikan objek fashionable dalam bentuk karya seni grafis 

dengan teknik stencil print. 

Manfaat:  

1. Meningkatkan ide-ide dalam menciptakan karya seni baru serta inspirasi 

dalam menentukan subjek ataupun objek dalam penciptaan sebuah karya seni. 

2. Melalui karya ini penulis ingin menyampaikan dampak negatif  dari 

fashionable. 

3. Meningkatkan perkembangan dunia seni rupa secara umum dan seni grafis 

khususnya.


