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ABSTRAK

Mila Roza. 2024. Pengaruh Media Powerpoint Interaktif Pohon Angka
Terhadap Kemampuan Berhitung Di Taman Kanak-Kanak Tunas Murni
Batu Taba Ampek Angkek Agam. Skripsi. Departemen Pendidikan Guru
Pendidikan Anak Usia Dini. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri
Padang.

Masalah dalam penelitian ini adalah apakah terdapat pengaruh media
powerpoint interaktif pohon angka terhadap kemampuan berhitung di Taman
Kanak-Kanak Tunas Murni Batu Taba Ampek Angkek Agam. Tujuan penelitian ini
untuk mengetahui data pengaruh media powerpoint interaktif pohon angka terhadap
kemampuan berhitung anak di Taman Kanak-Kanak Tunas Murni Batu Taba
Ampek Angkek Agam.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif eksperimen dengan
menggunakan metode pre-experimental design (one group pretest-posttest design).
Dari hasil penelitian dengan jumlah sampel 16 anak menunjukkan adanya
peningkatan besaran rata-rata hasil pretest dan posttest.

Hal ini dapat dilihat pada data pretest memperoleh nilai rata-rata 194 dan
standar deviasi 2,729. Sedangkan pada data posttest memperoleh nilai rata-rata 293
dan standar deviasi3,156. Hasil tersebut membuktikan bahwa terdapat pengaruh
yang signifikansi sebelum dan sesudah pemberian perlakuan. Berdasarkan paired
sampel t test, diketahui sig.n (2-tailed) bernilai 0,000. Oleh karena itu nilai 0,000 <
0.05 maka hipotesis diterima. Dengan demikian, hipotesis penelitian mengatakan
bahwa terdapat pengaruh media powerpoint interaktif pohon angka terhadap
kemampuan berhitung di Taman Kanak-Kanak Tunas Murni Batu Taba Ampek
Angkek Agam.

Kata kunci: Kemampuan Berhitung, Pohon Angka, Powerpoint
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di era globalisasi ini
semakin berkembang pesat. Hal ini menuntut adanya sumber daya manusia
(SDM) yang berkualitas, supaya dengan majunya perkembangan tersebut
bisa dikuasai, dimanfaatkan semaksimal mungkin bahkan berkembang
menjadi lebih baik lagi. Sehingga pendidikan menjadi salah satu faktor
terpenting dalam kemajuan suatu negara. Negara yang maju bisa kita ukur
dengan pendidikan negara tersebut. Penyelenggaraan pendidikan di
Indonesia terkhususnya untuk pendidikan anak wusia dini sedang
berkembang. Buktinya dibangun lembaga Pendidikan Anak Usia Dini
(PAUD), serta membuat standar kompetensi untuk anak usia dini bahkan
kurikulum Pendidikan Anak Usia Dini tersebut. Pendidikan anak usia dini
adalah tempat bagi anak usia 0-6 tahun untuk mengembangkan fondasi
dasar. Karena menurut para ahli psikologi, usia dini hanya datang sekali dan
tidak dapat diulang lagi yang akan menentukan pengembangan kualitas

manusia selanjutnya.

Taman Kanak-Kanak merupakan salah satu bentuk pendidikan anak
usia dini melalui jalur formal dan merupakan salah satu bentuk awal
pendidikan sekolah yang dikenalkan pada anak usia dini. Maka perlu kita
ciptakan situasi pendidikan yang kondusif yang mampu memberikan rasa

aman, tentram, nyaman serta menyenangkan. Sehingga anak tidak merasa



takut dalam melakukan segala aktivitas untuk menunjang segala aspek yang
dimiliki anak. Selain itu di Taman Kanak-Kanak proses kegiatan yang
dilakukan yaitu dengan cara belajar sambil bermain, bermain seraya belajar.
Yang mana kegiatan tersebut bisa menstimulasi segala aspek yang anak
miliki, perkembangan anak tidak hanya ditekankan pada satu aspek saja,
melainkan harus mencakup semuanya, aspek-aspek tersebut harus

dikembangkan secara menyeluruh karena berkesinambungan.

Pembelajaran matematika merupakan salah satu pengembangan
berhitung anak yang mengembangkan aspek kognitif anak kerena
kemampuan berhitung sangat erat sekali hubungannya dengan kemampuan
kognitif anak. Berhitung merupakan salah satu pelajaran matematika yang
sangat dibutuhkan dalam kehidupan sehari-hari maka perlu kita kenalkan
sedini mungkin. Anak usia dini adalah anak yang memiliki masa yang
sangat strategis untuk mengenal kemampuan berhitung kerena anak usia
dini sangat peka terhadap rangsangan yang diterima dari lingkungannya.
Rasa ingin tahu yang sangat tinggi akan tersalurkan dengan baik apabila

mendapatkan stimulasi yang sesuai dengan perkembangannya.

Menurut (Jordan et al., 2016: 154) dalam (Foridiana et al., 2021,
hal. 18) Seiring dengan perkembangan anak-anak dari mulai Taman Kanak-
kanak dan Sekolah Dasar awal tahap kemampuan berhitung anak lebih cepat
berkembang karena mereka sudah mampu menghitung, mencocokkan

bilangan dengan angka, serta mereka mampu menghitung lebih dari 10.



Berhitung menurut Lisa (2018, hal. 5) merupakan kemampuan yang
dimiliki oleh setiap anak seperti mengurutkan bilangan atau membilang dan
mengenai jumlah untuk menumbuh kembangkan keterampilan yang
diperlukan dalam kehidupan sehari-hari, juga sebagai dasar pengembangan
kemampuan matematika maupun kesiapan mengikuti pendidikan dasar bagi
anak. Menurut Sriningsih dalam Ira Zulkifli (2020, hal. 114)
mengungkapkan bahwa kegiatan berhitung untuk anak usia dini seperti
kegiatan menyebut bilangan. Anak menyebutkan urutan bilangan tanpa
menghubungkan dengan benda-benda yang konkrit. Pada usia 4 tahun
mereka dapat menyebutkan bilangan satu sampai sepuluh, sedangkan usia

5-6 tahun anak dapat menyebutkan sampai seratus.

Berdasarkan hasil observasi yang peneliti lakukan di Taman Kanak-
kanak Tunas Murni Batu Taba Ampek Angkek Agam bahwa kemampuan
berhitung anak belum berkembang secara optimal. Sebagian anak sudah
mampu menyebutkan angka 1-20 namun ketika di minta untuk
mencocokkan dengan simbol angka anak belum mampu untuk
menunjukkan dengan benar. Masih terdapat anak yang sulit membedakan
angka misalnya angka 2 terbalik dengan angka 5, angka 6 dengan angka 9.
Pelaksanaan aktivitas kemampuan berhitung dapat dikembangkan dengan
mengaplikasikannya kedalam berbagai bentuk yang menarik. Anak perlu
diberikan stimulasi untuk mengembangkan kemampuan berhitung anak.
Oleh karena itu peneliti mencoba berbagi ilmu kepada guru untuk

melakukan kegiatan yang menarik yaitu kegiatan berhitung menggunakan



pohon angka interaktif yang diharapkan bisa menarik perhatian anak
sehingga anak dapat belajar berhitung dengan menyenangkan. Menurut
Malapata & Wijayaningsih (2019, hal. 284) pembelajaran berhitung
merupakan bagian terpenting bagi anak, apabila kegiatan berhitung
dilakukan dengan berbagai macam kegiatan dengan menggunakan

permainan yang dapat mempengaruhi minat belajar dalam berhitung.

Untuk itu perlu adanya perubahan yang harus dilakukan oleh guru
yaitu dengan menggunakan media yang menarik untuk mengembangkan
kemampuan berhitung pada anak. Salah satunya menggunakan media
interaktif pohon angka. Media interaktif menurut Manurung (2021, hal. 3)
merupakan media perpaduan atara berbagai media (format file) yang berupa
teks, gambar (vektor atau bitmap), grafik, sound, animasi, video, interaksi,
dll. Yang telah dikemas menjadi file digital (komputerisasi), digunakan
untuk menyampaikan pesan kepada publik. Media pohon angka menurut
La-sule et al (2021, hal. 20) adalah salah satu media yang bisa digunakan
untuk pembelajaran ditaman kanak-kanak yang mana permainan edukasi
tersebut bisa melatih berhitung anak-anak melalui permainan edukatif.
Sedangkan menurut Nunik (2018) dalam Arisnaini (2023, hal. 360) media
pohon angka sangat cocok untuk meningkatkan kemampuan pengenalan
Bilangan pada anak-anak, karena dalam media pohon bilangan mengandung
banyak unsur belajar menarik perhatian anak dari gambar pohonnya untuk
jumlah jawaban. Dengan ini anak lebih tertarik, bersemangat dan tidak

mudah bosan, karena anak tidak hanya diam dan mendengarkan saja.



Dengan menggunakan media interaktif pohon angka ini anak akan berfikir
bahkan bergerak sechingga membuat anak lebih memahami apa yang

disampaikan oleh guru serta lebih mudah untuk dimengerti oleh anak.

Berdasarkan uraian diatas peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian “Pengaruh Media Powerpoint Interaktif Pohon Angka
Terhadap Kemampuan Berhitung Di Taman Kanak-Kanak Tunas

Murni Batu Taba Ampek Angkek Agam”

. Identifikasi Masalah

1. Kurangnya pengusaan kemampuan berhitung anak dalam proses
pembelajaran.

2. Sebagian anak di TK Tunas Murni Batu Taba Ampek Angkek Agam
tidak dapat menyebutkan angka 1-20

3. Sebagian anak di TK Tunas Murni Batu Taba Ampek Angkek Agam
tidak dapat mencocokan angka dengan lambangnya

4. Kurangnya media untuk mengembangkan kemampuan berhitung anak

di Taman Kanak-Kanak Tunas Murni Batu Taba Ampek Angkek Agam.

. Pembatasan Masalah

Berdasarkan indentifikasi masalah, untuk lebih memfokuskan
permasalahan maka peneliti membatasi masalah penelitian ini yaitu :

kurangnya media untuk mengembangkan kemampuan berhitung anak.



D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan indentifikasi masalah serta batasan
masalah tersebut, dapat dirumuskan masalah yaitu sebagai berikut :
apakah terdapat pengaruh penggunaan media powerpoint interaktif pohon

angka terhadap kemampuan berhitung anak ?

E. Asumsi Penelitian

Sesuai dengan masalah penelitian yang akan dibuktikan, maka
penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
powerpoint interaktif pohon angka untuk menstimulasi kemampuan

berhitung anak .

F. Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah yang dikemukakan diatas, maka
penelitian ini bertujuan untuk mengetahui seberapa besar pengaruh media

powerpoint interaktif pohon angka terhadap kemampuan berhitung anak.

G. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan berbagai manfaat

sebagai berikut

1. Manfaat Secara Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menyumbangkan kajian teoritis pada
ilmu pengetahuan dalam bidang Pendidikan Anak Usia Dini khususnya

peningkatan kemampuan berhitung anak.



2. Manfaat Secara Praktis

a. Bagi anak

1) Anak dapat mengetahui kemampuan berhitung.

2) Meningkatkan kemampuan berhitung anak.

3) Memberikan suasana yang menyenangkan.

b. Bagi guru

1) Mempermudah guru dalam meningkatkan kemampuan

berhitung anak usia dini.

2) Memberikan pemahaman kepada guru terhadap teknologi

dengan media powerpoint interaktif pohon angka.

3) Meningkatkan kreativitas guru terhadap kemampuan berhitung.

c. Bagi peneliti

1) Meningkatkan kemampuan peneliti dengan penggunaan media

powerpoint interaktif pohon angka dalam pembelajaran.

2) Sebagai acuan penulis selanjutnya dalam melaksanakan proses

penelitian.

3) Menambah wawasan dan ilmu peneliti selanjutnya.



