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ABSTRAK

Afni Rahmania Putri 2020/20046035. “Pengembangan Infografis Interaktif Sebagai
Media Pembelajaran Sejarah Pada Materi Kerajaan Islam Untuk SMA”.
Skripsi. Departemen Sejarah Fakultas I[lmu Sosial Universitas Negeri Padang,
2024.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh permasalahan pembelajaran sejarah di
SMA Muhammadiyah 1 Padang yang belum menggunakan media yang relevan dan
interaktif dalam pembelajaran sejarah secara optimal. Oleh sebab itu, penelitian ini
bertujuan untuk (1) mengembangkan infografis interaktif sebagai media pembelajaran
sejarah pada materi kerajaan Islam untuk SMA (2) Menganalisis kelayakan infografis
interaktif sebagai media pembelajaran sejarah pada materi kerajaan Islam untuk SMA
(3) Menganalisis kepraktisan infografis interaktif sebagai media pembelajaran sejarah
pada materi kerajaan Islam untuk SMA.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE. Instrument pengumpulan data yang digunakan
berupa teknik observasi, wawancara, dan angket. Uji kelayakan infografis interaktif
(validasi produk) dilakukan oleh ahli materi dan ahli media. Sedangkan wuji
praktikalitas dilakukan oleh guru mata pelajaran sejarah dan peserta didik kelas X
SMA Muhammadiyah 1 Padang. Teknik analisis data menggunakan teknik kualitatif
dan kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa; (1) Proses pengembangan dimulai
dengan tahap analisis dengan menganalisis permasalahan, sumber daya, peserta didik,
sekolah, sarana dan prasarana, kurikulum, CP dan TP ,kemudian tahap perancangan
dimulai dengan pengumpulan sumber dan konten materi dilanjutkan dengan
perancangan desain pada canva dan genially, kemudian tahap pengembangan
dilakukan uji validitas oleh ahli materi dan ahli media, dan tahap implementasi
dengan melakukan uji praktikalitas pada guru dan peserta didik SMA
Muhammadiyah 1 Padang, (2) kelayakan infografis interaktif secara garis besar
berada pada kategori sangat layak dengan memperoleh skor ahli materi 3.75,
sedangkan ahli media memperoleh skor3.28, (3) praktikalitas infografis interaktif
secara keseluruhan berada pada kategori sangat praktis dengan memperoleh skor
praktikalitas guru 3.82, sedangkan praktikalitas peserta didik memperoleh skor 3.70.
Dapat disimpulkan bahwa media infografis interaktif dengan materi Kerajaan Islam
di Indonesia, layak dan praktis digunakan sebagai media pembelajaran sejarah.

Kata kunci: Pembelajaran Sejarah, Media Pembelajaran, Infografis Interaktif
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting bagi kemajuan suatu
bangsa. Hal ini tertuang dalam Undang-Undang No.20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional, yang menyebutkan bahwa pendidikan adalah
usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dalam proses
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya
untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,
kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya,
masyarakat , bangsa, dan negara.

Pembelajaran merupakan proses perubahan atas hasil pembelajaran
yang mencakup segala aspek kehidupan untuk mencapai suatu tujuan tertentu.
Pembelajaran merupakan suatu proses terjadinya perubahan secara sadar
dengan maksud adanya suatu kegiatan yang sistematis dalam rangka
terciptanya suatu perubahan pada diri individu yang lebih baik (Setiawan,
2019: 20-21 ). Proses pebelajaran dikatakan berhasil apabila dapat mengubah
peserta didik dalam arti luas dan dapat mengembangkan kesadaran peserta
didik untuk belajar serta dapat merasakan manfaatnya secara
langsung(Christianus Aditya Kurniawan, 2022). Maka dari itu, pendidik harus

dapat mengarahkan kemampuannya untuk tercapainya tujuan pembelajaran.



Menurut Supriya (Dalam Zahro et al., 2017: 5 ) pembelajaran sejarah
adalah sebuah cabang ilmu pengetahuan yang menelaah mengenai asal-usul
dan perkembangan serta peranan masyarakat dimasa lampau yang
mengandung nilai-nilai kearifan yang nantinya bisa digunakan dalam melatih
kecerdasan, mebentuk sikap, watak,serta kepribadian dari peserta didik.
Penerapannya pembelajaran sejarah harus berpatokan kepada tujuan
pembelajaran. Berdasarkan Permendiknas Nomor 16 tahun 2007 dalam
mencapai suatu tujuan pembelajaran pendidik harus memiliki kemampuan
dalam pemanfaatan media pembelajaran dan sumber belajar yang relevan
sesuai dengan karakteristik peserta didik dan mata pelajaran yang diampu.
Maka dari itu , pendidik harus menciptakan media pembelajaran yang kreatif
dan inovatif yang dapat digunakan dalam penyampaian pesan materi kepada
peserta didik.

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan pada bulan Juli 2023
di SMA Muhammadiyah 1 Padang, pada mata pelajaran Sejarah khususnya
pada kelas X Fase E ditemukan bahwa selama pembelajaran berlangsung guru
jarang menggunakan media, sekalipun menggunakan media hanya berupa
media slide presentasi yang banyak berisikan teks dan kurang menggunakan
gambar dan belum bersifat interaktif, saat pembelajaran berlangsung siswa
lebih banyak melakukan aktivitas lainnya seperti mengobrol dan bermain
handphone menandakan siswa memiliki minat yang renda pada saat proses

pembelajaran.



Berdasarkan wawancara yang dilakukan kepada guru dan siswa di
SMA Muhammadiyah 1 Padang pada mata pelajaran sejarah Indonesia terkait
dengan hasil obeservasi, diketahui bahwa kurangnya penggunaan media
pembelajaran dikarenakan guru mengejar target materi pembelajaran sejarah
selama satu semester maka dari itu guru hanya menggunakan media slide
powerpoint yang berisikan banyak tulisan, selain itu guru juga masih belum
banyak mengetahui media pembelajaran yang dapat meningkatkan antusias
siswa seperti media interaktif. Hasil wawancara kepada siswa menunjukkan
bahwa siswa kurang memiliki minat selama pembelajaran karena merasa
materi sejarah banyak dan terasa membosankan ditambah media yang
digunakan guru tidak menarik, sehingga siswa lebih tertarik untuk mengobrol
dan bermain handphone.

Melihat permasalahan tersebut, maka diperlukan sebuah inovasi dalam
pembelajaran sejarah di SMA Muhammadiyah 1 Padang, agar aktivitas
pembelajaran tidak hanya dominan pada pendidik saja namun peserta didik
juga antusias, aktif serta interaktif selama proses pembelajaran berlangsung.
Inovasi yang dilakukan juga harus efektif dan efisien, mengingat waktu
pembelajaran yang tidak panjang. Inovasi yang dapat dikembangkan untuk
membantu permasalahan ini adalah dengan menggunakan media infografis
interaktif.

Media pembelajaran adalah salah satu bagian dari alat bantu yang
digunakan oleh pendidik agar kegiatan pembelajaran dapat berlangsung

efektif. Media pembelajaran dapat digunakan untuk merangsang pikiran,



perasaan, perhatian, dan kemampuan atau keterampilan peserta didik sehingga
mendorong terjadinya suatu proses pembelajaran(Hasan et al., 2021: 10).
Penggunaan media pembelajaran dapat membantu peserta didik dalam
meningkatkan pemahaman,memudahkan penafsiran data, dan memadatkan
informasi, serta mengatasi keterbatasan ruang dan waktu (Gunawan, 2019).

Infografis adalah singkatan dari informasi dan grafis (Alrwele dalam
(MIA, 2019: 38 ). Infografis berisi kumpulan informasi yang diubah dalam
bentuk lebih sederhana dengan adanya penggabungan gambar yang menarik,
sehingga memudahkan pembaca dalam memahami informasi yang
disampaikan. Infografis menjadi salah satu media yang tepat sebagai media
pembelajaran baru untuk pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran
kepada peserta didik secara efektif dan efisien (Mario et al., 2021: 3). Dengan
begitu media Infografis interaktif dapat diartikan sebagai media pembelajaran
yang digunakan untuk membantu pendidik pada proses pembelajaran yang
dirancang dengan bantuan teknologi dalam penyampaian pesan secara
interaktif sehingga membantu peserta didik lebih aktif dan mudah memahami
pembelajaran serta terciptanya proses pembelajaran efektif,efisien dan dapat
meningkatkan antusias peserta didik dalam proses pembelajaran untuk
mencapai tujuan pembelajaran.

Media infografis interaktif yang dikembangkan peneliti dapat
disesuaikan karakteristik peserta didik. Penggunaan infografis interaktif
dipilih sebagai media pembelajaran yang dikembangkan karena media ini

dapat memuat teks, foto, gambar, video, dan audio dengan disertakan



penjelasan dalam bentuk infografis yang berisi poin-poin penting yang
diharapkan dapat menjadi sarana untuk guru dalam menyampaikan materi
dengan efektif dan efisien. Materi yang peneliti pilih dalam penelitian ini
adalah materi kerajaan islam yaitu kerajaan samudera pasai, kerajaan
pagaruyung, kerajaan demak, dan kerajaan gowa-tallo. Materi ini dipilih
karena kerajaan islam di Indonesia memuat materi yang banyak, dimana pada
setiap kerajaan islam memiliki proses yang sangat panjang mulai dari awal
menjadi kerajaan islam, perkembangan dan kejayaan serta kemunduran.
Sehingga dengan menggunakan media infografis interaktif materi yang
banyak tersebut dapat disajikan dengan efisien dan efektif baik dari segi isi
dan waktu.

Berdasarkan permasalahan yang diuraikan diatas, maka peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul “ Pengembangan Infografis
Interaktif Sebagai Media Pembelajaran Sejarah Pada Materi Kerajaan Islam
Untuk SMA”. Urgensi dari penelitian ini adalah karena pendidik masih
cenderung menggunakan media pembelajaran yang tidak relevan dengan
pembelajaran sejarah yang memuat banyak materi dan kurang interaktif
dimana pendidik lebih dominan dalam pembelajaran. Selain itu rendahnya
minat peserta didik membuat proses pembelajaran sejarah tidak dapat berjalan
maksimal. Maka dari itu, diperlukan adanya penggunaan media yang relevan
dan interaktif agar peserta didik memiliki minat dan aktif selama proses

pembelajaran sejarah berlangsung.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah disebutkan, maka identifikasi
masalah penelitian ini, yaitu :
1. Belum digunakan media yang relevan dalam pembelajaran sejarah.
2. Pada pembelajaran sejarah belum menggunakan media yang bersifat
interaktif.
3. Rendahnya minat belajar peserta didik pada pembelajaran sejarah.
C. Batasan Masalah
Peneliti merasa batasan masalah diperlukan pada penelitian ini agar
permasalahan yang dibahas tidak menyimpang dari tujuan semula. Batasan
masalah pada penelitian ini meliputi:
1. Media pembelajaran sejarah yang diuji cobakan pada penelitian ini
adalah infografis interaktif.
2. Materi pembelajaran yang digunakan pada penelitian ini adalah materi
tentang Kerajaan [slam yang ada pada mata pelajaran sejarah
3. Indonesia untuk kelas X.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah diatas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah :
1. Bagaimana proses pengembangan infografis interaktif sebagai media
pembelajaran sejarah pada materi kerajaan islam untuk SMA?
2. Bagaimana kelayakan infografis interaktif sebagai media pembelajaran

sejarah pada materi kerajaan islam untuk SMA?



3. Bagaimana kepraktisan infografis interaktif sebagai media
pembelajaran sejarah pada materi kerajaan islam untuk SMA?
E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini diantaranya adalah :

1. Mengidentifikasi infografis interaktif sebagai media pembelajaran
sejarah pada materi kerajaan islam untuk SMA.
2. Mengukur kelayakan infografis interaktif sebagai media pembelajaran

sejarah pada materi kerajaan islam untuk SMA .

3. Menguji kepraktisan infografis interaktif sebagai media pembelajaran
sejarah pada materi kerajaan islam untuk SMA.
F. Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian yang diharapkan penulis adalah :
1. Manfaat Teoritis

a. Memberikan sumbangan dalam perkembangan ilmu pengetahuan
khususnya dalam bidang Pendidikan pada pengembangan infografis
Interaktif sebagai media pembelajaran sejarah pada materi kerajaan
islam untuk SMA.

b. Menambah pengetahuan dan wawasan bagi peneliti dalam
pengembangan infografis Interaktif sebagai media pembelajaran
sejarah pada materi kerajaan islam untuk SMA.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi peserta didik, dapat memberikan pengalaman yang berbeda

dalam proses pembelajaran sejarah.



b. Bagi pendidik, dapat dijadikan sebagai bahan masukan bagi guru
sejarah dalam mengembangkan infografis interaktif sebagai media
pembelajaran.

c. Bagi peneliti, dapat berkontribusi langsung dan mendapatkan

pengalaman dalam dunia pendidikan.

G. Spesifikasi Produk

1. Media Infografis Interaktif dirancang sesuai dengan materi
pembelajaran sejarah kelas X Fase E Kerajaan Islam dengan
menggunakan kurikulum merdeka

2. Jenis media yang terdapat pada infografis interaktif berupa gambar,
foto, video, dan audio yang berisikan materi pembelajaran sejarah.

3. Interaktif pada media ini terletak pada bagian-bagian yang dapat diklik
oleh peserta didik kemudian dioperasikan oleh user dengan fitur-fitur
yang disediakan sehingga sifatnya interaktif.

4. Infografis interaktif yang dikembangkan termasuk ke dalam media
audio visual, media ini dapat dilihat dan dapat didengar.

5. Media infografis interaktif dirancang dengan menggunakan beberapa
aplikasi diantaranya Canva dan Genially.

6. Infografis interaktif dapat dibuka dengan menggunakan gadget dan
diakses secara online melalui link yang dibagikan oleh pendidik
kepada peserta didik.

7. Infografis interaktif terdiri dari beberpa bagian yaitu:



Petunjuk penggnaan
Capaian pembelajaran

Tujuan pembelajaran

. Materi pengantar

Peta kerajaan
Letak geografis

Awal menjadi kerajaan islam

. Perkembangan dan kejayaan

Kemunduran kerajaan



