PENERAPAN MODEL PROJECT BASED LEARNING
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SENI RUPA
SISWA KELAS IX-8 MTsN 3 PADANG

SKRIPSI

Diajukan kepada Universitas Negeri Padang
untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam
Menyelesaikan Program Sarjana Pendidikan Seni Rupa

Oleh :

SHERINA PASMA RAHMADANI
NIM. 19020018

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SENI RUPA
DEPARTEMEN SENI RUPA
FAKULTAS BAHASA DAN SENI
UNIVERSITAS NEGERI PADANG
2023



HALAMAN PERSETUJUAN DOSEN PEMBIMBING

SKRIPSI

PENERAPAN MODEL PROJECT BASED LEARNING
UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SENI RUPA
SISWA KELAS IX-8 MTsN 3 PADANG

Nama : Sherina Pasma Rahmadani
Nim : 19020018

Program Studi : Pendidikan Seni Rupa
Departemen : Seni Rupa

Fakultas : Bahasa dan Seni

Disetujui untuk Ujian
Dosen Pembimbing :

Drs. Yusron Wikarya, M.Pd.
NIP : 19640103.199103.1.005

Mengetahui
Kepala Departemen Seni Rupa

ox .

Eliya Pebriyeni,S.Pd., M.Pd.
NIP : 19830201.200912.2.001

Padang, 26 Mei 2023



PENGESAHAN DOSEN PENGUJI

Dinyatakan Lulus setelah dipertahankan di depan Tim Penguji Skripsi

Departemen Seni Rupa, Fakultas Bahasa dan Seni
Universitas Negeri Padang

Judul : Penerapan Model Project Based Learning untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Seni Rupa Siswa Kelas IX-8
MTsN 3 Padang
Nama : Sherina Pasma Rahmadani
NIM : 19020018
Program Studi : Pendidikan Seni Rupa
Fakultas : Bahasa dan Seni
Padang, 30 Mei 2023
Tim Penguji
Jabatan/Nama/NIP/Tanda Tangan Tanda Tangan
1. Ketua : Drs. Yusron Wikarya, M.Pd. ~
19640103.199103.1.005 V £x
:1. I
2. Anggota :Dr. Yahya, M.Pd ‘
19640107.199001.1.001
o L
2. !
3. Anggota :Dra. Zubaidah, M.Pd. )
19600906.198503.2.008 R Y
:3. \

Mengetahui,
Kepala Departemen Seni Rupa

2l

Eliya Pebriyeni, S.Pd., M.Sn.
NIP. 19830201.200912.2.001



SURAT PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa :

1.

Karya tulis saya, Skripsi dengan judul “Penerapan Model Project
Based Learning untuk Meningkatkan Hasil Belajar Seni Rupa Siswa
Kelas IX-8 MTsN 3 Padang” adalah asli dan belum pernah diajukan
untuk mendapatkan gelar akademik, baik di Universitas Negeri
Padang maupun di Perguruan Tinggi lainnya.

Karya tulis ini murni gagasan, pemikiran, dan rumusan saya sendiri,
tanpa bantuan tidak sah dari pihak lain, kecuali arahan Tim
Pembimbing.

Di dalam karya tulis ini tidak terdapat hasil karya atau pendapat yang
telah ditulis atau di publikasikan orang lain, kecuali dikutip secara
tertulis dengan jelas dan dicantumkan sebagai acuan di dalam naskah
saya dengan disebutkan nama penggarangnya dan dicantumkan pada
daftar pustaka.

Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya, dan apabila di
kemudian hari terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran, saya
bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang
telah saya peroleh karena karya tulis ini, serta sanksi lainnya sesuai
dengan norma dan ketentuan hukum yang berlaku.

Padang, Mei 2023

Saya yang menyatakan,

Sherina Pasma Rahmadani
NIM. 19020018



ABSTRAK

Sherina Pasma Rahmadani, 2023 : Penerapan Model Project Based Learning
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Seni
Rupa Siswa Kelas [X-8 MTsN 3 Padang

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar seni rupa siswa
kelas IX-8 MTsN 3 Padang melalui penerapan model pembelajaran Project Based
Learning (PjBL). Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IX-8
MTsN 3 Padang yang berjumlah 27 orang.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Penelitian Tindakan
Kelas (PTK). Metode dan alat pengumpulan data berupa observasi, tes, dan
dokumentasi. Teknik analisis data di uji dengan menggunakan program SPSS
versi 26.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa ada peningkatan yang signifikan
dari penerapan model pembelajaran Project Based Learning terhadap hasil
belajar seni rupa siswa kelas IX-8 MTsN 3 Padang. Hal ini bisa dilihat dari
tingkat ketuntasan hasil belajar siswa. Pada tahapan pra siklus ketuntasan
sebanyak 10 siswa (37,03%), pada saat dilakukannya tahap siklus I mengalami
peningkatan ketuntasan sebanyak 17 siswa (63%). Pada tahapan siklus II tingkat
ketuntasan siswa meningkat secara signifikan sebanyak 25 siswa (92,59%).
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penerapan model Project Based
Learning dapat meningkatkan hasil belajar seni rupa siswa kelas [X-8 MTsN 3
Padang.

Kata Kunci : Model Pembelajaran, Project Based Learning, Hasil Belajar, Seni
Rupa
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu faktor yang penting dalam
mencerdaskan suatu bangsa, melalui pendidikan cara pandang dan pola pikir
seseorang menjadi lebih positif dan lebih dewasa dalam bertindak.
Pendidikan merupakan usaha terencana dalam mewujudkan suasana belajar
yang tetarah agar siswa mengembangkan potensi dirinya sehingga terampil
dan memiliki akhlak mulia yang diperlukan oleh bangsa dan negara

Tujuan pendidikan nasional adalah mencerdaskan kehidupan bangsa.
Pada dasarnya untuk meningkatkan kualitas pendidikan perlu meningkatkan
kualitas pembelajaran. Dalam meningkatkan kualitas pembelajaran guru
memegang peranan penting, sebab guru adalah pelaksana pembelajaran di
sekolah. Hasil belajar yang baik menandakan bahwa guru berhasil dengan
pembelajarannya.

Pembelajaran seni rupa merupakan salah satu bagian dari mata
pelajaran seni budaya yang dipelajari oleh peserta didik di sekolah.
Pembelajaran seni rupa sangat berpengaruh di dalam pembentukan karakter

peserta didik untuk mencapai tujuan pendidikan.



Tabel 1. Data Nilai Ulangan Harian Seni Rupa Kelas IX Bulan September
Semester Ganjil Tahun Ajaran 2022/2023

Hasil ulangan harian
Kelas | Jumlah Siswa Nilai Tuntas Tidak tuntas
rata-rata F % F %
IX 4 29 70,78 12| 41,37% | 17| 58,62%
IX5 29 77,37 19| 65,51% | 10| 34,48%
IX6 30 88,8 26 | 86,66% | 4 13,33%
IX7 28 58,14 51 17,85% |[23| 82,14%
IX8 28 45,97 51 17,85% |[23| 82,14%

Sumber : Dokumentasi Guru, Buku Daftar Nilai Ulangan Harian Seni
Rupa Bulan September Kelas IX Semester Ganjil Tahun Ajaran
2022/2023
Tabel di atas merupakan hasil data observasi yang dilakukan oleh
peneliti pada bulan September di MTsN 3 Kota Padang pada kelas 1X-5
sampai dengan kelas IX-8 yang sejalan dengan pelaksanaan praktek
lapangan yang sedang dilakukan oleh peneliti. Berdasarkan observasi
tersebut, dapat dilihat bahwa kenyataan yang ada justru masih sangat jauh
dari hasil yang diharapkan, dimana hasil belajar yang buruk merupakan
masalah utama yang ditemui dalam proses pembelajaran seni rupa di kelas
IX-8 MTsN 3 Padang. Hal ini dibuktikan dari nilai hasil ulangan harian
peserta didik kelas IX-8 dimana dari 28 peserta didik yang mengikuti
ulangan harian, hanya 5 peserta didik yang tuntas hasil belajarnya (17,85%)
dan 23 siswa tidak tuntas hasil belajarnya (84,14%) dengan nilai rata-rata
kelas paling rendah yaitu sebesar 45,97. Dari data hasil nilai ulangan harian
tersebut dapat disimpulkan bahwa sebagian besar nilai peserta didik masih

di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang telah ditetapkan oleh

sekolah yaitu 80.



Dari hasil observasi dikelas IX-8, ada beberapa catatan tentang hal
yang diduga menjadi penyebab utama rendahnya hasil belajar peserta didik
diantaranya guru hanya terpaku pada model pembelajaran yang selama ini
berlangsung dan tidak berani merubah model pembelajaran tersebut,
contohnya pada saat menyampaikan materi seni rupa seperti materi seni
lukis, guru sering berceramah dan hanya memberi tugas tertulis untuk
semua materi pembelajaran tersebut, baik untuk tugas teori maupun pada
praktik sehingga membuat guru monoton dalam mengajar. Guru juga sering
menggunakan media konvensional seperti papan tulis karena sudah
dianggap cocok dalam pembelajaran seni rupa jadi, pembelajaran di kelas
hanya terpusat pada guru.

Selain itu, peserta didik belum mampu mendesain atas permasalahan
atau tantangan yang diajukan oleh guru terhadap materi pembelajaran
karena peserta didik selalu diarahkan untuk mendengarkan dan mencatat
sehingga menyebabkan peserta didik kurang aktif dalam proses
pembelajaran di kelas, peserta didik pasif dan tidak aktif untuk bertanya,
tidak serius dalam pembelajaran dan sering keluar masuk kelas ketika
proses pembelajaran berlangsung. Hal ini jika terus dibiarkan maka akan
berdampak pada rendahnya hasil belajar siswa di ujian akhir sekolah nanti.

Lebih lanjut lagi, dalam pembelajaran khususnya pada materi praktik,
keaktifan peserta didik merupakan salah satu faktor yang mendukung hasil
belajar karena dengan aktifnya peserta didik maka pembelajaran lebih

mudah diserap dan diingat. Pentingnya masalah tersebut mendesak untuk



diselesaikan karena sudah bertahun-tahun guru mengajar. Maka, dibutuhkan
suatu model pembelajaran yang bisa meningkatkan semangat dan menjamin
keaktifan peserta didik agar hasil belajarnya dapat meningkat. Salah satu
usaha yang dapat dilakukan untuk mengatasi permasalahan tersebut dengan
diterapkannya suatu model pembelajaran yang tepat, yang bisa melibatkan
peserta didik secara nyata dalam pembelajaran yang sedang berlangsung.

Kehadiran suatu model pembelajaran yang tepat dapat membuat
peserta didik terlibat aktif, mandiri dan dapat memecahkan permasalahan
yang diajukan oleh guru dalam proses pembelajaran seni rupa di kelas.
Salah satu model pembelajaran adalah Project Based Learning (PjBL) atau
pembelajaran berbasis proyek. Menurut Stivers dalam Halimah dan Marwati
(2022:68), hasil penelitian yang dilakukan menunjukkan bahwa PjBL dapat
meningkatkan prestasi akademik dan mendorong motivasi belajar peserta
didik/siswa, dimana pembelajaran lebih bermanfaat dalam mempersiapkan
peserta didik, peserta didik juga dapat memiliki kemampuan
mengintegrasikan, menjelaskan konsep dan juga sangat bermanfaat bagi
peserta didik yang berprestasi rendah karena lebih praktis dalam
meningkatkan kemampuan mengingat dalam jangka panjang.

Menurut Wena dalam Lestari (2014:4), Project Based Learning
merupakan pembelajaran yang inovatif, dan lebih menekankan pada belajar
kontekstual melalui kegiatan-kegiatan kompleks. Dengan berfikir kritis dan
kreatif maka siswa mampu menyerap dan memahami materi dengan baik,

jadi penekanan tersebut terletak pada aktivitas peserta didik, bagaimana



peserta didik tersebut memecahkan masalah dengan menerapkan
keterampilan, menganalisis, membuat, dan hingga mempresentasikan hasil
produk pembelajaran berdasarkan pengalaman nyata.

Tujuannya adalah agar siswa mandiri dalam menyelesaikan tugas
yang dihadapinya. Wena dalam Lestari (2014:14) menyatakan bahwa
model pembelajaran Project Based Learning dapat bermanfaat bagi peserta
didik untuk mengembangkan potensi sehingga dapat meningkatkan hasil
belajar siswa dalam proses pembelajaran. Pembelajaran berbasis proyek
melibatkan peserta didik dalam pemecahan masalah, memberi peluang
bekerja dan belajar secara aktif, kolaboratif, dan puncaknya menghasilkan
produk.

Menyikapi permasalahan di atas, maka peneliti mencoba melakukan
penelitian dengan judul “Penerapan Model Project Based Learning untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Seni Rupa Siswa Kelas IX-8 MTsN 3

Padang”.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas
dapat di identifikasi beberapa masalah sebagai berikut:

1. Hasil belajar seni rupa peserta didik rendah karena model pembelajaran
yang diberikan guru belum tepat.
2. Pembelajaran monoton dan membuat peserta didik bosan karena dalam

menyampaikan materi guru sering berceramah dan hanya memberi tugas



tertulis untuk semua materi pembelajaran seni rupa baik materi teori
maupun praktek.

3. Guru sering menggunakan media media konvensional seperti papan tulis
karena sudah dianggap sudah cocok dengan materi seni rupa.

4. Peserta didik belum mampu mendesain atas permasalahan atau tantangan
yang di ajukan guru terhadap materi pembelajaran.

5. Peserta didik tidak mampu menyerap materi dengan baik karena guru
hanya berperan aktif dalam proses pembelajaran menyebabkan siswa
tidak aktif dalam pembelajaran.

6. Peserta didik sering keluar masuk kelas saat jam pelajaran seni rupa
karena selalu diarahkan untuk mendengarkan dan mencatat sehingga
peserta didik merasa bosan berada dikelas saat pembelajaran seni rupa

berlangsung.

C. Pembatasan Masalah
Masalah ini dibatasi oleh penerapan model Project Based Learning

untuk meningkatkan hasil belajar seni rupa siswa kelas IX-8 MTsN 3 Padang.

D. Perumusan Masalah
Berdasarkan pada batasan masalah di atas, maka dirumuskan
masalahnya, yaitu: apakah penerapan model Project Based Learning dapat

meningkatkan hasil belajar seni rupa siswa kelas IX-8 MTsN 3 Padang?

E. Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah meningkatkan
hasil belajar seni rupa siswa kelas IX-8 MTsN 3 Padang dengan penerapan

model pembelajaran Project Based Learning.



F. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian diharapkan mampu memberi manfaat, diantaranya
adalah:

1. Secara Teoritis
Dalam tataran teoritis, hasil penelitian ini diharapkan dapat
menjadi pedoman bagi peneliti selanjutnya yang mengemukakan besar
perhatian terhadap model pembelajaran Project Based Learning.
2. Secara Praktis
a. Bagi guru, sebagai inovasi pembelajaran dan informasi bagi guru
dalam menggunakan model pembelajaran Project Based Learning
untuk menunjang proses pembelajaran agar lebih menarik dan
efektif.
b. Bagi siswa, dengan penerapan pembelajaran Project Based Learning
diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
c. Bagi peneliti, merupakan pengalaman berharga dalam memperluas
wawasan keilmuan dalam rangka meningkatkan kualitas

keilmuannya dan dapat dijadikan bekal kelak terjun di lapangan.



