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ABSTRAK

Faiza Nurrahmah, 2024 “Pembuatan E-LKPD Interaktif Liveworksheet Berbasis
CTL sebagai Media Pembelajaran Keterampilan Membaca
Teks Iklan, Slogan, dan Poster Siswa Kelas VIII SMP”
Skripsi  Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra
Indonesia. Jurusan Bahasa dan Sastra Indonesia dan Daerah.
Fakultas Bahasa dan Seni. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini membahas tentang proses pembuatan e-LKPD interaktif
Liveworksheet berbasis CTL sebagai media pembelajaran keterampilan membaca
teks iklan, slogan, dan poster untuk siswa kelas VIII SMP. Penelitian ini bertujuan
untuk mendeskripsikan bagaimana perancangan dan pembuatan e-LKPD interaktif
yang valid dilihat dari segi isi, kebahasaan, penyajian, kegrafikaan, dan
kebergunaan.

Jenis penelitian ini adalah mixed methods atau penelitian campuran. Model
yang digunakan adalah model 4-D yang terdiri dari define (pendefinisian), design
(perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate (penyebaran).
Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas VIII SMP Negeri 7 Padang. Data yang
dikumpulkan terdiri dari data kuantitatif dan kualitatif. Data kuantitatif diperoleh
dari hasil angket validasi oleh pakar, sedangkan data kualitatif diperoleh dari
masukan dan saran validator.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa e-LKPD interaktif Liveworksheet
berbasis CTL untuk pembelajaran keterampilan membaca teks iklan slogan, dan
poster berkategori sangat valid dengan nilai 95,75%. Hal ini dilihat berdasarkan
nilai validasi aspek kelayakkan isi, kebahasaan, penyajian, kegrafikaan, dan
kebergunaan masing-masing sebesar 100%, 95,83%, 97,91%., 90%, dan 95%.
Berdasarkan hasil validitas, dapat disimpulkan bahwa e-LKPD interaktif
Liveworksheet berbasis CTL untuk pembelajaran keterampilan membaca teks
iklan, slogan, dan poster siswa kelas VIII SMP Negeri 7 Padang dikatakan sudah
valid dan dapat dilanjutkan ke tahap selanjutnya.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pesatnya perkembangan teknologi digital telah merambah seluruh bidang
penting dalam kehidupan manusia, termasuk pendidikan (Ambarwati et al., 2022).
Perkembangan teknologi digital menjadi sebuah kemajuan yang dapat
memudahkan proses pembelajaran. Namun, perkembangan tersebut tidak selalu
disikapi dengan bijak sehingga kurang memberikan dampak signifikan terhadap
peningkatan kualitas pendidikan.

Berdasarkan data Newzoo's Global Mobile Market tahun 2022, Indonesia
menduduki peringkat keempat sebagai negara pengguna ponsel pintar terbanyak
di dunia setelah setelah China, India, dan Amerika Serikat dengan jumlah 192,15
juta pengguna (Sadya, 2023). Hal tersebut dapat menjadi peluang untuk
meningkatkan kualitas pendidikan mengingat ponsel pintar dapat digunakan untuk
mengakses berbagai informasi dan pengetahuan melalui internet. Namun, survei
yang dilakukan New Jersey Minority Educational Development menunjukkan
bahwa kualitas pendidikan Indonesia berada pada urutan 67 dari 203 negara di
dunia pada tahun 2023 (NJMED, 2023). Fakta ini membuktikan bahwa teknologi
digital belum dimanfaatkan secara optimal dan menyeluruh dalam pembelajaran.

Pemanfaatan teknologi digital memberikan perubahan dan pergeseran
paradigma belajar yang memberi dampak terhadap berbagai aspek pembelajaran,
di antaranya desain instruksional dan pengembangan media pembelajaran yang
terintegrasi melalui internet (Mawarni & Muhtadi, 2017). Pemanfaatan internet

perlu dimaksimalkan penggunaannya oleh guru untuk membuat bahan ajar



berbasis elektronik. Penggunaan bahan ajar elektronik dapat meningkatkan
motivasi, hasil belajar, kemampuan berpikir kritis, serta kemandirian belajar bagi
peserta didik (Wulandari, F. et al., 2021). Salah satu contoh bahan ajar elektronik
untuk meningkatkan keterampilan peserta didik adalah Lembar Kerja Peserta
Didik Elektronik (e-LKPD) (Afnita et al., 2019). E-LKPD merupakan bahan ajar
yang mencakup materi, rangkuman, dan prosedur pelaksanaan skema
pembelajaran yang berpatokan pada kompetensi dasar yang perlu dicapai peserta
didik (Basuki et al., 2017) dengan basis digital yang memberikan fleksibilitas bagi
peserta didik dalam mengakses asesmen dan materi pembelajaran.

Pembelajaran di Indonesia telah menerapkan Kurikulum Merdeka untuk
jenjang pendidikan dasar dan menengah yang dibagi dalam 6 fase (A-F). Pada
fase ini, pembelajaran Bahasa Indonesia diharapkan dapat memenuhi Capaian
Pembelajaran (CP) yang terbagi dalam empat elemen, yaitu (1) menyimak, (2)
membaca dan memirsa, (3) berbicara dan mempresentasikan, dan (4) menulis. CP
kemudian dikembangkan secara mandiri oleh guru menjadi beberapa Tujuan
Pembelajaran (TP) sebagaimana fungsi Kompetensi Dasar (KD) pada kurikulum
sebelumnya. Pembelajaran teks iklan, slogan, dan poster merupakan salah satu
materi pokok yang dirumuskan dalam CP Bahasa Indonesia fase D atau jenjang
pendidikan SMP. Pada materi pokok tersebut, TP untuk elemen membaca dibagi
menjadi dua, yaitu (1) mengidentifikasi pesan-pesan dalam teks iklan slogan, dan
poster secara tersurat serta tersirat dan (2) menginterpretasikan pesan yang ada

dalam sebuah iklan, slogan dan poster.



Keterampilan membaca dalam pembelajaran teks iklan, slogan, dan poster
merupakan keterampilan yang perlu dimiliki karena melatih peserta didik dalam
memahami informasi. Namun, keterampilan membaca teks iklan, slogan, dan
poster pada peserta didik tergolong rendah (Noviani et al., 2023) dan kurang
mendapat perhatian khusus (Wijaya, 2021). Hal ini diakibatkan karena peserta
didik tidak terbiasa membaca dan memahami informasi dari iklan (Maulidia,
2019). Selain itu, model pembelajaran yang diterapkan guru cenderung monoton,
tidak variatif, dan kurang memotivasi bagi peserta didik untuk belajar secara
mandiri (Fadhlurrohman & Sukenti, 2023), (Noviani et al., 2023), (Wijaya, 2021).

Keterampilan membaca teks iklan, slogan, dan poster pada peserta didik
dapat ditingkatkan dengan berbagai cara. Salah satunya adalah dengan
menerapkan model pembelajaran Contextual Teaching and Learning (CTL) atau
pembelajaran kontekstual (Ira, 2021). Model pembelajaran ini menekankan pada
proses pembelajaran yang dikaitkan dengan pengalaman dan situasi nyata yang
dihadapi peserta didik. Guru dapat menghadirkan iklan, slogan, dan poster yang
relevan dengan kehidupan sehari-hari peserta didik sehingga peserta didik dapat
lebih mudah menganalisis dan memahami pembelajaran teks iklan, slogan, dan
poster.

Dalam konteks pembelajaran teks iklan, slogan, dan poster, penggunaan
media pembelajaran yang dapat memvisualisasikan teks sangat dibutuhkan. Hal
tersebut membantu peserta didik untuk mendapatkan gambaran yang lebih
konkret terkait pembelajaran sehingga peserta didik dapat memahami unsur

pembentuk teks, penggunaan bahasa, infomasi, dan tujuan komunikatif sebuah



teks dengan baik (Fadhlurrohman & Sukenti, 2023). Teks iklan, slogan, dan
poster dapat divisualisasikan menggunakan situs web Liveworksheet.
Liveworksheet merupakan sebuah platform digital yang dapat membantu guru
dalam membuat e-LKPD vyang terintegrasi melalui internet sehingga dapat
dibagikan secara langsung kepada siswa (Le & Prabjandee, 2023). Selain
memvisualisasikan materi, Liveworksheet juga dapat memuat media berupa
gambar, audio, video, tautan, dan berbagai variasi latihan yang dapat dikreasikan
sesuai kebutuhan pembelajaran teks iklan, slogan, dan poster. Penggunaan
Liveworksheet sebagai media pembelajaran lebih efisien dari LKPD konvensional
karena tidak menghabiskan waktu untuk mencetak LKPD, menilai latihan, dan
merekap nilai peserta didik.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru mata pelajaran
Bahasa Indonesia SMP Negeri 7 Padang, Ibu Mindawati, M.Pd., diketahui
pembelajaran keterampilan membaca teks iklan, slogan, dan poster siswa kelas
VIl belum efektif. Hal ini disebabkan oleh beberapa masalah. Pertama,
kurangnya pemahaman dan kemampuan menyimpulkan peserta didik terkait
informasi tersurat dan tersirat dalam teks iklan, slogan, dan poster. Hal ini karena
siswa sulit memahami beberapa kosakata yang dipakai dan tidak terbiasa
menyimpulkan isi teks. Kedua, minimnya minat membaca pada peserta didik.
Peserta didik hanya membaca ketika ditugasi oleh guru saja. Ketiga, model
pembelajaran yang digunakan guru belum mampu menumbuhkan minat dan
motivasi peserta didik. Keempat, kurangnya variasi media pembelajaran yang

membantu peserta didik memahami teks iklan, slogan, dan poster. Berdasarkan



masalah  tersebut, pembuatan media pembelajaran e-LKPD interaktif
Liveworksheet berbasis CTL mampu menjawab permasalahan yang terdapat pada
pembelajaran teks iklan, slogan, dan poster.

Kombinasi antara model CTL dan media pembelajaran e-LKPD interaktif
Liveworksheet dapat membuat peserta didik lebih terampil dalam memahami
pembelajaran teks iklan, slogan, dan poster. Media pembelajaran e-LKPD
interaktif Liveworksheet membantu memvisualisasikan teks iklan, slogan, dan
poster secara lebih konkret dan menarik. Model pembelajaran CTL mengaitkan
pembelajaran dengan pengalaman peserta didik di situasi nyata sehingga
pemahaman siswa terhadap materi menjadi lebih kaya. Oleh sebab itu, peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pembuatan e-LKPD Interaktif
Liveworksheet berbasis CTL sebagai Media Pembelajaran Keterampilan
Membaca Siswa Kelas VIII SMP”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat diidentifikasi permasalahan yang
berkaitan dengan penelitian ini sebagai berikut. Pertama, kurangnya pemahaman
dan kemampuan menyimpulkan peserta didik terkait informasi tersurat dan
tersirat dalam teks iklan, slogan, dan poster. Hal ini karena peserta didik sulit
memahami beberapa kosakata yang dipakai dan tidak terbiasa menyimpulkan isi
teks. Kedua, minimnya minat membaca pada peserta didik. Peserta didik hanya
membaca ketika ditugasi oleh guru saja. Ketiga, model pembelajaran yang
digunakan guru belum mampu menumbuhkan minat dan motivasi peserta didik.

Guru masih menggunakan model pembelajaran langsung dengan metode cermah



dan tanya jawab yang kurang dapat membangun minat belajar peserta didik.
Keempat, kurangnya sumber belajar. Lembar Kerja Siswa (LKS) menjadi satu-
satunya bahan ajar yang menjadi pegangan peserta didik. Visualisasi LKS yang
sederhana kurang membangkitkan motivasi peserta didik sehingga peserta didik
kerap merasa jenuh saat belajar. Kelima, kurangnya variasi media dan bahan ajar
yang membantu siswa memahami teks iklan, slogan, dan poster. Media
pembelajaran yang digunakan hanya berupa tayangan salindia presentasi yang
masih terbatas dan kurang interaktif. Keenam, kurangnya keterampilan guru
dalam memanfaatkan teknologi digital secara maksimal pada pembelajaran teks
iklan, slogan, dan poster. Masalah-masalah tersebut dapat menyebabkan peserta
didik sulit memahami pembelajaran sehingga membuat keberhasilan
pembelajaran keterampilan membaca teks iklan, slogan, dan poster menjadi
rendah dan kurang efektif.
C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, penelitian ini dibatasi sebagai berikut.
Pertama, perancangan e-LKPD interaktif Liveworksheet berbasis CTL sebagai
media pembelajaran keterampilan membaca teks iklan, slogan, dan poster siswa
kelas VIII SMP. Kedua, pembuatan e-LKPD interaktif Liveworksheet berbasis
CTL ditinjau dari segi kelayakan isi, kebahasaan, penyajian, kegrafikaan, dan
kebergunaan sebagai media pembelajaran keterampilan membaca teks iklan,

slogan, dan poster siswa kelas VIII SMP.



D. Perumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah, maka perumusan masalah dalam penelitian
ini sebagai berikut. Pertama, bagaimana perancangan e-LKPD interaktif
Liveworksheet berbasis CTL sebagai media pembelajaran keterampilan membaca
teks iklan, slogan, dan poster siswa kelas VIII SMP? Kedua, bagaimana
pembuatan e-LKPD interaktif Liveworksheet berbasis CTL ditinjau dari segi
kelayakan isi, kebahasaan, penyajian, kegrafikaan, dan kebergunaan sebagai
media pembelajaran keterampilan membaca teks iklan, slogan, dan poster siswa
kelas VIII SMP?
E. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan hal-hal berikut. Pertama,
mendeskripsikan bagaimana perancangan e-LKPD interaktif Liveworksheet
berbasis CTL sebagai media pembelajaran keterampilan membaca teks iklan,
slogan, dan poster siswa kelas VIII SMP. Kedua, mendeskripsikan bagaimana
pembuatan e-LKPD interaktif Liveworksheet berbasis CTL ditinjau dari segi
kelayakan isi, kebahasaan, penyajian, kegrafikaan, dan kebergunaan sebagai
media pembelajaran keterampilan membaca teks iklan, slogan, dan poster siswa
kelas VIII SMP.
F.  Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan banyak manfaat. Sebagai kajian
ilmiah, penelitian ini diharapakan dapat memberikan manfaat kepada berbagai

pihak, baik secara teoretis maupun praktis.



Secara teoretis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan
pengetahuan dan pengembangan teori tentang situs web Liveworksheet dan model
pembelajaran CTL serta bagaimana keduanya dapat digunakan pada
pembelajaran keterampilan membaca teks iklan, slogan, dan poster di SMP.
Selain itu, penelitian ini juga diharapkan dapat menjadi referensi bagi peneliti lain
untuk melakukan penelitian terkait e-LKPD interaktif Liveworksheet berbasis
CTL dan pembelajaran keterampilan membaca teks iklan, slogan, dan poster.

Secara praktis, penelitian ini bermanfaat untuk memberikan solusi bagi guru
dan peserta didik dalam pembelajaran keterampilan membaca teks iklan, slogan,
dan poster untuk siswa kelas VIII SMP. Dengan solusi ini, diharapkan efektivitas
pembelajaran dan hasil belajar peserta didik mengalami peningkatan. Selain itu,
hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan bagi
guru dan pengambil kebijakan untuk mengembangkan media dan bahan ajar
digital dalam pembelajaran teks iklan, slogan, dan poster dengan menggunakan e-
LKPD interaktif Liveworksheet. Berdasarkan hal tersebut, dengan adanya
penelitian ini diharapakan dapat meningkatkan minat siswa dalam pembelajaran
keterampilan membaca dan memberikan sumbangan terhadap peningkatan
kualitas pembelajaran di sekolah.

G. Definisi Operasional

Untuk menghindari terjadinya salah penafsiran dalam penelitian ini, peneliti
memberikan definisi operasional. Definisi operasional dalam penelitian ini ada
tiga, yaitu (1) pembuatan, (2) e-LKPD interaktif Liveworksheet berbasis CTL, dan

(3) pembelajaran keterampilan membaca.



Pembuatan. Pembuatan merupakan proses menciptakan sesuatu melalui
berbagai tahapan untuk mencapai tujuan tertentu. Dalam penelitian ini,
pembuatan merujuk pada pembuatan e-LKPD interaktif berbasis CTL untuk
pembelajaran keterampilan membaca siswa kelas VIII SMP. Pembuatan e-
LKPD interaktif dilakukan dengan bantuan situs web Liveworksheet.
E-LKPD Interaktif Liveworksheet Berbasis CTL. E-LKPD merupakan
media pembelajaran digital yang terintegrasi dengan teknologi dan memuat
langkah kerja dan tugas yang harus dikerjakan peserta didik untuk
meningkatkan aktivitas dan prestasi belajar. E-LKPD dibuat berdasarkan
metode pembelajaran CTL dengan memanfaatkan berbagai jenis latihan dan
fitur pada situs web Liveworksheet yang interaktif dan menyenangkan.
Pembelajaran Keterampilan Membaca. Pembelajaran keterampilan
membaca merupakan proses pembelajaran yang fokus pada kegiatan
memahami suatu bacaan dan memaknainya secara komprehensif. Dalam
penelitian ini, pembelajaran keterampilan membaca merujuk pada
pembelajaran keterampilan membaca teks iklan, slogan, dan poster pada

siswa kelas VIII SMP.



