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ABSTRAK

SMK Taruna Bangsa merupakan Sekolah Menengah Kejuruan yang telah
siap menaikan nilai serta citra brand-nya di dunia pendidikan. Meski begitu SMK
Taruna Bangsa memiliki kekurangan dalam penerapan identitas visualnya dalam
beragam kegiatannya. Sebagai contoh diantaranya konsistensi identitas, sistem
identitas yang belum aplikatif, penerapan prinsip desain yang belum baik, serta
belum interaktif dan sesuai dengan target audiens. Maka dari itu penulis melakukan
perancangan ulang atau redesain identitas visual SMK Taruna Bangsa dengan
menggunakan konsep identitas yang sudah ada selama lebih dari 20 tahun SMK
Taruna Bangsa berdiri. Perancangan ini menggunakan metodologi Research and
Development model 4D yang terdiri dari tahapan diantaranya: Define, Design,
Develop, Dissaminate. Dalam menganalisis data perancangan ini menggunakan
metodologi analisis SWOT (Strength, Weakness, Opportunity, & Threat). Keyword
yang digunakan sebagai core value : Ingenious (Terampil), Honorable (Terhormat),
& Modern. Adapun keyword untuk Brand Personality: Active, Inspiring, dan
Discipline. Warna yang digunakan diantaranya: Sacramento State Green yang
bermakna kedisiplinan dan ketekunan, Carribean Green yang bermakna kejujuran
dan keternbukaan, Orange Crayola yang bermakna keterampilan dan kreatifitas.
Logo SMK Taruna Bangsa menggunakan inspirasi serta pondasi utama burung

hantu celepuk gunung yang juga memiliki julukan Burung Hantu RADAR.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Di masa pasca pandemi dan era globalisasi, komunikasi semakin pesat
mengalami perkembangan, terutama dalam bidang informasi digital.
Percepatan perkembangan komunikasi dalam dunia ini membuat banyak
sektor bisnis memerlukan sebuah citra atau image yang perlu dibangun secara
baik agar memiliki pembeda terhadap kompetitor lain. Begitu juga dari dunia
pendidikan yakni sekolah-sekolah yang terkena dampak perkembangannya
seperti SMK Taruna Bangsa. Sekolah menengah kejuruan swasta yang
bertempatkan di Jl. Kali Abang Tengah, Perwira, Kec.Bekasi Utara, Kota
Bekasi, Jawa Barat. SMK Taruna Bangsa memiliki 4 program keahlian di
bidang teknik yakni diantaranya: Teknik Kendaraan Ringan, Teknik
Elektronika, Teknik Listrik, dan Rekayasa Perangkat Lunak. Berangkat dari
perkembangan era globalisasi dan kemajuan teknologi, SMK Taruna Bangsa
untuk pertama kalinya didirikan oleh Yayasan Pendidikan Nasional Taruna
Bangsa pada tahun pelajaran 2000/2001 yang masih beroperasi selama hampir
23 tahun hingga saat ini di tahun 2023.

Berdasarkan hasil wawancara dengan ketua Yayasan Pendidikan Nasional
Taruna Bangsa Bapak H. Bagus Prasetyo, S.T, SMK Taruna bangsa saat ini
hadir dengan kegiatan-kegiatan promosi terbarunya yang lebih banyak
melakukan interaksi ke banyak lapisan masyarakat, seperti Sekolah Menengah

Pertama (SMP), kompetisi, turnamen, hingga pameran. Dari banyaknya



kegiatan promosi yang berinteraksi dengan masyarakat, SMK Taruna Bangsa
membutuhkan sebuah wajah interaktif baru yang mampu memperkuat
identitasnya dalam berinteraksi dengan masyarakat. Menurut beliau, selama ini
SMK Taruna Bangsa melakukan kegiatan promosi hanya dengan media
komunikasi visual cetak seperti: banner, spanduk, brosur dan pamflet sehingga
dinilai kurang interaktif pada kegiatan promosi di lapangan.

Penggunaan media cetak konvensional seperti ini memerlukan penggarapan
desain identitas visual yang menarik dan konsisten, karna dalam penerapannya
kepada masyarakat hal ini mampu memberikan brand awareness yang baik
secara visual. Menurut Rahmiyati dalam jurnalnya yang berjudul “Media
Cetak dan Elektronik Dalam Bimbingan Penyuluhan” (2018) Media cetak
seperti Brosur, Spanduk, Pamflet dll memiliki kekurangan diantaranya lambat
dalam menyajikan informasi karna media cetak tidak dapat menyebarkan
berita langsung, media cetak yang hanya berupa tulisan dan gambar, hingga
biaya produksi yang mahal. Dan kelebihannya ialah mampu menjelaskan
informasi kompleks, bisa disimpan isi informasinya, dan dapat dibaca berkali-
kali.

Hal ini tentunya dapat dimaksimalkan dengan adanya konsistensi identitas
visual di dalamnya yang dapat menjadi tanda pengenal yang kuat bagi
perusahaan dalam melakukan kegiatan promosinya. Identitas visual yang baik
mampu menyampaikan kepada masyarakat akan visi misi perusahaan, menarik
perhatian masyarakat, hingga memperkenalkan konsep identitas yang

terkandung di dalamnya. Meskipun SMK Taruna bangsa ini sudah memiliki



identitas visual berupa logo dan warna yang sudah diterapkan, akan tetapi
masih memiliki kekurangan dalam pengaplikasian logo yang belum responsif
ke berbagai media dari segi prinsip logo hingga bentuk dan konsistensinya

dengan elemen desain lain.

Gambar 1. Logo SMK Taruna Bangsa
Sumber: Foto Profil Facebook SMK Taruna Bangsa

Dapat dilihat pada logo SMK Taruna Bangsa yang menggunakan jenis logo
emblem segi lima ini memiliki beragam simbol atau lambang kompleks yang
tertera sebagai identitasnya seperti simbol padi, kapas, bintang, burung hantu,
buku, dan pita yang memuat tulisan “Yayasan Pendidikan Nasional Taruna
Bangsa”. Logo ini digunakan untuk 2 entitas yakni SMK dan Yayasan
Pendidikan Taruna Bangsa. Logo juga masih memiliki kekurangan terutama
dalam penerapannya yang begitu kompleks apabila diterapkan pada media
yang diperkecil. Tertera juga pada penerapan logo pada desain di feeds
Instagramnya yang memperkecil logo dan berakhir memiliki kejelasan dan
keterbacaan yang rendah.

Dilansir dari Fidznet.com, logo emblem memang sering digunakan oleh
banyak sekolah, pemerintahan, organisasi, hingga industri mobil dan otomotif.

Karna sifatnya yang penuh dengan detail, logo emblem dinilai kaku dan



kurang fleksibel dalam penerapannya terkhusus pada media cetak yang
diperkecil. Hal ini akan menyulitkan tingkat keterbacaan dan tingkat kejelasan
logo, maka dari itu banyak perusahaan yang memodernkan logo emblemnya
yang bergaya klasik menjadi logo yang cocok dalam penerapannya di abad-21
seperti Starbucks, Harley-Davidson, BMW, dan Harvard. (Hafidz 2018
Fidznet.com).

Kekurangan logo SMK Taruna Bangsa ini didasari pada tingkatpenerapan
prinsip logo yang masih belum maksimal. Menurut David E Carter dalam
Januariyansah (2017) yang harus diperhatikan dalam pembuatan logo yang
baik diantaranya: 1) Original, 2) Legilable 3) Simple, 4) Memorable, 5) Easily

associated with The Company, 6) Easily Applied to All Media.

Gambar 2. Penerapan fundamental Identitas visual SMK Taruna Bangsa

Sumber: Instagram @smktarunabangsabekasiofficial

Ditambah dengan clemen identitas visual lainnya seperti tipografi,warna,
hingga penggunaan foto pada editorial desain yang diterapkan,masih belum
konsisten secara visual. Ini disebabkan karna tidak adanya buku manual terkait
identitas visual SMK Taruna Bangsa. Berdasarkan latarbelakang yang penulis
jabarkan diatas, penulis mengangkat judul karyaakhir “Redesain Identitas

Visual SMK Taruna Bangsa Kota Bekasi”



B. Identifikasi Masalah

Dengan latar belakang yang telah penulis jabarkan berikut identifikasi

permasalahannya:

1. Identitas visual SMK Taruna Bangsa belum konsisten dalam
pengaplikasiannya di berbagai media

2. Logo SMK Taruna Bangsa yang belum cukup baik secara prinsip dalam
penerapannya.

3. Penerapan identitas visual SMK Taruna Bangsa yang belum interaktifdalam
kegiatan promosinya melalui media cetak di masyarakat.

4. Terdapat kelemahan dalam penerapan logo emblem SMK TarunaBangsa

5. Tidak adanya manual book bagi identitas visual SMK Taruna Bangsa

C. Batasan Masalah
Fokus utama berdasarkan uraian identifikasi, maka permasalahan diatas

dibatasi pada: redesain identitas visual SMK Taruna Bangsa Kota Bekasi.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah diatas, rumusan masalah yang akan
dipecahkan yaitu: Bagaimana meredesain identitas visual SMK Taruna Bangsa

Kota Bekasi yang konsisten dalam penerapannya.

E. Orisinalitas

Perancangan redesain identitas visual SMK Taruna Bangsa Kota Bekasi ini



belum ada sebelumnya. Maka dari itu penulis akan merancang ulang identitas
visual SMK Taruna bangsa ini berdasarkan sebuah permasalahan yang faktual.
Perancangan ulang atau redesain identitas SMK Taruna Bangsa ini penulis

rancang jauh dari duplikasi dan penjiplakan.

Tujuan Berkarya
Tujuan dari perancangan ini adalah: menyajikan sebuah perancangan ulang
atau redesain identitas visual SMK Taruna Bangsa agar dapat membangun

brand awareness serta citra brand di tengah masyarakat secara konsisten.

. Manfaat Berkarya

Manfaat dari perancangan ini ialah sebagai salah satu syarat kelengkapan
kelulusan studi penulis dalam Program Studi Desain Komunikasi Visual
Universitas Negeri Padang. Perancangan ini juga menjadi sebuah media
pengaplikasian keterampilan dan ilmu yang penulis pelajari selama berkuliah.
Perancangan redesain identitas visual ini juga bermanfaat dalam menyediakan
media penguatan identitas visual dalam bidang komunikasi visual yang
menarik bagi masyarakat. Redesain identitas visual berikut akan memberikan
kebermanfaatan bagi SMK Taruna Bangsa agar dapat menjadi instansi
pendidikan yang memiliki eksistensi dalam perkembangannya. Diharapkan
perancangan ini menjadi langkah yang dapat menginspirasi sekolah lain dalam
hal berkomunikasi, promosi, hingga memperkuat identitas visualnya sehingga

terciptanya ckosistem indutri kreatif dan mandiri di dunia pendidikan.



