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ABSTRACT

Lizra Afrilia, 2022. "The Effectiveness of Animated Video-Based Learning
Media to Improve Motivation and Learning Outcomes of Grade IV
Elementary School Students'". Thesis: Master of Basic Education Study
Program. Faculty of Science Education. Universitas Negeri Padang.

This research is motivated by the lack of use of learning media to make the
learning process monotonous, students are less enthusiastic and feel bored quickly
when learning. This has an impact on the low motivation to learn and student
learning outcomes. Therefore, animated video media is used as an alternative
media to deliver subject matter so that students become motivated in learning and
more easily understand the material presented.

This study aims to determine how the use of animated video media in
increasing student motivation and learning outcomes. And whether there is an
effectiveness of animated video-based learning media to increase motivation and
learning outcomes of fourth grade students at SDN Lhok Pawoh, South Aceh
Regency.

The approach used is a quantitative research design with non-equivalent
control group design where the samples in this study were not taken randomly or
determine the available classes. Data collection techniques in this study were
documentation, questionnaires, and tests. This study used two classes, namely the
experimental group and the control group.

Based on the results of data analysis, it is concluded that 1) There is an
effectiveness of animated video-based learning media in increasing the learning
motivation of fourth grade students at SDN Lhok Pawoh. This is evidenced by the
results of hypothesis testing which rejects Ho: and accepts Ha: with a t test value t
table (2.24>2.08). 2) There is an effectiveness of animated video-based learning
media in improving the learning outcomes of fourth grade students at SDN Lhok
Pawoh. This is evidenced by the results of hypothesis testing which rejects Ho-
and accepts Ha: with a t-test value t table (2.75 2.08). Based on the results of the
data analysis, it was stated that there was an effectiveness of animated video-
based learning media on increasing motivation and learning outcomes of fourth
grade students of Lhok Pawoh State Elementary School.

Keywords: Learning Media, Video Animation, Learning Motivation, and
Learning Outcomes.



ABSTRAK

Lizra Afrilia,2022. “Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi
Untuk Meningkatkan Motivasi Dan Hasil Belajar Siswa Kelas IV Sekolah
Dasar”. Tesis : Program Studi Magister Pendidikan Dasar. Fakultas Ilmu

Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya penggunaan media
pembelajaran membuat proses pembelajaran menjadi monoton, siswa kurang
bersemangat dan merasa cepat bosan saat belajar. Hal tersebut berdampak
terhadap rendahnya motivasi belajar dan hasil belajar siswa. Oleh karena itu,
Media video animasi dijadikan sebagai media alternatif untuk menyampaikan
materi pelajaran agar siswa menjadi termotivasi dalam belajar dan lebih mudah
memahami materi yang disampaikan.

Penelitian ini1 bertujuan untuk mengetahui bagaimana penggunaan media
video animasi dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Dan apakah
terdapat efektifitas media pembelajaran berbasis video animasi terhadap
peningkatan motivasi dan hasil belajar siswa kelas IV di SDN Lhok Pawoh
Kabupaten Aceh Selatan.

Pendekatan yang digunakan yaitu kuantitatif dengan desain penelitian non
equivalent control group desain dimana sampel dalam penelitian ini diambil
secara tidak acak atau menentukan kelas yang tersedia. Teknik pengumpulan data
dalam penelitian ini adalah dokumentasi, angket, serta tes. Penelitian ini
menggunakan dua kelas yakni kelompok eksperimen dan kelompok kontrol.

Berdasarkan hasil analisis data, disimpulkan bahwa 1) Terdapat efektifitas
media pembelajaran berbasis video animasi dalam meningkatkan motivasi belajar
siswa kelas IV SDN Lhok Pawoh. Hal ini dibuktikan dengan hasil pengujian
hipotesis yang menolak Ho: dan menerima Ha: dengan nilai t tes > t table
(2,24>2,08). 2) Terdapat efektivitas media pembelajaran berbasis video animasi
dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SDN Lhok Pawoh. Hal ini
dibuktikan dengan hasil pengujian hipotesis yang menolak Ho. dan menerima Ha»
dengan nilai t tes > t table (2,75 >2,08). Berdasarkan hasil analisis data tersebut
dinyatakan bahwa terdapat efektivitas media pembelajaran berbasis video animasi
terhadap peningkatan motivasi dan hasil belajar siswa kelas IV Sekolah Dasar
Negeri Lhok Pawoh.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Video Animasi, Motivasi Belajar, dan Hasil
Belajar.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi merupakan suatu faktor yang sangat berpengaruh
dalam perkembangan dunia pendidikan, terutama bagi negara-negara yang
berkembang karena mereka mengetahui betapa pentingnya peranan teknologi bagi
kehidupan. Teknologi mendorong setiap manusia untuk merespon semua
perkembangan secara cepat untuk mengikutinya, termasuk perkembangan
teknologi dalam dunia pendidikan.

Perkembangan zaman di dunia pendidikan yang terus berubah dengan
signifikan sehingga banyak merubah pola pikir pendidik, dari pola pikir yang
awam dan kaku menjadi lebih modern. Pendidikan tidak dapat dipisahkan dari
sistem pembelajaran yang melibatkan pendidik, peserta didik dan iklim belajar
yang saling terikat satu sama lain untuk mencapai tujuan dari pembelajaran.

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan
potensi dirinya (Kurniaman et al., 2017). Dalam pendidikan terdapat dua hal
penting yaitu aspek kognitif (berpikir) dan aspek afektif (merasa). Pada dasarnya
saat kita mempelajari sesuatu maka di dalamnya tidak hanya proses berpikir saja
yang ambil tapi juga ada unsur-unsur yang berkaitan dengan perasaan seperti
perasaan senang dan semangat dalam belajar (Nurkholis, 2013).

Pembelajaran ialah dimana adanya perubahan yang terjadi pada tingkah laku

dari hubungan yang dilakukan dengan lingkungan sekitarnya sehingga



menciptakan pengalaman sebagai hasil dari pembelajarannya, (Ambiyar, 2016).

Dalam setiap proses pembelajaran yang dilakukan terdapat hal-hal yang
mempengaruhinya seperti peserta didik, pendidik, fasilitas, lingkungan serta alat
atau media yang tersedia.

Belajar merupakan suatu usaha untuk memperoleh suatu tujuan yang
diinginkan seseorang untuk membentuk suatu pola pikir yang sesuai dengan
pengetahuan yang diperoleh dari belajar. Dengan belajar terjadi perubahan
perlakuan dari hasil aplikasi pengetahuan yang telah dipelajari. Belajar juga
merupakan proses perubahan tingkah laku dari pengalaman yang berasal dari
penyelesaian tugas-tugas tertentu. Dengan belajar dapat terlihat suatu proses yang
disadari dari kegiatan belajar.

Suatu kemampuan peserta didik dapat dikembangkan melalui belajar yang
bertujuan untuk menambah ilmu pengetahuan (Sari & Suhaili, 2020).
Keberhasilan siswa dalam belajar memiliki kategori yang berbeda-beda. Adapun
faktor-faktor yang mempengaruhinya dalam keberhasilan belajar, yakni faktor
internal yang berasal dari dalam diri siswa seperti intelektual yang dimiliki, minat
belajar serta motivasi yang dapat mendorong siswa untuk belajar. Selain itu
terdapat juga faktor eksternal yang dapat mempengaruhi hasil belajar yakni
fasilitas pembelajaran yang digunakan salah satunya adalah media pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan perantara yang dapat di gunakan untuk
menyalurkan pesan (bahan pembelajaran) sehingga dapat merangsang perhatian,
minat, pikiran, dan perasaan pembelajar (siswa) dalam kegiatan belajar untuk

mencapai tujuan dan keberhasilan suatu pembelajaran (Wahid, 2018).



Beberapa alasan media pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar
peserta didik, yakni media dapat membuat pembelajaran lebih menarik perhatian
peserta didik sehingga dapat menumbuhkan motivasi belajar, materi pelajaran
akan lebih jelas maknanya sehingga lebih dapat dipahami, peserta didik lebih
banyak melakukan kegiatan belajar karena tidak hanya mendengarkan uraian
guru, tetapi juga melakukan kegiatan seperti mengamati, mendemonstrasikan serta
kegiatan pembelajaran lainnya, (Wisada et al., 2019).

Hal tersebut juga didukung oleh penelitian yang mengungkapkan bahwa
eferktifnya proses belajar apabila dipengaruhi oleh media yang ada dan digunakan
oleh guru, Eyler dalam (Muhson, 2010). Dalam proses pembelajaran guru sangat
berperan penting dalam merancang, melaksanakan, dan memberikan variasi
pembelajaran agar peserta didik tidak mudah bosan dan pasif saat belajar
(Rahmadani et al., 2018).

Media pembelajaran berbasis video animasi merupakan salah satu media
dari berbagai media modern yang ada. Media video animasi merupakan media
yang sangat menarik perhatian peserta didik karena media ini dapat di dengar dan
dilihat langsung, melalui media tersebut materi pelajaran dapat disampaikan
secara utuh (Abrilla & Amini, 2021).

Media video animasi banyak dipilih sebagai media pembelajaran yang tepat
karena memiliki latar, karakter dan tuntutan peristiwa,elemen gambar yang ada
juga membuat jalan cerita yang dialami oleh karakter didalamnya lebih menarik.

Selain itu media ini cocok digunakan dalam pembelajaran karena tampilannya



yang menarik, penggunaanya yang mudah dan dapat digunakan berkali-kali

(Pratama & Arief, 2018).

Berdasarkan observasi awal peneliti pada SDN Lhok Pawoh yang terletak di
kecamatan Sawang kabupaten Aceh Selatan Propinsi Aceh, menunjukkan bahwa
masih rendahnya motivasi dan hasil belajar siswa. Berdasarkan nilai ulangan

harian, masih terdapat beberapa siswa yang mendapatkan nilai dibawah KKM.

Hal tersebut dikarenakan kurangnya pemanfaatan media pembelajaran saat
proses belajar. Penyampaian materi pelajaran sangat fokus dengan buku guru,
sehingga membuat proses pembelajaran menjadi monoton. Siswa kurang
bersemangat dalam mengikuti pembelajaran, siswa terlihat bosan dan lalai
dengan kesibukannya sendiri, serta kurang memperhatikan penjelasan materi yang

disampaikan oleh guru.

Oleh karena itu, untuk mengatasi permasalahan rendahnya motivasi dan
hasil belajar siswa. Peneliti tertarik untuk melakukan penelitian mengenai media
pembelajaran berbasis video animasi yang efektif terhadap peningkatan motivasi
dan hasil belajar siswa. Peneliti memilih video animasi karena media ini sangat
dekat dengan kehidupan siswa khususnya sekolah dasar. Karakter dan gambar
pada video animasi tersebut disajikan dalam bentuk kartun atau animasi. Selain
menyajikan gambar yang berbentuk animasi, media ini juga memberikan
gambaran langsung dari materi yang sulit dipahami agar bisa divisualisasikan oleh
siswa. Sehingga dengan adanya media animasi ini siswa lebih tertarik dan

termotivasi dalam belajar.



Penggunaan media pembelajaran berbasis video animasi juga akan sangat
memudahkan guru untuk mewujudkan pembelajaran lebih efektif dan efesien serta

memudahkan peserta didik dalam memahami materi pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang permasalahan tersebut, maka peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian dengan judul “Efektivitas Media Pembelajaran
Berbasis Video Animasi Untuk Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar

Siswa Kelas IV Sekolah Dasar”.



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah dikemukakan, maka

peneliti mengidentifikasi beberapa permasalahan pokok yaitu sebagai berikut:

1. Pembelajaran dilakukan dengan metode konvensional sehingga tidak
membangkitkan semangat belajar peserta didik.
2. Pengunaan media pembelajaran yang tidak bervariasi sehingga membuat
pembelajaran yang monoton.
3. Kurangnya pemanfaatan berbagai media pembelajaran modern agar peserta
didik tidak merasa bosan atau jenuh saat belajar.
4. Peserta didik kurang termotivasi dalam belajar sehingga membutuhkan
suatu media yang dapat menarik perhatian dan merangsang peserta didik
agar bersemangat saat pembelajaran berlangsung.
C. Batasan Masalah

Permasalahan yang muncul pada identifikasi masalah cukup bervariasi.
Agar penelitian ini lebih terfokus, permasalahan dalam penelitian ini dibatasi pada
masalah yang sangat penting dan harus mendapatkan solusinya. Pembelajaran
yang masih menggunakan media konvensional yang berdampak terhadap motivasi
dan hasil belajar peserta didik merupakan salah satu masalah yang harus segera
dicari solusinya. Oleh karena itu, perlu digunakan suatu media pembelajaran yang
efektif untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar peserta didik yaitu
penggunaan media pembelajaran berbasis video animasi yang efektif terhadap

motivasi dan hasil belajar siswa kelas IV sekolah dasar.



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah, maka rumusan masalah adalah sebagai

berikut:

1. Bagaimanakah penggunaan media pembelajaran berbasis video animasi
dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa kelas IV Sekolah
Dasar Negeri Lhok Pawoh ?

2. Apakah terdapat efektivitas media pembelajaran berbasis video animasi
dalam meningkatkan motivasi belajar siswa kelas IV SDN Lhok Pawoh ?

3. Apakah terdapat efektivitas media pembelajaran berbasis video animasi
dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SDN Lhok Pawoh ?

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan penelitian

ini adalah sebagai berikut :

1. Untuk mengetahui bagaimana penggunaan media pembelajaran berbasis
video animasi terhadap motivasi dan hasil belajar siswa kelas IV Sekolah

Dasar Negeri Lhok Pawoh.

2. Untuk mengetahui bagaimana efektivitas media pembelajaran berbasis
video animasi dalam meningkatkan motivasi belajar siswa kelas IV SDN

Lhok Pawoh.

3. Untuk mengetahui bagaimana efektivitas media pembelajaran berbasis
video animasi dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SDN Lhok

Pawoh.



F.

Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian yang dilakukan adalah sebagai berikut:

1. Manfaat Teoritis

Dengan adanya penelitian ini penulis dapat mengetahui bahwa pemerintah
mewajibkan seorang pendidik untuk mempunyai kompetensi pedagogik, salah
satunya dalam penggunaan media pembelajaran seperti media pembelajaran
berbasis video animasi dalam proses belajar mengajar yang bertujuan agar

peserta didik lebih termotivasi dalam mengikuti kegiatan pembelajaran.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi pendidik, penelitian ini dapat dijadikan sebagai alternatif untuk
menggunakan media pembelajaran dalam mengajar. Dengan adanya
media pembelajaran berbasis video animasi, diharapkan pendidik dapat
membantu peserta didik memahami materi pelajaran yang disampaikan.

b. Bagi peserta didik, penelitian ini dapat membantu peserta didik
mendapatkan pembelajaran yang lebih kreatif, menyenangkan dan tidak
mudah bosan. Dengan adanya media pembelajaran berbasis video
animasi peserta didik lebih termotivasi untuk belajar.

c. Bagi peneliti, penelitian ini dapat menambah wawasan tentang
penggunaan media pembelajaran dalam meningkatkan motivasi belajar

peserta didik.



G. Kebaruan dan Orisinalitas Penelitian

Orisinalitas merupakan kriteria utama dan kunci dari hasil karya akademik
khususnya skripsi, tesis dan disertasi. Begitu juga dengan kebaruan penelitian
dimana sebuah penelitian harus memiliki suatu kebaruan yang berbeda dengan
penelitian-penelitian terdahulu. Setelah mengkaji beberapa penelitian terdahulu,
maka peneliti menemukan bahwa ada perbedaan penelitian ini dengan penelitian
terdahulu. Sehingga hasil penelitian yang didapatkan juga dapat digunakan
sebagai penambah wawasan keilmuan bagi semua pihak pembaca serta dapat
melengkapi penelitian-penelitian sebelumnya.

Pada penelitian terdahulu sudah banyak membahas mengenai penggunaan
video animasi, namun pembahasan tersebut kebanyakan fokus permasalahannya
hanya pada hasil belajar siswa. Namun dalam penelitian ini, peneliti juga
mengkaji bagaimana media video animasi ini juga bisa berdampak terhadap
motivasi belajar siswa yang dilihat berdasarkan beberapa indikator motivasi itu
sendiri. Selain itu pemilihan jenis video animasinya juga tentu berbeda dengan
penelitian terdahulu. Peneliti memilih jenis video animasi 2D yang memiliki
karakter serta jenis gambar yang sangat erat hubungannya dengan kehidupan

siswa khususnya siswa kelas IV di SDN Lhok Pawoh.

H. Definisi Operasional
1. Efektivitas merupakan kemampuan untuk menghasilkan hasil yang

dinginkan atau kemampuan untuk mencapai output yang diinginkan.
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2. Media Pembelajaran merupakan bagian dari sumber belajar yang merupakan
kombinasi antara perangkat lunak (bahan belajar) dan perangkat keras (alat
belajar). Penggunaann media pembelajaran dalam proses belajar mengajar
dapat membangkitkan minat dan keinginan yang baru, membangkitkan
motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-
pengaruh psikologis terhadap pebelajar.

3. Video animasi merupakan gabungan antara gambar bergerak dan suara yang
dibuat dengan mengumpulkan beberapa objek seperti gambar hewan,
tumbuhan, manusia, tulisan atau teks, gambar bangunan dan gambar lainnya
yang dibuat untuk menghasilkan suatu karya yang dapat diamati serta
disajikan dengan durasi yang telah ditentukan.

4. Motivasi belajar merupakan dorongan untuk belajar yang timbul dari dalam
diri atau luar diri peserta didik yang mampu menumbuhkan semangat
belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran dan hasil belajar yang
maksimal.

5. Hasil Belajar merupakan hasil akhir pengambilan keputusan mengenai
tinggi rendahnya kemampuan atau nilai yang diperoleh siswa setelah proses
pembelajaran. Hasil belajar dikatakan tinggi apabila kemampuan siswa

meningkat dari kemampuan sebelumnya.



