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ABSTRAK

Aviqtry .2024. Efektivitas Media Pembelajaran Multimedia Interaktif Dalam
Meningkatkan Kemampuan Memahami Pembelajaran IPA
Untuk Anak Tunadaksa. Skripsi. Pendidikan Luar Biasa.
Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatar belakangi dari permasalahan yang peneliti temukan di
SLB N 2 Pariaman. Seorang peserta didik tunadaksa yang masih belum maksimal
dalam memahami pembelajaran IPA pada materi manfaat tumbuhan bagi
manusia. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan memahami
pembelajacan IPA dengan menggunakan Media Pembelajaran Multimedia
Interaktif. Media ini memberikan berbagai macam fitur yang dapat diakses peserta
didik dengan mudah. Fiturnya diantara lain teks, gambar, audio, video dan dapat
digunakan kapan dan dimana saja. Serta memudahkan peserta didik untuk
memahami materi pembelajaran IPA.

Peneliti menggunakan jenis penelitian kuantitatif dengan pendekatan
eksperimen dalam bentuk Single Subject Research (SSR). Dengan desain A-B-A.
Data dianalisis dengan analisis visual grafik. Teknik dalam pengumpulan data
berupa tes dan alat pengumpulan data soal tes. Subjek dari penelitian ini yaitu
peserta didik tunadaksa di Kelas XI SLB N 2 Pariaman.

Hasil penelitian menunjukkan pada kondisi baseline (Al) yang dilakukan
sebanyak tiga kali pengamatan dan memperoleh persentase stabil 30%. Pada
kondisi Intervensi (B) yang dilakukan sebanyak enam kali pengamatan dengan
memperoleh persentase stabil 90% dan pada kondisi baseline (A2) yang dilakukan
sebanyak tiga kali pengamatan memperoleh persentase stabil 95%. Berdasarkan
hasil penelitian dapat disimpulkan media pembelajaran multimedia interaktif
dapat meningkatkan kemampuan memahami pembelajaran IPA untuk anak
tunadaksa.

Kata kunci : Tumbuhan, Interaktif, tunadaksa



ABSTRACT

Aviqtry .2024. The Effectiveness of Interactive Multimedia Learning Media in
Improving the Ability to Understand Science Learning for
Children with Physical Impairment. Thesis. Special education.
Faculty of Science Education. Padang State University.
This research was motivated by problems that researchers found at SLB N 2
Pariaman. A disabled student who is still not optimal in understanding science
learning on the benefits of plants for humans. This research aims to improve the
ability to understand science learning by using Interactive Multimedia Learning
Media. This media provides various features that students can access easily. The
features include text, images, audio, video and can be used anytime and anywhere.
As well as making it easier for students to understand science learning material.
Researchers use quantitative research with an experimental approach in the form
of Single Subject Research (SSR). With A-B-A design. Data was analyzed using
graphic visual analysis. Data collection techniques include tests and data
collection tools for test questions. The subjects of this research were students with
physical impairments in Class XI SLB N 2 Pariaman.
The results of the research show that three observations were made in the baseline
condition (A1) and a stable percentage of 30% was obtained. In the intervention
condition (B), six observations were made and obtained a stable percentage of
90% and in the baseline condition (A2), three observations were made, obtaining
a stable percentage of 95%. Based on the research results, it can be concluded that
interactive multimedia learning media can improve the ability to understand
science learning for children with physical impairments.
Keywords: Plants, Interactive, quadriplegic
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Tunadaksa adalah anak memiliki hambatan terhadap sistem
geraknya schingga dibutuhkan bantuan khusus untuk berpindah tempat.
Hal ini terjadi pada masa prenatal, natal, dan posnatal. Hambatan atau
kelainan gerak ini disebabkan terjadinya kelainan neuromuskular, struktur
tulang yang bersifat bawaan, penyakit atau sedera, seperti cerebral palsy,
amputasi, polio, dan lumpuh. Anak tunadaksa mempunyai gangguan
tumbuh kembang pada masa kanak-kanak, remaja, dan dewasa serta
perkembangan pada potensi genetik pun tidak sesuai. (Nurhastuti, 2019).

Kebanyakan anak tundaksa banyak mengalami gangguan terhadap
motorik dan gangguan akademiknya yang akan menghambat pembelajaran
anak tunadaksa. Hal tersebut harus dilaksanakan secara optimal untuk
memecahkan permasalahan belajar anak. (Faira & Nurhastuti, 2022).
Dengan kondisi keterhambatan yang dialami anak tunadaksa menyebabkan
kesulitan dalam penyelesaian kegiatan yang menggunakan anggota tubuh
serta mobilitas. Oleh karena itu, anak tunadaksa sangatlah membutuhkan
layanan pendidikan khusus. Salah satunya dalam proses pembelajaran
anak mengalami kesulitan saat belajar yang dipengaruhi dari
keterhambatan pada diri anak. Maka pendidik mampu berupaya mengatasi

dan mencari solusi dari permasalahan anak agar mampu



memahami pembelajaran dibidang akademik. Salah satu pembelajaran
dibidang akademik yaitu pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) /
Sains.

Pelajaran IPA ialah kajian atau teori yang berkaitan sama alam
yang dapat menentukan keberhasilan suatu pendidikan yang mana
nantinya adanya relasi antara pendidik dengan peserta didik selama proses
pembelajarannya, karena pembelajaran ini bermanfaat bagi kehidupan
sehari-hari. Selain itu, bermanfaat juga bagi kehidupan peserta didik,
karena IPA berkaitan langsung dengan alam semesta dan kehidupan
manusia. Pendidik harus memahami bahwa IPA perlu diajarkan dengan
benar, karena pelajaran IPA, peserta didik dapat berlatih berpikir kritis.
(Wastriami & Mudinillah, 2022).

Pembelajaran IPA pada kurikulum merdeka dipelajari mulai dari
fase A hingga fase F. Pada fase F terdapat beberapa capaian dan tujuan
pembelajaran terhadap siswa. Materi disesuaikan dengan keadaan dan
kemampuan siswa di kelas. Apabila siswa mampu mencapai tujuan
pembelajaran maka pembelajarannya akan dilanjutkan pada materi
berikutnya. Apabila tidak tercapai dengan tujuan pembelajaran, maka
capaian dan tujuan pembelajaran terhadap siswa akan diturunkan satu fase
dari fase sebelumnya. Dalam fase F pembelajaran IPA terdapat salah satu
tujuan pembelajaran dengan materi pemanfaatan tumbuhan bagi manusia,
yang perlu diketahui oleh siswa. Tujuan pembelajaran dalam fase F pada

kurikulum merdeka tersebut, dengan materi manfaat tumbuhan bagi



manusia yang dipelajari bagi peserta didik kelas XI terdapat beberapa
kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran atau indikator yang diberikan
kepada siswa agar tercapainya tujuan pembelajaran yang disesuaikan
dengan materi. (Deliany et al., 2019)

Berdasarkan hasil studi pendahuluan di SLB Negeri 2 Pariaman.
Pada awalnya, penulis sedang berlangsung melaksanakan Praktek
Lapangan Kependidikan (PLK) dengan meneliti anak berkebutuhan
khusus terutama untuk anak tunadaksa. Suatu ketika penulis masuk ke
kelas XI dengan mengamati seorang anak hambatan fisik berjenis kelamin
perempuan yang mempunyai ciri-ciri fisik kedua kaki hanya sampai lutut
dan tangan hanya sampai siku. Peserta didik tunadaksa tersebut ternyata
sedang melakukan proses pembelajaran IPA dengan tujuan pembelajaran
manfaat tumbuhan bagi manusia menggunakan metode konvensial, serta
menggunakan buku sebagai media pembelajaran.

Selama proses pembelajaran, penulis tetap mengamati yang
dilakukan peserta didik secara langsung. Sehingga hasil pengamatan
tersebut, bahwasanya media yang digunakan oleh peserta didik kurang
aksesibel dengan kondisi dan kebutuhan untuk dirinya sendiri. Hal ini
berpengaruh terhadap pemahaman materi untuk peserta didik.
Dikarenakan bahasa pada buku pembelajaran terlalu tinggi pemaknaannya
dan penggunaan buku untuk dijadikan media belum menarik. Maka dari

itu, penulis bertujuan untuk memfasilitasi kemampuan siswa dalam



meningkatkan pembelajaran IPA menggunakan media pembelajaran
multimedia interaktif dengan beberapa fitur menarik.

Berdasarkan hasil wawancara, guru menyampaikan bahwa hasil
belajar anak dalam pembelajaran IPA memahami manfaat tumbuhan bagi
manusia masih rendah. Dalam pembelajarannya, guru menggunakan
metode ceramah, diskusi dan tanya jawab. Sedangkan media yang
digunakan ialah buku pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA).
Kendala guru dalam belajar dengan siswa tersebut ialah anak sulit
menganalisis makna dari kata-kata sulit pada materi pembelajaran IPA.
Sehingga membutuhkan waktu yang lama untuk melanjutkan materi
berikutnya.

Berdasarkan hasil asesmen yang dilakukan oleh penulis kepada
peserta didik, penulis melakukan asesmen tertulis dan asesmen lisan.
Untuk asesmen lisan, dengan memberikan pertanyaan-pertanyaan
mengenai materi manfaat tumbuhan bagi manusia, anak belum mampu
memberikan jawaban dengan tepat terkait pertanyaan yang disampaikan
oleh penulis. Dari 10 pertanyaan, anak hanya mampu menjawab 2
pertanyaan. Sedangkan untuk asesmen tertulis, penulis memberikan soal
latihan terkait materi manfaat tumbuhan bagi manusia dengan soal pilihan
ganda 15 pertanyaan, soal isian 5 pertanyaan, dan soal essay 4 pertanyaan.
Dari beberapa pertanyaan tersebut, anak hanya mampu menjawab 6
pertanyaan soal pilihan ganda, 3 pertanyaan soal isian, 1 pertanyaan soal

essay. Maka dari hasil asesmen tersebut menunjukkan bahwa anak belum



mampu memahami materi pelajaran IPA mengenai manfaat tumbuhan
bagi manusia.

Dari permasalahan diatas, penulis mencoba untuk membantu
meningkatkan kemampuan memahami materi pembelajaran IPA mengenai
manfaat tumbuhan bagi manusia dengan menggunakan media inovatif,
kreatif dan menarik ialah Media pembelajaran multimedia interaktif.
Media pembelajaran ini mempunyai fitur-fitur yang menarik seperti
penggabungan antara teks, gambar, audio, dan video yang bergerak dapat
menampilkan materi yang telah dibuat. Kelebihan dari media
pembelajaran ini ialah menjadikan program multimedia yang telah
dirancang untuk digunakan oleh peserta didik secara mandiri, dapat
memvisualisasikan materi yang sulit untuk dijelaskan hanya dengan
menggunakan penjelasan standar atau alat pengajaran  konvensial,
meningkatkan motivasi dan minat belajar peserta didik, memberikan
umpan balik secara langsung terhadap hasil belajar yang dilalui siswa.

Bahkan dengan kondisi yang memiliki hambatan fisik menjadikan
media ini bantuan untuk meringankan kesulitan dalam pemahaman materi
pada pembelajaran IPA dengan mudah menggunakan beberapa fitur yang
ada. Sehingga dari solusi tersebut, penulis menjadikan bahan penelitian
berjudul “Efektivitas Media Pembelajaran Multimedia Interaktif dalam

Meningkatkan Kemampuan Pembelajaran IPA untuk Anak Tunadaksa”



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan oleh
penulis di atas, maka teridentifikasi beberapa permasalahan berikut:
1. Anak kesulitan pemahaman mata pembelajaran IPA terutama pada
materi manfaat tumbuhan bagi manusia.
2. Terbatasnya media dalam pembelajaran IPA.
3. Kegiatan pembelajaran yang monoton dikarenakan media

pembelajaran yang kurang menarik.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan permasalahan di atas, maka penulis membatasi
masalah pada penelitian yaitu efektivitasnya media pembelajaran
multimedia interaktif dalam meningkatkan kemampuan pembelajaran IPA
pada materi manfaat tumbuhan bagi manusia untuk peserta didik

tunadaksa kelas XI SLB Negeri 2 Pariaman.

D. Rumusan Masalah

Rumusan masalah pada penilitian ini adalah “Apakah media
pembelajaran multimedia interaktif efektif dalam meningkatkan
kemampuan pembelajaran IPA pada materi manfaat tumbuhan bagi

manusia untuk peserta didik tunadaksa kelas XI di SLB Negeri 2 Pariaman
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E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk membuktikan apakah
media pembelajaran multimedia interaktif efektif dalam meningkatkan
kemampuan pembelajaran IPA pada materi manfaat tumbuhan bagi

manusia untuk peserta didik tunadaksa kelas XI SLB Negeri 2 Pariaman.

F. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini dilakukan, penulis berharap agar dapat
menyelesaikan permasalahan yang telah dipaparkan di atas. Sehingga
manfaat yang diperoleh dari penelitian ini dibagi menjadi beberapa bagian
antara lain :

1. Manfaat Praktis
a. Bagi Peserta Didik
Manfaat bagi peserta didik yaitu meningkatkan
pemahaman, aktivitas, minat belajar dan hasil belajar peserta didik
dalam pembelajaran IPA pada materi manfaat tumbuhan bagi
manusia untuk anak tunadaksa.
b. Bagi Pendidik
Manfaat bagi pendidik yaitu untuk mengatasi permasalahan
pembelajaran, menjadikan bahan referensi bagi pendidik dalam
mengimplementasikan media pembelajaran multimedia interaktif
pada pembelajaran IPA di sekolah, dan memberikan pengetahuan
tentang materi manfaat tumbuhan bagi manusia.

c. Bagi Sekolah



Manfaat bagi sekolah yaitu memberikan konstribusi pada
sekolah dalam rangka memperbaiki proses pembelajaran IPA
sehingga dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.

d. Bagi Penulis

Manfaat bagi penulis yaitu dapat meningkatkan
kemampuan mengajar serta meningkatkan keterampilan penerapan
media pembelajaran multimedia interaktif dalam proses
pembelajaran.

2. Manfaat Teoritik
Hasil temuan dari penelitian ini diharapkan agar dapat
bermanfaaat sebagai sumber pembaharuan terhadap media
pembelajaran yang inovatif, kreatif dan menarik sesuai perkembangan
teknologi dan zaman pada masa sekarang. Dan bermanfaat juga bagi
pembaca yang ingin menambah wawasan ilmu pengetahuan dalam
memberikan layanan pendidikan kepada peserta didik terutama anak

tunadaksa.



