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ABSTRAK

Shalsabillah Putri Andava. 2023. Pengembangan E-Bahan Ajar Berbasis PBL
Menggunakan Flip PDF Corporate pada Pembelajaran Tematik Terpadu di
Kelas V SD Gugus 1 Kecamatan Pauh Kota Padang. Skripsi. Pendidikan Guru
Sekolah dasar. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya penggunaan bahan ajar
elektronik pada pembelajaran tematik terpadu di sekolah dasar. Oleh karena itu
diperlukannya bahan ajar elektronik yang sesuai dengan kebutuhan pembelajaran
pada kurikulum 2013, salah satunya dengan mengembangkan bahan ajar elektronik
berbasis PBL menggunakan Flip PDF Corporate pada pembelajaran tematik
terpadu di sekolah dasar. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar
elektronik berbasis PBL menggunakan Flip PDF Corporate pada pembelajaran
tematik terpadu di kelas V yang valid, praktis, dan efektif.

Penelitian ini merupakan penelitian Research & Development, model
pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE. Model ADDIE terdiri dari
lima tahap yaitu analysis, design, development, implementation, dan evaluation.
Penelitian ini dilakukan terhadap peserta didik kelas V Gugus 1 Kota Padang.

Hasil penelitian diperoleh bahan ajar elektronik yang memiliki tingkat
validitas materi, bahasa dan media adalah 96,42% dengan kategori sangat valid.
Hasil angket respon guru dan peserta didik 94,99 dengan kategori sangat praktis.
Hasil efektivitas media pembelajaran menunjukkan hasil yang sangat efektif
dengan persentase 89,93% dengan kategori keefektivan sangat tinggi. Dengan
demikian dapat disimpulkan bahwa e-bahan ajar berbasis PBL menggunakan Flip
PDF Corporate pada pembelajaran tematik terpadu di kelas V sekolah dasar telah
dinyatakan valid, praktis, dan efektif.

Kata Kunci: Bahan Ajar Elektronik, Flip PDF Corporate, ADDIE
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada abad ke-21 kehidupan manusia sangat bergantung terhadap
teknologi. Teknologi menjadi kebutuhan semua orang, dari anak-anak
hingga dewasa memakai teknologi dalam berbagai aspek kehidupan.
Perkembangan teknologi dan informasi yang semakin pesat di era
globalisasi saat ini tidak bisa dihindari pengaruhnya dalam dunia
pendidikan. Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi telah merubah
gaya hidup manusia, baik dalam bekerja, bersosialisasi, bermain maupun
belajar. Menurut Putri dan Reinita (2020) Kemajuan teknologi telah
melahirkan inovasi-inovasi pembelajaran, dengan adanya perkembangan
perangkat lunak komputer berbagai versi serta didukung dengan inovasi
dari pendidik yang inovatif.

Pembelajaran berdasarkan Kurikulum 2013, dalam Permendikbud
nomor 22 tahun 2013 tentang standar proses dijelaskan bahwa ada dua
prinsip pembelajaran dalam Kurikulum 2013 yang relevan dengan
perkembangan global yaitu pemanfaatan teknologi informasi &
komunikasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas pembelajaran
dan penyediaan berbagai sumber belajar dan media pembelajaran
terutama media dan  sumber belajar berbasis ICT/multimedia.
Kurikulum 2013 merupakan kebijakan yang diberikan pemerintah untuk

menghadapi persoalan dan tantangan dalam mengembangkan Pendidikan



(Subhan, 2020). Pembelajaran dalam  kurikulum 2013
menggunakan pembelajaran tematik terpadu, pembelajaran tematik
terpadu merupakan gabungan dari beberapa mata pelajaran ke dalam satu
tema. (Sobri dan Ningrum, 2015).

Pembelajaran  tematik terpadu di  sekolah dasar adalah
pembelajaran yang diawali dari suatu pokok bahasan atau tema tertentu
lalu dikaitkan dengan pokok-pokok bahasan lain, konsep tertentu dikaitkan
dengan konsep yang lain yang dilakukan secara spontan atau direncanakan
baik dalam satu bidang atau lebih dan beragam pengalaman belajar anak
(Feri Tirtoni, 2017).  Pembelajaran tematik terpadu menekankan
keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran dimana peserta didik
dituntut aktif dalam proses pembelajaran dan memotivasi peserta didik
untuk menjadik kreatif sesuai dengan potensinya. Sejalan dengan pendapat
Reinita & Wahyuni (2020) Pembelajaran tematik terpadu memungkinkan
pembelajaran siswa menjadi bermakna. Sehingga model pembelajaran
tematik terpadu pada dasarnya menggunakan pendekatan berbasis tema
yang menekankan keterlibatan siswa secara aktif dan menyenangkan tanpa
adanya tekanan kepada peserta didik. Untuk mengoptimalkan pencapaian
tujuan pembelajaran tematik terpadu digunakan berbagai model
pembelajaran, salah satunya adalah model pembelajaran berbasis masalah

(Reinita, 2020).



Model pembelajaran problem based learning mampu menuntut
peserta didik untuk berfikir kritis dalam memecahkan masalah, aktif
bekerja sama dalam kelompok, bebas untuk mengemukakan pendapatnya,
dan mengaitkan pengalaman kehidupan nyata peserta didik dengan materi
pembelajaran (Masniladevi, 2020).

Penyesuaian perkembangan teknologi terhadap usaha dalam
peningkatan mutu pendidikan, terutama dalam penyesuaian penggunaan
teknologi informasi dan komunikasi bagi dunia pendidikan dankhususnya
dalam proses pembelajaran (Agustian & Salsabila, 2021). Sejalan dengan
pendapat Reinita (2018) agar kegiatan pembelajaran yang diciptakan
menjadi lebih menarik, maka salah satu cara yang dapat dilakukan oleh
guru pada zaman sekarang adalah dengan mencoba mengembangkan
dan memanfaatkan media dan sumber pembelajaran yang disesuaikan
dengan kemajuan teknologi.

Salah satu aspek dari Pendidikan yang bisa dikembangkan dengan
penggunaan teknologi adalah bahan ajar. Pemanfaatan bahan ajar yang
dijadikan sebagai sumber belajar yang bisa membuat peserta didik
lebih meningkatkan keahlian serta bisa memperoleh hasil yang lebih baik.
Dengan adanya bahan ajar, peserta didik dapat mempelajari materi
secara mandiri serta tidak Dbergantung pada pembelajaran pengajar
di kelas, sehingga proses pembelajaran akan berlangsung dengan efisien
(Wahyuni, Edrizon dan Fauziah, 2022). Bahan ajar berisi informasi yang

digunakan oleh peserta didik untuk mencapai tujuan pembelajaran. Hal ini



mencakup materi-materi ajar untuk tujuan umum pembelajaran
(penyampaian standar kompetensi dan kompetensi dasar yang sudah
ditetapkan) dan beberapa materi tambahan sebagai pengayaan maupun
untuk remidial (Cahyadi, 2019).

Perkembangan teknologi yang semakin canggih diharapkan guru
dapat memberikan inovasi baru terhadap proses pembelajaran salah
satunya menggunakan bahan ajar berbasis teknologi berupa bahan ajar
elektronik. Menurut Misbah (2021) Electronic teaching material is a set of
material which is arranged sequentially and systematically while showing
the need of competences expectedly mastered by students in learning
process and poured into an interactive multimedia. Bahan ajar elektronik
adalah bahan ajar yang dirancang sistematis menyajikan kompetensi dalam
proses pembelajaran dan disajikan dalam bentuk media interaktif. Dari
pendapat diatas maka dapat disimpulkan bahwa bahan ajar elektronik
merupakan bahan ajar yang tidak hanya berisikan bacaan saja, akan tetapi
juga terdapat video, gambar, animasi, audio interaktif yang dapat di akses
dengan mudah melalui komputer, PC, laptop dan juga handphone.

Terdapat beberapa aplikasi yang dapat membuat bahan ajar
elektronik, diantaranya yaitu: 3D Page Flip Professional, Kvisoft Flipbook
Marker, dan Flip PDF Corporate. Aplikasi-aplikasi ini dapat membuat
bahan ajar yang tadinya berbentuk pdf biasa menjadi buku elektronik atau
bahan ajar elektronik. Flip PDF Corporate digunakan dalam membuat

bahan ajar elektronik karena memiliki beberapa kelebihan, yaitu mudah



digunakan bagi pemula dalam pemrograman atau membuat bahan ajar
elektronik, kapasitas yang digunakan tidak terlalu besar, terdapat fitur-fitur
yang tidak ada dibeberapa aplikasi sebelumnya seperti membuat quiz dan
format bahan ajar dari Flip PDF Corporate dapat diubah menjadi zip, html,
exe, app, dan fbr sesuai kebutuhan pengguna (Fadilah dan Sulistyowati,
2022).

Menurut Sunaryo (2022) “Flip PDF Corporate is a software that
has a function to open every page like a book. Flip PDF Corporate
software can create and convert pdf files, images/photos into a book or
physical album when we open it per page.” Pendapat tersebut menjelaskan
aplikasi Flip PDF Corporate adalah sebuah software yang bisa mengubah
pdf menjadi seperti buku dalam bentuk elektronik. Sejalan dengan
pendapat Fadilah and Sulistyowati (2022) bahwa software Flip PDF
Corporate memberikan berbagai macam template yang keren sehingga
dapat mempercantik tampilan bahan ajar elektronik, selain itu, Flip PDF
Corporate dapat menambahkan video dan audio pada bahan ajar.

Berdasarkan studi pendahuluan yang peneliti lakukan di 3 sekolah
dasar pada gugus 1 kecamatan pauh kota padang yaitu SDN 04 Pisang,
SDN, SDN 08 Pisang , dan SDN 12 Pisang dengan rentang waktu mulai
dari tanggal 3 Desember 2022 sampai 19 Januari 2023. Peneliti
menemukan beberapa permasalahan dalam pelaksaan pembelajaran seperti

dari kebutuhan bahan ajar berdasarkan kurikulum 2013.



Pada tanggal 3 Desember 2022 peneliti melakukan studi
pendahuluan di SDN 04 Pisang. Peneliti mendapati guru menggunakan
kurikulum 2013 dengan pembelajaran tematik terpadu di kelas 5. Guru
merancang RPP kurikulum 2013 dengan menggunakan metode
pembelajaran  Discovery learning dan Scientific Learning. Guru
mengunakan bahan ajar cetak seperti buku tema pegangan guru dan buku
tema peserta didik sebagai pedoman pembelajaran. Dalam urgensi
penggunaan teknologi sebagaimana yang dianjurkan dalam kurikulum
2013, guru sudah mulai menggunakan media seperti Power Point dan
YouTube sebagai bahan ajar tambahan. Belum ditemukannya penggunaan
bahan ajar elektronik yang interaktif dalam pembelajaran dan guru
menyatakan sangat tertarik dalam penggunaan teknologi dalam
pembelajaran, kerena setiap guru menggunakan teknologi dalam
pembelajaran peserta didik cenderung lebih semangat dan termotivasi
dalam pembelajaran dan sarana prasarana sekolah mendukung penggunaan
bahan ajar elektronik sehingga bisa diterapkannya penggunaan e-bahan
ajar. Berdasarkan wawancara yang dilakukan, guru mendukung
pengembangan bahan ajar elektronik dilakukan sebab akan sangat
membantu dalam proses pembelajaran, karena peserta didik lebih fokus
dan semangat dalam belajar ketika pembelajaran menggunakan teknologi
sechingga urgensi pengembangan bahan ajar teknologi ini sangat perlu
dikembangkan untuk pemenuhan tujuan kurikulum dan motivasi peserta

didik dalam belajar.



Pada tanggal 3 Desember 2022 peneliti melakukan studi
pendahuluan di SDN 08 Pisang. Peneliti mendapati guru menggunakan
kurikulum 2013 dan pembelajaran tematik terpadu di kelas V. Guru telah
merancang RPP sebelum memulai pembelajaran, namun guru belum
menggunakan metode pembelajaran seperti yang dianjurkan pemerintah
sebagaimana yang seharusnya digunakan dalam pembelajaran kurikulum
2013. Guru menggunakan metode konvensional seperti ceramah satu arah
dari guru dalam pembelajaran dan belum ditemukannya penerapan model
pembelajaran sebagaimana yang ada pada kurikulum 2013. Bahan ajar
yang digunakan guru yaitu bahan ajar cetak berupa buku tema peserta
didik dan buku tema guru, sesekali guru melakukan pencarian
menggunakan internet untuk tambahan materi pembelajaran. Penggunaan
teknologi dalam pembelajaran juga belum ditemukan karena kurangnya
sarana dan prasarana dari sekolah. Guru sangat tertarik menggunakan
pembelajaran berbasis teknologi karena guru juga ingin melengkapi
urgensi kurikulum 2013 yang salah satunya penggunaan teknologi dalam
pembelajaran. Guru menyatakan mendukung pengembangan bahan ajar
elektronik karena akan membantu guru dalam berkembang dan motivasi
yang baru bagi peserta didik dalam pembelajaran yang bervariasi. Menurut
guru peserta didik harus mulai dikenalkan dengan pembelajaran berbasis
teknologi mengingat perkembangan zaman yang sangat erat hubunganya
dengan teknologi dan peserta didik harus dapat menyesuaikan diri dengan

perkembangan tersebut.



Pada tanggal 19 Januari 2023 peneliti telah melakukan studi
pendahuluan di SDN 12 Pisang. Didapati bahwa guru menggunakan
kurikulum 2013 pembelajaran tematik terpadu pada kelas V. Sebelum
memulai pembelajaran guru sudah merancang RPP terlebih dahulu, akan
tetapi pembelajaran yang digunakan masih konvensional dan belum sesuai
dengan kebutuhan kurikulum 2013. Didapati guru menggunakan bahan
ajar cetak seperti buku tema guru dan tema peserta didik sebagai pegangan
sumber belajar. Guru belum menggunakan pembelajaran teknologi dalam
pembelajaran dikarenakan keterbatasan guru terhadap teknologi. Guru
sangat tertarik dan mendukung dengan diadakannya pengembangan bahan
ajar elektronik karena demi mencapai karakteristik pembelajaran
kurikulum 2013 dan akan menjadi suatu pengetahuan dan keterampilan
baru untuk guru dalam mengelola pembelajaran, dari sisi peserta didik
juga sangat diperlukan untuk melengkapi kebutuhan pembelajaran
kurikulum 2013 yang mengarahkan peserta didik untuk dapat belajar dan
mengembangkan pengetahuan baru dengan teknologi. Guru juga
mengatakan bahwa dengan adanya bahan ajar elektronik akan membuat
peserta didik termotivasi dalam pembelajaran karena adanya gaya belajar
baru dan menyenangkan yang sesuai dengan kurikulum pembelajarannya.

Hasil dari studi pendahuluan wawancara bersama guru kelas dan
pengamatan pembelajaran yang dilakukan oleh peneliti, yaitu belum
ditemukannya penggunaan bahan ajar elektronik dalam pembelajaran dan

belum adanya pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran dikarenakan



keterbatasan guru dalam melakukan pengembangan. Menurut Waldi
(2022) sejatinya penggunaan teknologi berdampak  positif  dalam
meningkatkan proses pembelajaran. Guru juga menyatakan bahwa
pembelajaran yang dilakukan masih bersifat konvensional yang membuat
peserta didik cenderung malas dan tidak fokus dalam pembelajaran.
Didapati juga guru menggunakan kurikulum 2013 pembelajaran tematik
terpadu, namun guru belum menggunakan model Problem Based Learning
dalam pembelajaran tematik, seperti yang diungkapkan oleh Yusuf (2018)
berdasarkan Permendikbud nomor 65 tentang standar proses, model
pembelajaran yang yang diutamakan dalam implementasi kurikulum
2013 salah satunya yaitu Problem Based Learning. Dalam pengamatan
kebutuhan peserta didik ditemukan belum maksimalnya pembelajaran
yang mengarahkan peserta didik belajar menggunakan teknologi, karena
sejatinya peserta didik membutuhkan kemampuan awal yang membuat
peserta didik terbiasa dalam penggunaan pendidikan berbasis teknologi
sebagai memenuhi tujuan kurikulum 2013 dan pembiasaan terhadap
perkembangan teknologi dimasa yang akan datang. Sejalan dengan
pendapat Reinita dan El Fitri (2019) “The goal of national education is
realized through the achievement of the goals each learning that is poured
thorough the curriculum of each learning” yang mengatakan bahwa
tujuan Pendidikan nasional ialah dengan tercapainya tujuan kurikulum
dalam disetiap pembelajaran. Dikarenakan belum sesuainya pembelajaran

yang diterapkan guru dengan kebutuhan dan karakteristik kurikulum 2013
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terhadap peserta didik, guru juga sadar dan mendukung pengembangan
bahan ajar elektronik guna melengkapi dan mencapai tujuan kurikulum
pembelajaran.

Penelitian terdahulu mengenai Flip PDF Corporate telah
dilaksanakan oleh Penelitian yang dilakukan oleh Fatmawati, Hendracipta
dan Andriana (2022) yang membahas “Pengembangan E-Bahan Ajar
Berbasis Cerita Bergambar Tema Hidup Bersih Dan Sehat Pada Kelas II
Sekolah Dasar". Penelitian Atika Fitri (2021) yang membahas
“Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Elektronik Menggunakan Sigil Pada
Tema 8 di Kelas IV SDN 16 Payakumbuh”. Penelitian yang dilaksanakan
oleh Riwu, Laksana dan Dhiu (2019) yang berjudul “Pengembangan
Bahan Ajar Elektronik Bermuatan Multimedia Pada Tema Peduli
Terhadap Makhluk Hidup Untuk Siswa Sekolah Dasar Kelas IV Di
Kabupaten Ngada”.

Berdasarkan studi pendahuluan yang dilakukan peneliti, penerapan
teknologi belum diterapkan dalam pembelajaran tematik terpadu sehingga
kebutuhan dari prinsip kurikulum 2013 belum terpenuhi. Pelaksanaan
pembelajaran berbasis teknologi baru sampai tahap penggunaan infocus
untuk menampilkan video pembelajaran saja. Setelah melakukan studi
pendahuluan pengamatan dan wawancara pada lampiran 1, peneliti
mengidentifikasi bahwa penerapan pembelajaran menggunakan teknologi
belum terlaksana secara maksimal. Penggunaan bahan ajar elektronik

menggunakan Flip PDF Corporate juga belum pernah terlaksana. Tak
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hanya hal tersebut, karakteristik peserta didik serta pengalaman yang
didapatkan dalam proses pembelajaran juga telah dipertimbangkan. Juga
ditemukan tidak adanya penerapan model pembelajaran Problem Based
Learning, dimana bahan ajar elektronik dibuat dengan berbasis model
yang dirokemendasikan pemerintah yaitu Problem Based Learning. Model
ini berfokus pada peserta didik sehingga menuntut peserta didik untuk
aktif. Peserta didik juga diharapkan dapat menerapkan ilmu pengetahuan
dalam kehidupan sehari-hari dengan lebih kritis.

Berdasarkan permasalahan di atas, maka peneliti tertarik untuk
melaksanakan penelitian dengan materi pembelajaran yang dapat
digunakan menggunakan Flip PDF Corporate adalah materi tematik
terpadu kelas 5 tema 8 subtema 1 dengan muatan pembelajaran Bahasa
Indonesia, IPS, IPA, SBdP, dan PPkn. Digunakan Flip PDF Corporate
yaitu agar peserta didik dapat lebih memahami konsep materi yang
disajikan guru dalam bentuk pembelajaran interaktif. Adapun subjek uji
coba akan dilakukan pada SDN 04 Pisang, penyebaran dilakukan pada
SDN 08 Pisang dan SDN 12 Pisang. Maka dengan demikian, judul
penelitian ini adalah “Pengembangan E-Bahan Ajar Berbasis PBL
Menggunakan Flip PDF Corporate pada Pembelajaran Tematik

Terpadu di Kelas V SD Gugus 1 Kecamatan Pauh Kota Padang”
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B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan, maka rumusan

masalah sebagai berikut:

1.

Bagaimanakah Pengembangan E-Bahan Ajar Berbasis PBL
Menggunakan Flip PDF Corporate pada Pembelajaran Tematik
Terpadu di Kelas V Sekolah Dasar yang valid?

Bagaimanakah Pengembangan E-Bahan Ajar Berbasis PBL
Menggunakan Flip PDF Corporate pada Pembelajaran Tematik
Terpadu di Kelas V Sekolah Dasar yang praktis?

Bagaimana Pengembagan E-Bahan Ajar Berbasis PBL
Menggunakan Flip PDF Corporate pada Pembelajaran Tematik

Terpadu di Kelas V Sekolah Dasar yang efektif?

C. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dari penelitian

pengembangan ini ialah sebagai berikut:

1. Untuk mengembangkan e-bahan ajar berbasis PBL menggunakan

flip pdf corporate pada pembelajaran tematik terpadu di kelas V

sekolah dasar yang valid.

2. Untuk mengembangkan e-bahan ajar berbasis PBL menggunakan

flip pdf corporate pada pembelajaran tematik terpadu di kelas V

sekolah dasar yang praktis.
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3. Untuk mengembangkan e-bahan ajar berbasis PBL menggunakan
flip pdf corporate pada pembelajaran tematik terpadu di kelas V
sekolah dasar yang efektif.

D. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan

Adapun spesifikasi produk dalam penelitian ini, yaitu:

1. Perangkat pembelajaran yang dihasilkan adalah bahan ajar berbasis
elektronik.

2. Bahan ajar elektronik yang dikembangkan dapat ditampilkan pada
computer maupun smartphone dalam keadaan online dan offline.

3. Bahan ajar elektronik didesain melalu aplikasi Flip PDF Corporate.

4. Bahan ajar elektronik dapat mempermudah peserta didik dalam
memahami pembelajaran.

5. Bahan ajar elektronik dapat digunakan untuk belajar mandiri dan
belajar terbimbing.

6. Bahan ajar elektronik berisikan materi, audio, video, dan gambar
beserta lengkap latihan dan soal.

E. Manfaat Pengembangan
Adapaun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat memberikan
kontribusi dalam kegiatan pembelajaran di kelas, terutama yang
berhubungan langsung dengan pembelajaran tematik terpadu

berbasis PBL menggunakan aplikasi flip pdf corporate.
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Sehingga temuan penelitian ini akan memperkaya ilmu
pengetahuan di bidang media pembelajaran.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Penelitian ini dapat memberikan kontribusi
pengetahuan tentang pengembangan bahan ajar
elektronik dalam proses pembelajaran. Sebagai acuan
atau referensi untuk mengembangkan media yang baru
sehingga terwujudnya pembelajaran yang
menyenangkan.
b. Bagi Peserta Didik
Sebagai alat bantu media pembelajaran yang bisa
menumbuhkan semangat dan motivasi belajar.
c. Bagi Sekolah
Meningkatkan kualitas pembelajaran sehingga
tercapainya tujuan kurikulum yang dikembangkan dan
mengembangkan sarasan dan prasarana sekolah.
d. Bagi Peneliti
Penelitian ini sebagai syarat untuk menyelesaikan
studi dan memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd)
di jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas

IlImu Pendidikan Universitas Negeri Padang, serta
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menambah wawasan, pengetahuan dan pengalaman
dalam rangka mempersiapkan diri sebagai guru.
F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1. Asumsi

Pengembangan bahan ajar elektronik menggunakan Flip
PDF Corporate ini memiliki asumsi yaitu dapat menghasilkan
produk yang baik dan sesuai dengan standar melalui uji validitas,
praktikalitas dan efektivitas. Pengembangan bahan ajar
menggunakan Flip PDF Corporate diharapkan dapat memotivasi
ketertarikan para peserta didik dalam proses pembelajaran yang
bisa mewujudkan pembelajaran menyenangkan dan sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

Pelaksanaan  penelitian  pengembangan bahan ajar
elektronik berbasis Problem Based Learning menggunakan Flip
PDF Corporate pada pembelajaran tematik terpadu di kelas V
Sekolah Dasar ialah menggunakan model pengembangan ADDIE.
Model ADDIE merupakan instruksional yang terdiri dari 5 tahapan:
Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation
(Cahyadi, 2019).

2. Keterbatasan
Adapun  keterbatasan dalam  penelitian ini yaitu

keterbatasan peneliti dari berbagai hal, seperti dari segi ilmu
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pengetahuan, pengalaman, tenaga, biaya, dan waktu. Sehingga

peneliti melakukan tahap penyebaran dalam skala kecil.

G. Definsi Istilah

Istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian ini adalah:

1.

Bahan ajar elektonik menurut Abdillah (dalam Riwu, Laksana dan
Dhiu, 2019) adalah seperangkat materi atau substansi pelajaran
yang disusun secara runtut dan sistematis serta menampilkan sosok
utuh dari kompetensi yang akan dikuasai siswa dalam kegiatan
pembelajaran yang dikemas dalam interaktif multimedia.
Pembelajaran Tematik terpadu menurut Wicaksana (2016) adalah
pembelajaran terpadu yang menggunakan tema untuk mengaitkan
beberapa mata pelajaran sehingga dapat memberikan pengalaman
bermakna bagi peserta didik.

Flip PDF Corporate menurut Fadilah dan Sulistyowati (2022)
adalah sebuah aplikasi yang dirancang untuk membantu membuat
animasi bahan ajar elektronik dalam bentuk flip book yang cocok
untuk kedua mode tampilan yaitu desktop dan mobile yang dapat
membantu membuat kesan pertama yang baik dengan setiap
kesempatan.

Model ADDIE menurut Firdaus, Taufiq dan Nurkamilah (2022)
adalah Model ADDIE merupakan Analysis (analisis), berkaitan
dengan kegiatan analisis terhadap situasi kerja dan lingkungan

sehingga ditemukan produk apa yang perlu dikembangkan. Design
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(perancangan), adalah kegiatan merancang produk sesuai dengan
kebutuhan. Development (pengembangan), adalah kegiatan
pembuatan produk dan pengujian produk. [Implementation
(implementasi), adalah kegiatan menggunakan produk. Evaluation
(evaluasi), adalah kegiatan untuk menilai apakah setiap langkah
kegiatan dan produk yang telah dibuat sudah sesuai dengan
spesifikasi atau belum.

. Validasi menurut Sugono (2008) dalam Kamus Besar Bahasa
Indonesia ialah pengesahan atau pengujuan kebenaran atas sesuatu.
Menguji tingkat kevalitan dan kesahihan produk yang sudah
dikembangkan. Validasi dilaksanakan oleh para praktisis yang
sudah ahli dan kompeten.

. Praktikalitas menurut Rismawati (2019) diartikan sebagai suatu
yang bersifat praktis atau efisien. Praktikalitas merupakan tingkat
kepraktisan serta kemudahan dalam proses suatu pembelajaran
menggunakan media atau bahan ajar yang sudah dikembangkan
sebelumnya.

. Efektivitas menurut Asiah (2016) adalah sesuatu yang
menunjukkan taraf tercapainya suatu tujuan. Suatu usaha dapat
dikatakan efektif apabila usaha itu mencapai tujuan secara ideal.
Efektivitas menunjukkan keberhasilan dari segi tercapai atau

tidaknya sasaran yang telah ditentukan.



