











ABSTRAK

Fajri Gusninda. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran Video Menggunakan
Aplikasi Inshot Pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Kelas IV Sekolah Dasar.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurang tersedianya media pembelajaran yang
bervariasi serta tidak berbasis IT sehingga menyebabkan pembelajaran yang membosankan
dan tidak menarik minat serta perhatian peserta didik. Media pembelajaran yang cenderung
digunakan adalah media pembelajaran yang terbuat dari kertas dan berupa gambar yang
menjadi pajangan di kelas. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran video dengan menggunakan aplikasi Inshot pada pembelajaran tematik
terpadu yang valid dan praktis.

Penelitian ini merupakan pengembangn (R&D) dengan model pengembangan
ADDIE yang terdiri dari lima tahapan dalam pengembanganya yaitu analysis (analisis),
design (desain), development (pengembangan), implementation (implementasi) dan
evaluation (evaluasi). Pengumpulan data menggunakan lembar validasi dan angket respon.
Lembar validasi terdiri dari lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli bahasa, dan
lembar validasi ahli media. Angket respon terdiri dari angket respon guru dan angket
respon peserta didik. Subjek uji coba pada penelitian ini adalah 18 orang peserta didik kelas
IV SD Negeri 02 Cacang Tinggi, Agam, dan 16 orang peserta didik kelas IV SD Negeri 16
Cacang Randah, Agam.

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran yang dikembangkan
memperoleh tingkat validitas 86,5% untuk materi, 90,6% untuk bahasa, dan 88% untuk
media dengan kategori valid. hasil angket respon disekolah menunjukan bahwa media
pembelajaran video ini sudah sangat praktis dengan hasil angket di sekolah uji coba
pertama yaitu SD Negeri 02 Cacang Tinggi Kabupaten Agam menunjukan persentase
kepraktisan 95,8% untuk respon guru, dan 97,45% untuk respon peserta didik. Sedangkan
hasil respon guru dan peserta didik pada sekolah uji coba kedua yaitu SD Negeri 16 Cacang
Randah Kabupaten Agam menunjukan persentase kepraktisan 95,8% untuk respon guru
dan 96,61% untuk respon peserta didik.

Kata kunci : Media Pembelajaran Video, Aplikasi Inshot, Tematik Terpadu
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Media pembelajaran yaitu sarana yang dapat dimanfaatkan untuk
menyampaikan pesan yang mengembangkan semangat dan kreativitas siswa, serta
merangsang gagasan, emosi, kekhawatiran, serta minat siswa dalam belajar, guna
menciptakan lingkungan belajar yang menyenangkan, bermakna, dan terkendali
(Rusman, 2011). Berdasarkan pernyataan tersebut, media pembelajaran dapat
disimpulkan sebagai alat yang memungkinkan pengajar untuk memberikan materi

pembelajaran kepada siswa dengan cara yang menarik dan menyenangkan.

Penggunaan media pembelajaran sangat substansial untuk kegiatan belajar
mengajar karena mampu mendorong pengajar dalam mencapai hasil belajar yang
ditargetkan, meningkatkan siswa untuk menyukai materi pembelajaran yang
diberikan, dan menstimulus siswa untuk dapat memaknai sesuatu yang abstrak
menjadi sesuatu yang lebih nyata (konkret). Oleh karena itu, pendidik memiliki
peran dalam bertanggung jawab untuk mempersiapkan media pembelajaran yang

efektif dalam rangka untuk menstimulus pemahaman siswa dalam materi pelajaran.

Pemanfaatan media pembelajaran oleh guru tidak hanya disesuaikan pada
tujuan dan materi pembelajaran yang akan disampaikan namun juga memperhatikan

karakteristik siswa SD. Karakteristik siswa kelas tinggi menurut Susanto (2015)



yaitu anak sudah mulai memahami aspek-aspek komulatif materi, mempunyai
kemampuan memahami cara mengkombinasikan beberapa golongan benda yang
bervariasi tingkatannya, selain itu anak sudah mampu berpikir sistematis mengenai
benda-benda dan peristiwa yang konkret.

Rusman, Kurniawan, dan Riyana (2015) mengklasifikasikan media
pembelajaran menjadi media audio, visual, dan audio visual. Media audio visual
dapat berupa film, televisi, dan video pembelajaran. Dengan adanya media
pembelajaran akan mengurangi kesalahan penafsiran, mempersingkat waktu, dan
memberikan pengalaman yang sama kepada peserta didik. Maka dari itu guru harus
bisa mengembangan media yang bervariasi, menarik bagi siswa. Serta media
pembelajaran juga dipahami sebagai salah satu cara untuk mengatasi kebosanan
peserta didik dalam belajar. Seperti yang diungkapkan Febliza dan Afdal (2015)
dalam pendapatnya, jika peserta didik tertarik dengan apa yang mereka lakukan,
maka peserta didik tentu akan menikmati setiap proses pembelajaran ketika
memahami materi yang akan diberikan.

Berdasarkan observasi yang sudah penulis lakukan di SD Negeri 02 Cacang
Tinggi, penulis melihat bahwa sudah terdapat media pembelajaran didalam kelas,
namun hanya berupa gambar-gambar yang sudah ada didalam kelas. Media
pembelajaran juga berupa tulisan-tulisan dikertas karton yang tergantung di dinding.

Bersamaan dengan observasi, penulis juga melakukan wawancara dengan
wali kelas IV SD Negeri 02 Cacang Tinggi Kecamatan Tanjung Mutiara sehingga

diperoleh informasi bahwa di Sekolah tersebut sudah tersedia sarana dan prasarana



yang cukup lengkap yaitu berupa buku , papan tulis, gambar-gambar pajangan,
poster, alat-alat peraga, speaker, laptop dan proyektor. Namun, guru belum
memanfaatkan sepenuhnya media pembelajaran video ketika proses pembelajaran
sehingga peserta didik tidak bersemangat dan kurang tertarik terhadap materi yang
dipaparkan oleh guru mercka.Hal ini disebabkan karena guru terlalu dominan
menyampaikan materi pelajaran secara lisan tanpa memanfaatkan fasilitas media
pembelajaran yang tersedia secara maksimal, sehingga menyebabkan murid tidak
aktif dalam memahami dan merespon kegiatan belajar yang berlangsung.

Berdasarkan karakteristik anak usia Sekolah Dasar (6/7-11/12 tahun) sedang
dalam masa perkembangan berfikir konkret. Dalam masa ini, kemampuan anak
dalam berpikir dengan cara mengamati dan melakukan sesuatu yang berkaitan
dengan pemecahan masalah. Pada tahapan ini anak memandang dunia secara
objektif serta mengorientasikanya secara konseptual. Pemilihan media pembelajaran
video cocok diterapkan karena manfaat dari media video ini antara lain memberikan
pengalaman yang tak terduga kepada peserta didik. Memperlihatkan secara nyata
sesuatu yang pada awalnya tidak mungkin bisa dilihat, menganalisis perubahan
dalam periode waktu tertentu, memberikan pengalaman kepada peserta didik untuk
merasakan keadaan tertentu.

Penyampaian materi melalui media video pembelajaran bukan hanya
sekedar menyampakain materi sesuai dengn kurikulum, tetapi juga ada hal lain yang
perlu diperhatkan yang dapat mempengaruhi minat peserta didik dalam belajar. Hal

tersebut berupa pengalaman atau situasi lingkungan sekitar, kemudian dibawakan



kedalam materi pelajaran yang disampaikan melalui video. Selain itu juga dalam
pelajaran praktek peserta didik juga akan lebih mudah melakukan apa yang
dilihatnya dalam video daripada materi yang disampaikan melalui buku atau
gambar. Kegiatan seperti ini akan memudahkan guru serta peserta didik dalam
proses belajar mengajar.

Dengan adanya sarana prasarana yang memadai dari sekolah seperti
tersedianya Proyektor dan laptop, peneliiti akan mengembangkan media
pembelajaran yang berbasis IT guna menambah antusias peserta didik dalam
belajar. Media pembelajaran perlu dikembangkan dengan memanfaatkan teknologi
yang didukung dengan ketersediaan fasilitas yang ada di sekolah. contohnya media
video pembelajaran dengan menggunakan Proyektor untuk menampilkannya.
Menurut Daryono (2020 : 58) “Media video pembelajaran adalah media yang
menyajikan audio dan visual yang berisi pesan-pesan pembelajaran baik yang berisi
konsep, prinsip, prosedur teori aplikasi pengetahuan untuk membantu pemahaman
terhadap suatu materi”. Video merupakan media yang paling efektif untuk
menyampaikan sebuah informasi.

Penerapan video dalam pembelajaran dapat memberikan sebuah pengalaman
baru.Aditya (2018) mengatakan bahwa pembelajaran berbasis video sebagai media
sangat berpotensi dalam meningkatkan semangat belajar, sehingga prestasi belajar
siswa secara linier meningkat.Dengan memanfaatkan media pembelajaran berupa
video, siswa cenderung tervisualisasi dalam memahamimateri, dan pola pikir

merekaakan tumbuh semakin rasional.Selain itu peserta didik akan menjadi lebih



tertarik dengan presentasi yang ditayangkan dalam bentuk video. Guru dapat
menggunakan beberapa aplikasi yang dapat disajikan dalam bentuk video,
diantaranya yaitu videoscribe, Kinemaster, Inshot , Powtoon, animaker, dan
sebagainya. Aplikasi tersebut bisa digunakan oleh guru untuk membuat video
sebagai alat dalam penyampaian materi pembelajaran. Pesan yang disampaikan
akan lebih menarik dan memudahkan peserta didik memahami materi pembelajaran
. Dari berbagai aplikasi yang tersedia aplikasi inshot dapat menjadi alternatif bagi
guru dalam mengembangkan media videopembelajaran yang menarik.

Peneliti memilih untuk menggunakan aplikasi Inshot untuk membuat Media
pembelajaran video menggunakan aplikasi Inshot. Aplikasi Inshot adalah suatu
aplikasi untuk mengedit foto atau gambar menjadi sebuah video dengan penggunaan
yang mudah dan sederhana namun menyediakan fitur-fitur yang unik.Aplikasi
Inshot dapat dengan mudah diperoleh dengan mengunduhnya melalui Play Store
dan hanya memanfaatkan paket data atau jaringan internet.

Aplikasi Inshotdapat memudahkan pengajar dalam menghasilkan video
sebagai media pembelajaran yang atraktif dan menumbuhkan minat siswa kegiatan
belajar mengajar (Puspasari dkk, 2021). Menurut Adnin (2016) dalam Shukhria &
Nurhamidah (2021), aplikasi /nshot mudah digunakan bagi pemula yang ingin
mengedit film secara sederhana tanpa harus repot. Melalui aplikasi tersebut, kita
dapat menggunakan fitur aplikasi untuk mengatur, memotong, menambahkan foto/

gambar, teks, dan musik sesuai dengan yang diinginkan. Selain itu, terdapat opsi



untuk menambahkan emoji dan efek ke dalam video, sehingga output yang

diperoleh lebih keren dan lebih menarik.

Berdasarkan permasalahan yang penulis temukan, maka penulis tertarik
untuk melakukan penelitian pengembangan yang menghasilkan suatu produk berupa
media pembelajaran video dengan judul penelitian yaitu “ Pengembangan Media
Video Pembelajaran Menggunakan Aplikasi Inshot PadaPembelajaran
Tematik Terpadu di kelas IV”.

B. Rumusan Masalah
Dengan latar belakang di atas, maka rumusan masalah penelitian
pengembangan ini adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana pengembanganmedia pembelajaranvideomenggunakan aplikasi
Inshot pada pembelajaran tematik terpadu di kelas IV Sekolah Dasar yang
valid?

2. Bagaimana pengembangan media pembelajaranvideo menggunakan aplikasi
Inshot pada pembelajaran tematik terpadu di kelas IV Sekolah Dasar yang
praktis?

C. Tujuan Pembelajaran

Berdasarkan permasalahan di atas, maka tujuan penelitian pengembangan
yang dilakukan adalah sebagai berikut:

l. Untuk mengembangkan media pembelajaranvideo menggunakan aplikasi

Inshot pada pembelajaran tematik terpadu di kelas IV Sekolah Dasaryang valid.



2. Untuk mengembangkan media pembelajaranvideo menggunakan aplikasi
Inshot pada pembelajaran tematik terpadu di kelas IV Sekolah Dasaryang
praktis.

D. Spesifikasi Produk
Produk yang diperoleh dari penelitian pengembangan ini nantinyaadalah
sebagai berikut :

1. Produk yang akan dikembangkan berupa media video pembelajaran Tematik
Terpadu yang dibuat menggunakan aplikasi Inshot dengan penggunaan yang
mudah dan sederhana.

2. Produk berupa media video pembelajaran yang berisikan tulisan, gambar-
gambar serta stiker yang menarik.

3. Media video pembelajaran menggunakan aplikasi Inshot memiliki efek suara
serta musik yang dapat menarik perhatian dan minat belajar peserta didik.

4. Pengembangan produk dapat dilakukan di HandPhone (Android atau los).

E. Manfaat Pengembangan
Manfaat dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut :

1. Bagi penulis, untuk memberikan sumbangan wawasan, pengetahuan, dan
pengalaman dalam persiapan berkarir sebagai guru.

2. Bagi pengajar, menawarkan umpan balik dalam upaya untuk pemanfaatan video
sebagai media pembelajaran menggunakan aplikasi Inshot ke dalam proses
pembelajaran dan sebagai referensi model untuk menghasilkan media yang

mempromosikan pembelajaran dengan menyenangkan.



3. Bagi siswa, untuk memudahkan dalam proses memahami pelajaran yang

sedang dipelajari.
Bagi peneliti lain, sebagai referensi untuk melakukan penelitian dan
pengembanganselanjutnya dengan memanfaatkan materi video sebagai media

pembelajaran menggunakanaplikasi/nshot

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan.

1.

Media video yang dibuat melalui aplikasi Inshot merupakan salah satu cara yang
dapat dilakukan oleh guru agar siswa lebih bersemangat dan aktif di dalam
proses pembelajaran.

Pengembangan media pembelajaran video berbasis aplikasi Inshot ini
diharapkan nantinya dapat menambah ketertarikan dan mempermudah siswa
dalam memahami Tema 1 Subtema 2 Pembelajaran 1 dan 2 dikelas IV.
Keterbatasan dalam pengembangan ini didasarkan pada pertimbangan waktu
sehingga yang dapat dikembangkan hanya Tema 1 Subtema 2 Pembelajaran 1

dan 2 di Kelas IV.

G. Defenisi Istilah

Batasan pengertian yang dijadikan pedoman untuk penelitian yang

dilaksanakan yaitu :

1.

Media pembelajaran berupa video menggunakan aplikasi /nshot adalah media
pembelajaran yang berbentuk video dan menampilkan informasi pembelajaran
dengan gambar animasi bergerak yang mengikuti perkembangan zaman dan

kemajuan teknologi.



