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ABSTRAK

Ayu Wahyuni. 2023. Pengembangan Multimedia Pembelajaran Menggunakan
Aplikasi Smart Apps Creator Pada Materi Sistem Pernapasan Manusia IPAS
Kelas V SD. Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Penelitian ini dilatar belakangi beberapa fakta temuan di lapangan. Hal ini
disebabkan, karena siswa kesulitan memahami materi mengenai sistem pernapasan
manusia. Permasalahan terkait ketidakpahaman materi siswa disebabkan kurangnya
perhatian siswa dalam proses pembelajaran, kurangnya penggunaan media
pembelajaran dan terbatasnya bahan ajar sebagai sumber belajar.

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia pembelajaran
sesuai dengan prosedur pengembangan dengan menggunakan standar kriteria
kevalidan dan kepraktisan sehingga menjadi suatu multimedia pembelajaran yang
layak digunakan dalam proses pembelajaran.Jenis dan metode penelitian ini adalah
penelitian pengembangan atau yang lebih dikenal dengan istilah Research and
Development (R&D), menggunakan model pengembangan 4-D. Adapun prosedur
pengembangan pada penelitian ini terdiri dari 4 tahap yaitu; (1) Define, (2) Design,
(3) Develop, (4) Disseminate.

Uji Validasi produk dilakukan oleh 3 validator yaitu 2 orang validator media
dan 1 orang validator materi. Uji coba produk dilakukan kepada 20 orang siswa
kelas V SD Negeri 08 Talao dengan tujuan untuk mengetahui kepraktisan produk
yang dikembangkan. Hasil dari penelitian ini menjelaskan bahwa penilaian dari
validator media dinyatakan “Sangat Valid” dengan rata-rata validator I sebesar 4,93
dengan tingkat persentase 98,6% dan validator media dengan rata-rata 4,87 dengan
tingkat persentase 97,4%. Hasil validator materi dinyatakan “Sangat Valid” dengan
rata-rata 4.86 dengan persentase 97,2%. Hasil analisis uji coba kepraktisan
dinyatakan “Sangat Praktis” dengan rata-rata keseluruhan 4,78 atau dengan
persentase 95,6%. Jadi dapat disimpulkan bahwa multimedia pembelajaran pada
materi Sistem Pernapasan Manusia IPAS kelas V SD yang dikembangkan sudah
sangat valid dan sangat praktis. Maka multimedia pembelajaran layak untuk
digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia Pembelajaran, Smart Apps Creator
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu proses pembentukan karakter manusia yang
penting untuk meningkatkan kecerdasan, keterampilan dan kompetensi yang sesuai
dengan jati diri serta keadaan lingkungan. Pendidikan juga dapat diartikan sebagai
upaya yang dapat mempercepat pengembangan potensi manusia untuk mampu
mengemban tugas yang diberikan padanya, karena hanya manusia yang dapat
dididik dan mendidik. Pendidikan dapat mempengaruhi perkembangan fisik,
mental, emosional, moral serta keimanan dan ketaqwaan manusia. Pendidikan
sudah harus menjadi hal yang sangat penting dalam kehidupan kita. Kualitas
pendidikan yang baik tentu akan menciptakan generasi tunas muda yang nantinya
akan menjadi harapan dan tumpuan bangsa untuk mencapai kemajuan dalam
berbagai aspek. Hal ini sejalan dengan UU No. 20 Tahun 2003 tentang sistem
pendidikan nasional yang menyebutkan bahwa:

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spritual,

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara.”

Proses pendidikan tidak terlepas dengan apa yang disebut pembelajaran.
Pembelajaran dalam implementasinya berisi kegiatan mengajar dan belajar yang
mana di dalamnya ada pendidik dan ada peserta didik. Pembelajaran yang akan
dilaksanakan juga harus mengikuti acuan pembelajaran yang berlaku agar sesuai

dengan memperhatikan segala aspek yang mendukung proses pembelajaran

tersebut seperti: metode, strategi, media, sarana dan aspek lain yang mendukung.



Hal ini dimaksudkan agar tujuan dan suasana pembelajaran yang hendak
dicapai dapat terlaksana dengan baik dan efektif sehingga dapat membuat cita-cita
pendidikan dapat tercapai. Ada banyak hal yang dapat mempengaruhi kegiatan
belajar, salah satunya adalah motivasi. Menurut Hamalik (2010) “motivasi adalah
perubahan energi dalam diri pribadi seseorang yang ditandai dengan timbulnya
perasaan dan reaksi untuk mencapai tujuan”. Dari pengertian tersebut dapat
disimpulkan peran motivasi dalam proses belajar adalah sebagai daya tarik di dalam
diri seseorang yang nantinya akan menimbulkan serta mengarahkannya untuk
mencapai suatu tujuan tertentu.

Proses pembelajaran pada hakikatnya adalah suatu komunikasi, salah satu
komponen dalam komunikasi adalah saluran atau media. Multimedia pembelajaran
merupakan salah satu komponen pembelajaran yang mempunyai peranan sangat
penting dalam proses pembelajaran. Pemanfaatan muktimedia dalam pengajaran
seharusnya merupakan bagian yang harus mendapat perhatian dari guru sebagai
fasilitator dalam setiap kegiatan pembelajaran. Oleh karena itu setiap pendidik perlu
mempelajari bagaimana memilih dan menetapkan multimedia pembelajaran agar
pencapaian tujuan pembelajaran dalam proses belajar mengajar dengan optimal,
sekalipun media pembelajaran ini masih sering diabaikan dengan berbagai alasan.

Jika melihat situasi dan kondisi pendidikan saat ini, perkembangan
teknologi selalu membayangi perkembangan pendidikan. Itu bisa terlihat pada
pembaharuan pembaharuan terhadap aspek pendidikan termasuk materi dan media
yang digunakan. Perkembangan teknologi serta era revolusi industri yang semakin

pesat memberikan pengaruh yang kuat diberbagai bidang kehidupan termasuk



pendidikan. Smartphone dan komputer merupakan salah satu alat yang dapat
digunakan untuk menunjang suatu pembelajaran itu sendiri.

Perkembangan teknologi yang terjadi juga membuat sekolah harus mampu
beradaptasi dengan perkembangan tersebut. Semakin maju teknologi maka akan
membuat persaingan semakin ketat. Oleh karena itu setiap sekolah perlu melakukan
pembaharuan dan pembenahan untuk menghasilkan lulusan yang terbaik. Untuk
mencapai tujuan Pendidikan diperlukan pembaharuan terhadap proses
pembelajaran yang diterapkan dengan cara membuat suatu pembelajaran yang
menyenangkan dapat menggunakan teknologi, seperti pembuatan media
pembelajaran untuk menunjang proses belajar yang menyenangkan. Multimedia
pembelajaran merupakan media ajar yang efektif dan efesien jika dilihat dari cara
pemakaiannya sendiri. Multimedia pembelajaran bisa digunakan pada semua
pelajaran salah satunya adalah Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS).

IPAS merupakan mata pelajaran baru gabungan antara [PA dan IPS.
Tujuannya untuk menguatkan kesadaran peserta didik terhadap lingkungan
sekitarnya, baik dari aspek alam maupun sosial. Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS) salah satu pembelajaran yang harus dipelajari dan dipahami dengan baik
oleh peserta didik khususnya di tingkat Sekolah Dasar. Kelas I, I dan III
pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar diintegrasikan dengan muatan Bahasa
Indonesia, artinya pembelajaran IPAS di kelas rendah belum terdapat kompetensi
dasar, sedangkan di kelas tinggi terdapat kompetensi dasar pembelajaran IPAS.
Pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar merupakan salah satu muatan wajib yang

lebih mengarahkan kepada membentuk atau menimbulkan rasa ingin tahu peserta



didik secara ilmiah, melakukan pengamatan, melakukan percobaan, dan lain
sebagainya.

Berdasarkan observasi penulis pada mata pelajaran [lmu Pengetahuan Alam
dan Sosial (IPAS) kelas V di SD Negeri 08 Talao pada tanggal 14 Januari 2023
diperoleh bahwa kesulitan utama dalam pembelajaran IPAS adalah peserta didik
seringkali tidak memahami materi, hal ini dikarenakan dalam pembelajaran IPAS
banyak istilah asing sehingga membuat siswa kesulitan dalam memahami dan harus
menghafal materi, hal tersebut sering membuat siswa kurang tertarik untuk
menyimak materi yang disampaikan oleh guru. Selain itu ketika proses
pembelajaran guru hanya menjelaskan materi menggunakan buku sumber yang
memiliki penjelasan materi yang sedikit, dan guru masih menggunakan media
berupa alat peraga seperti patung peraga, serta tidak didukung oleh media
pembelajaran yang efektif. Hal ini tentu saja membuat siswa kurang memperhatikan
guru dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran rendah. Oleh karena itu pada saat
proses pembelajaran terdapat beberapa permasalahan, yaitu siswa kesulitan dalam
memahami materi karena disebabkan oleh beberapa hal diantaranya; kurangnya
penggunaan media pembelajaran sebagai sumber belajar yang menyebabkan
peserta didik kesulitan dalam memahami pelajaran IPAS, sebagian besar
pembelajaran di dalam kelas lebih berfokus pada guru sebagai sumber utamanya,
dimana guru hanya menerangkan pembelajaran dengan menggunakan buku yang
dijadikan sebagai bahan ajar hanya menyajikan materi dengan ringkas.

Pada mata pelajaran IPAS juga kekurangan bajan ajar yang dapat digunakan

dikarenakan baru pergantian kurikulum, dimana pada mata pelajaran tersebut guru



hanya menggunakan bahan ajar cetak berupa LKS. LKS yang digunakan berisi
materi yang singkat dan kurang jelas untuk dipahami oleh siswa, materi yang di
ajarkan berupa sistem pernapasan manusia yang berisi pembahasan mengenai
organ-organ yang memiliki unsur kata hampir sama, yang menyebabkan siswa
kesulitan dalam memahami materi yang dibahas. Materi yang diajarkan juga berisi
mekanisme atau cara kerja sistem pernapasan manusia yang tidak dijabarkan
didalam buku cetak LKS. Keterbatasan bahan ajar dan media pembelajaran
menciptakan suasana pembelajaran yang kurang menarik dan peserta didik
cenderung merasa bosan sehingga menyebabkan rendahnya hasil belajar peserta
didik. Oleh karena itu sekolah harusnya melakukan inovasi pembelajaran salah
satunya mengembangkan media pembelajaran. Beberapa kegunaan praktis dari
penggunaan media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan informasi
sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses hasil belajar. Selain itu
multimedia pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian peserta
didik sehingga dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik, interaksi yang
langsung antara peserta didik dan lingkungannya, dan kemungkinan peserta didik
untuk belajar mandiri sesuai dengan kemampuan dan minatnya. Hal ini dibuktikan
dengan rendahnya hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS kelas V SD seperti
pada tabel di bawah ini:

Tabel 1. Rata-rata nilai Penilaian Harian (PH) siswa kelas V SD Negeri 08 Talao

Kelas Jumlah Siswa KKM Nilai
Va 25 75 72.40
Vb 23 75 71.20
Rata-rata 72

Sumber: Guru Kelas V SD Negeri 08 Talao



Kurangnya perhatian peserta didik terhadap pembelajaran karena media
pembelajaran yang kurang menarik sehingga peserta didik merasa bosan dan
menunjukkan sikap kurang semangat belajar, serta kurang tertarik dengan materi
pembelajaran, sehingga perlu bagi guru memanfaatkan kondisi yang terjadi dengan
menggunakan media yang masih jarang digunakan dalam pembelajaran Ilmu
Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) untuk materi sistem pernapasan pada manusia
yaitu berupa media pembelajaran untuk terciptanya proses pembelajaran yang
efektif dan efisien. Berdasarkan hasil pengamatan dapat dilihat kemampuan peserta
didik dalam memahami materi lebih cepat dan perhatian peserta didik lebih terfokus
saat guru menampilkan gambar di depan kelas, tetapi beberapa siswa juga memiliki
gaya belajar auditori. Jadi dapat disimpulkan gaya belajar peserta didik kelas V
cenderung visual dan auditori.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diperlukan media pembelajaran
yang dapat menunjang proses belajar mengajar siswa baik di kelas maupun di luar
kelas, agar dapat meningkatkan penguasaan pengetahuan peserta didik dan dapat
belajar secara mandiri atau berkelompok serta memungkinkan siswa dapat
memecahkan masalah-masalah belajar, dalam hal ini penulis mengembangkan
suatu produk yang dapat memberikan pemahaman kepada siswa mengenai materi
pembelajaran, yakni dengan mengembangkan media pembelajaran menggunakan
aplikasi Smart Apps Creator.

Hasil penelitian sebelumnya media pembelajaran menggunakan aplikasi
Smart Apps Creator yang berjudul “Pengembangan media pembelajaran berbasis

aplikasi Smart Apps Creator pada subtema Jenis-jenis Pekerjaan Kelas IV Sekolah



Dasar”. Hasil penelitian yang dilakukan oleh Prakoso, Rangga Hasian dan dkk
(2020), dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi Smart Apps
Creator layak dan efektif untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Smart Apps
Creator adalah perangkat lunak yang bisa digunakan untuk membuat aplikasi
sederhana yang tidak perlu menggunakan coding dalam membuat aplikasinya.
Smart Apps Creator ini adalah salah satu aplikasi yang mendukung pembuatan
media pembelajaran. Multimedia pembelajaran menggunakan Smart Apps Crator
dapat digunakan oleh siapa saja sehingga tidak membutuhkan keahlian khusus
dalam pembuatannya. Multimedia pembelajaran yang dihasilkan dari Smart Apps
Creator ini adalah berbentuk aplikasi untuk di Android/IOS. Aplikasi yang telah
dihasilkan dapat diinstal di Smartphone maupun komputer. Smart Apps Creator
dapat diimplementasikan kepada berbagai platfrom diantaranya yaitu Android, 10S,
web microsoft, dan lain-lain. Aplikasi ini akan membantu proses pembelajaran
karena aplikasi ini tidak hanya terpaku pada tulisan saja namun juga bisa
memasukkan gambar, video, audio, serta animasi ke dalam media pembelajaran.
Smart Apps Creator ini lebih memfokuskan media ke dalam bentuk aplikasi yang
nantinya akan meningkatkan motivasi siswa dalam memahami materi pelajaran.
Berdasarkan pemaparan latar belakang diatas, penulis merasa perlu untuk
melakukan penelitian dan penulisan skripsi dengan judul '"Pengembangan
Multimedia Pembelajaran Menggunakan Aplikasi Smart Apps Creator Pada

Materi Sistem Pernapasan Manusia IPAS Kelas V SD".



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas ada beberapa masalah yang
muncul dalam proses kegiatan belajar mengajar yang dapat diidentifikasi
sebagai berikut:

1. Kurangnya penggunaan media pembelajaran sebagai sumber belajar yang
menyebabkan peserta didik kesulitan dalam memahami materi sistem
pernapasan pada manusia mata pelajaran [PAS.

2. Babhan ajar yang menjadi sumber informasi bagi peserta didik terbatas yaitu
hanya berupa LKS dan patung peraga, sehingga tidak dapat menarik minat
belajar peserta didik.

3. Kurangnya perhatian peserta didik terhadap pembelajaran karena media
pembelajaran yang kurang menarik.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, mengingat luasnya ruang
lingkup permasalahan dalam penelitian ini dan agar penelitian ini menjadi lebih
terarah serta untuk menghindari adanya penyimpangan tujuan penelitian.
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah pengembangan multimedia
pembelajaran pada mata pelajaran [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
untuk siswa kelas V SD dengan materi Sistem Pernapasan pada Manusia dengan
subtema organ pernapasan dan fungsi serta cara kerja sistem pernapasan manusia

dalam hal ini menggunakan aplikasi Smart Apps Creator.



D. Rumusan Masalah

Berdasarkan pembatasan masalah diatas, dapat dirumuskan masalah

sebagai berikut:

1.

Bagaimana pengembangan multimedia pembelajaran menggunakan
aplikasi Smart Apps Creator pada materi Sistem Pernapasan pada Manusia
kelas V SD?

Bagaimana validitas yang dikembangkan multimedia pembelajaran
menggunakan aplikasi Smart Apps Creator pada materi Sistem Pernapasan
pada Manusia kelas V SD?

Bagaimana praktikalitas multimedia pembelajaran menggunakan aplikasi
Smart Apps Creator pada materi Sistem Pernapasan pada Manusia kelas V

SD?

E. Tujuan Pengembangan

Adapun tujuan pengembangan ini yaitu:

Mendeskripsikan multimedia pembelajaran menggunakan aplikasi Smart
Apps Creator pada materi Sistem Pernapasan Manusia kelas V SD.
Menghasilkan multimedia pembelajaran menggunakan aplikasi Smart Apps
Creator pada materi Sistem Pernapasan Manusia kelas V SD yang valid.
Menghasilkan multimedia pembelajaran menggunakan aplikasi Smart Apps

Creator pada materi Sistem Pernapasan Manusia kelas V SD yang praktis.
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F. Manfaat Pengembangan
Penelitian  pengembangan  multimedia  pembelajaran  dengan
menggunakan Smart Apps Creator ini dapat memberikan beberapa manfaat,
antara lain:
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan memberikan pengetahuan yang lebih
dalam mengenai penggunaan media-media pendukung dalam pembelajaran
khususnya multimedia pembelajaran menggunakan aplikasi Smart Apps
Creator, serta implementasinya terhadap peningkatan motivasi belajar agar
siswa lebih aktif terlibat dalam memahami materi pembelajaran.
2. Manfaat Praktis
a. Manfaat bagi Sekolah
Diharapkan hasil dari penelitian ini dapat dijadikan bahan
pertimbangan dalam pengembangan multimedia pembelajaran
khususnya pada media pembelajaran.
b. Manfaat bagi Guru
Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan wawasan guru
dalam mengoptimalkan segala jenis media pembelajaran, khususnya
dalam memanfaatkan media pembelajaran dengan menggunakan
aplikasi Smart Apps Creator ini yang nantinya dapat mendukung proses
pembelajaran sehingga peserta didik dapat menuntaskan materi

pembelajaran.
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c. Manfaat bagi peserta didik
Setelah diadakannya penelitian ini, media tersebut diharapkan
dapat dipergunakan sebagai salah satu multimedia pembelajaran
alternatif dalam rangka meningkatkan hasil belajar peserta didik.
d. Manfaat bagi peneliti
Manfaat untuk peneliti adalah dapat memperoleh pengalaman
secara langsung dalam mengaplikasikan ilmu pengetahuan pelaksanaan
pembelajaran dengan mengembangkan multimedia pembelajaran
menggunakan aplikasi Smart Apps Creator pada materi sistem
pernapasan manusia kelas V SD.
e. Manfaat bagi penelitian selanjutnya
Manfaat untuk peneliti selanjutnya adalah untuk memperdalam
wawasan keilmuan serta menjadi bahan masukan mengetahui
pengembangan multimedia pembelajaran dengan menggunakan aplikasi
Smart Apps Creator pada materi sistem pernapasan manusia kelas V SD.
G. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah
dihasilkannya multimedia pembelajaran untuk materi pelajaran Sistem
Pernapasan pada Manusia kelas V SD yang berkualitas dan layak digunakan
dalam proses pembelajaran serta mendukung terciptanya proses belajar mandiri
dimana dalam pembuatannya menggunakan aplikasi Smart Apps Creator. Dalam

pembuatan multimedia pembelajaran tidak hanya menggunakan aplikasi Smart
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Apps Creator saja, tetapi juga didukung dengan aplikasi Canva, Adobe

Photoshop dan Power Point dan Pinterest.

1.

Spesifikasi produk dalam penelitian ini adalah:

Dari aspek isi, multimedia pembelajaran ini disusun berdasarkan

kurikulum merdeka dan kebutuhan siswa kelas V di Sekolah Dasar dan

menyesuaikan dengan kondisinya.

Dari aspek materi, materi yang akan disajikan adalah untuk mata

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) kelas V SD ini

adalah materi yang sesuai dengan alur tujuan pembelajaran dan buku

pegangan guru pada materi sistem pernapasan manusia.

TP: Menganalisis Organ Pernapasan pada manusia dan fungsinya.
Menganalisis cara kerja sistem pernapasan manusia.

Dari aspek multimedia, multimedia pembelajaran memiliki karakteristik

sebagai berikut:

a. Multimedia pembelajaran menggunakan Smart Apps Creator ini
menampilkan materi yang jelas sehingga membuat media ini lebih
mudah dipahami.

b. Multimedia pembelajaran ini dapat dibuka pada komputer, laptop,
serta Smartphone melalui HTMLS untuk di browser, format exe
untuk di PC, dan format Apk untuk di Android/IOS.

c. Multimedia pembelajaran ini nantinya akan ditampilkan kepada

siswa dalam kelas menggunakan proyektor dan juga dibagikan ke



€.
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siswa melalui HTMLS5 yang dapat di akses siswa melalui browser

atau situs web pendukung lainnya.

Multimedia pembelajaran menggunakan Smart Apps Creator ini

memuat teks, gambar, audio/background musik, animasi dan efek

transisi.

Nantinya pada tampilan produk terdapat beberapa bagian yaitu:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Pada tampilan awal berisi identitas program yang terdiri dari
judul program, mata pelajaran, kelas, dan ada animasi dan
musik mendukung pembukaan media pembelajaran tersebut.
Pada tampilan selanjutnya ada menu utama yang berisi
Petunjuk  penggunaan, profil pengembang, tujuan
pembelajaran, materi serta quiz.

Tampilan berikutnya mengenai petujuk penggunaan akan
tampil media pembelajaran Smart Apps creator.

Tampilan berikutnya mengenai profil pengembang

Tampilan berikutnya tampilan mengenai tujuan pembelajaran
dan indikator pembelajaran.

Selanjutnya, dilanjutkan dengan materi

Pada materi mekanisme sistem pernapasan ada video
pembahasan mengenai cara kerja organ pernapasan pada
manusia.

Selanjunya ada kesimpulan materi.
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9) Kemudian ditampilkan evaluasi mengenai materi sistem
pernapasan pada manusia.
10) Menampilkan hasil dari evaluasi siswa.
H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Adanya penerapan teknologi informasi dan komunikasi dalam dunia
pendidikan, khususnya di sekolah menjadi salah satu faktor penting untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran. Salah satu bentuk pemanfaatan teknologi
dalam pembelajaran adalah penggunaan multimedia pembelajaran seperti Smart
Apps Creator. Penggunaan multimedia pembelajaran Smart Apps Creator
dilakukan dengan tujuan untuk membuat pembelajaran menjadi lebih menarik
dan komunikatif. Hal ini tentu merupakan salah satu langkah inovatif yang dapat
dilakukan oleh guru.

Pengembangan multimedia ini sebaiknya dibuat secara keseluruhan
agar materi yang diterima oleh peserta didik menjadi satu kesatuan yang utuh
dan berkesinambungan. Namun, karena keterbatasan waktu, dana, dan
kemampuan, maka penulis membatasi pengembangan multimedia
pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Smart Apps Creator pada mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) dengan materi Sistem

Pernapasan pada Manusia kelas V SD.



