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ABSTRAK 

Perancangan video promosi yang bertujuan untuk memperkenalkan popping 

dance ini diharapkan menarik perhatian dancer di Kota Padang untuk 

mempelajarinya. Permasalahan yang ditemukan adalah tidak adanya generasi 

penerus popping dance di Kota Padang dan tidak ada lagi yang mempromosikan 

popping dance. Untuk mengatasi masalah tersebut, metode perancangan yang 

digunakan adalah Metode 4D (four-D) yang terdiri dari 4 tahap yaitu 

pendefenisian (Define), perancangan (Design), pengembangan (Development), 

dan penyebaran (Dessemination). Metode dan model pengembangan 4D ini 

dipilih karena bertujuan untuk mencari generasi penerus popping dance dan 

diharapkan dancer-dancer di Kota Padang tertarik untuk mempelajarinya. Hasil 

perancangan video promosi popping dance dengan durasi 4 menit 30 detik ini 

telah di uji kelayakannya kepada beberapa audience.  Media utama adalah sebuah 

video promosi popping dance sebagai media mempromosikan atau 

memperkenalkan popping dance kepada target audience. Sebagai penunjang, juga 

dirancang beberapa media lain seperti poster, xbanner, baju kaos, stiker, lanyard, 

speaker, dan dance floor. 

 

Kata kunci : popping dance, promosi, generasi 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Kota Padang menjadi salah satu Kota di Indonesia yang cukup 

berkembang di dunia dance. Banyak komunitas dance di Kota Padang yang 

berlomba-lomba untuk mengharumkan nama Kota Padang. Beberapa dari 

mereka memilih Hip Hop Culture sebagai aliran dari dance mereka. Hip Hop 

Culture adalah sebuah gerakan budaya yang mencapai popularitas luas pada 

tahun 1980-an, yang dikembangkan oleh warga Amerika Serikat. [1] 

Di Indonesia, Hip Hop Culture pertama kali ditemukan pada tahun 

1990-an di Jakarta, dan terus berkembang sampai di Kota Padang pada tahun 

2000-an. Hip Hop culture memiliki beberapa elemen, diantaranya yaitu 

DJing, Emceeing (rapping), Breakdancing, dan Graffiti. Breakdance juga 

terbagi menjadi beberapa bagian, yaitu b-boy/b-girl, hip hop dance, popping 

dance, locking dance, dan waccking dance. [2] 

Di Kota Padang, saat itu tidak semua dancer yang mengetahui 

popping dance dikarenakan belum adanya orang yang mempromosikan atau 

memperkenalkan popping dance ke masyarakat luas. Hal itu membuat 

seseorang merasa ingin mempelajarinya dan memperkenalkan kepada 

masyarakat luas, terutama di Kota Padang.  

Ares, seorang founder Fusion Crew Padang mencoba untuk 

memperkenalkan popping dance dengan berbagai cara, seperti mengikuti 

Event Dance Competition di Kota Padang dengan membawakan popping 

dance tersebut. Pada saat itulah semua orang mulai mengenal popping dance 
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sekaligus Fusion Crew Padang yang pertama kalinya memperkenalkan 

popping dance di Kota Padang.  

Seiring berjalannya waktu, para dancer di Kota Padang sudah 

mengenal popping dance dan mulai mencoba untuk mempelajarinya. Saat itu, 

generasi popping dance mulai bermunculan,  Namun hanya sedikit yang 

masih bertahan untuk mempelajarinya sampai sekarang. Kemudian, generasi 

popping dance tersebut mulai berkurang dikarenakan tidak ada lagi yang 

mempromosikan popping dance ini.  

Maka dari itu, penulis akan membuat suatu perancangan Karya Akhir 

dengan menggunakan media audio visual yang berjudul Promosi Popping 

Dance oleh Fusion Crew Padang untuk mencari generasi penerus popping 

dance di Kota Padang agar lebih dikenal dan juga menarik untuk dipelajari. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan penjelasan dari latar belakang masalah diatas, maka 

terdapat beberapa masalah yang dapat diidentifikasikan, yaitu : 

1. Generasi popping dance di Kota Padang mulai berkurang. 

2. Tidak ada lagi yang mempromosikan popping dance. 

3. Tidak adanya ketertarikan dancer di Kota Padang untuk mengenal dan 

mempelajari popping dance. 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang dirumuskan, maka batasan 

masalah dari karya ini adalah untuk mempromosikan popping dance terhadap 

komunitas-komunitas dance di Kota Padang melalui media video promosi. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah dijelaskan, 

maka dapat ditemukan rumusan masalah dari karya akhir ini yaitu bagaimana 

cara mempromosikan popping dance serta Fusion Crew kepada komunitas-

komunitas dance di Kota Padang agar dikenal dan tertarik untuk 

mempelajarinya. 

E. Orisinalitas 

Pada karya akhir ini, penulis menggarap berdasarkan hasil 

pengumpulan data dari banyaknya para dancer di Kota Padang dengan 

komunitas yang berbeda-beda, termasuk popping dancer. Berdasarkan hasil 

pengumpulan data di atas, penulis melakukan promosi melalui audiovisual 

berupa video promosi. 

F. Tujuan Berkarya 

Berdasarkan rumusan masalah dan orisinalitas karya akhir ini, maka 

dapat disimpulkan bahwa tujuan perancangan video promosi ini yaitu untuk 

memperkenalkan popping dance kepada dancer-dancer di Kota Padang 

supaya generasi penerus terus bertambah. 

  


