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ABSTRAK

Nurkemala Sari. 2023. Pengembangan Multimedia Ispring Berbasis
Pendekatan Inkuiri Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VIII di SMPN 1
Rambatan - Tanah Datar. Tesis. Sekolah Pascasarjana Universitas Negeri
Padang.

Penggunaan media pembelajaran pada mata pelajaran IPA khususnya materi
struktur dan fungsi tumbuhan akan sangat terasa urgensinya karena sebagian besar
materi pembelajaran yang akan disampaikan bersifat abstrak yang memerlukan
adanya visualisasi. Sebagai upaya dalam peningkatan kualitas pembelajaran
khususnya pada materi struktur dan fungsi tumbuhan diperlukan penggunaan
media pembelajaran yang menarik. Hal ini dimaksudkan untuk memberikan
visualisasi dan transfer materi dengan mudah dari pendidik kepada peserta didik.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui tahapan proses pengembangan
multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri dan mengetahui tingkat kevalidan,
kepraktisan, serta keefektifan multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE. Tahapan model ADDIE terdiri atas lima
yaitu analyze, design, development, implementation, dan evaluation. Instrumen
pengumpulan data yang digunakan adalah dokumentasi, wawancara, observasi,
angket, dan penilaian hasil belajar siswa. Subjek uji coba produk ini adalah siswa
kelas VIII SMPN 1 Rambatan semester ganjil 2022-2023 sebanyak 30 orang. Data
kelayakan dan analisis praktikalitas yang digunakan adalah skala Likert. Analisis
data efektivitas menggunakan Paired Sample t-test dan gain test.

Penelitian ini menunjukkan hasil sebagai berikut: (1) proses pengembangan
multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri pada mata pelajaran IPA kelas
VIII ini sesuai dengan tahapan model ADDIE. (2) tingkat validitas produk
multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri pada mata pelajaran IPA kelas
VIII dari ahli materi mendapatkan persentase sebesar 95,38% dengan kriteria
sangat valid, dari ahli media mendapatkan persentase sebesar 94,29% dengan
kriteria sangat valid, dan dari ahli bahasa mendapatkan persentase sebesar 92,5%
dengan kriteria sangat valid. (3) tingkat kepraktisan produk multimedia ispring
berbasis pendekatan inkuiri pada mata pelajaran IPA kelas VIII dari siswa sebesar
92,72% dengan kriteria sangat praktis dan dari guru sebesar 94% dengan kriteria
sangat praktis. (4) tingkat keefektifan produk multimedia ispring berbasis
pendekatan inkuiri pada mata pelajaran IPA kelas VIII menunjukkan kriteria
efektif. Berdasarkan hasil belajar siswa diperoleh thiung (37,399) > tubel (2,045),
artinya terdapat perbedaan yang signifikan antara nilai pretest dan posttest.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa multimedia ispring berbasis
pendekatan inkuiri pada mata pelajaran IPA kelas VIII di SMPN 1 Rambatan,
Tanah Datar layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk siswa kelas VIII
sekolah menengah pertama.
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ABSTRACT

Nurkemala Sari. 2023. Development of Ispring Multimedia Based on Inquiry
Approach in Class VIII Science Subjects at Rambatan 1 Middle School -
Tanah Datar. Thesis. Graduation Program of Universitas Negeri Padang.

The use of instructional media in science subjects, especially material on the
structure and function of plants, will really feel the urgency because most of the
learning material that will be delivered is abstract in nature which requires
visualization. As an effort to improve the quality of learning, especially on the
material structure and function of plants, it is necessary to use interesting learning
media. This is intended to provide visualization and easy transfer of material from
educators to students. The purpose of this study was to determine the stages of the
process of developing inquiry-based ispring multimedia and determine the level of
validity, practicality, and effectiveness of inquiry-based ispring multimedia.

This research uses the development research (R&D) method with the
ADDIE development model. The ADDIE model consists of five stages, namely
analyze, design, development, implementation, and evaluation. The data
collection instruments used were documentation, interviews, observation,
questionnaires, and assessment of student learning outcomes. The subjects for this
product trial were 30 grade VIII students of SMPN 1 Rambatan 2022-2023 odd
semester. Feasibility data and practicality analysisn used is a Likert scale.
Analysis of effectiveness data using Paired Sample t-test and gain test.

This research shows the following results: (1) the process of developing
multimedia ispring based on an inquiry approach in science class VIII is in
accordance with the stages of the ADDIE model. (2) the validity level of ispring
multimedia products based on an inquiry approach in science subjects class VIII
from material experts gets a percentage of 95.38% with very valid criteria, from
media experts gets a percentage of 94.29% with very valid criteria, and from
experts language gets a percentage of 92.5% with very valid criteria. (3) the
practicality level of ispring multimedia products based on an inquiry approach in
science subjects class VIII from students is 92.72% with very practical criteria
and from teachers is 94% with very practical criteria. (4) the level of effectiveness
of ispring multimedia products based on inquiry approaches in class VIII science
subjects shows the criteria of effectiveness. Based on student learning outcomes,
tcount (37.399) > ttable (2.045), means that there is a significant difference
between the pretest and posttest scores.

The results of the research indicate that inquiry-based ispring multimedia in
class VIII science subjects at SMPN 1 Rambatan, Tanah Datar is suitable for use
as a learning medium for class VIII students of junior high schools.
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BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Era globalisasi saat sekarang ini yang diwarnai oleh revolusi industri
4.0 di bidang teknologi informasi dan komunikasi akan mendorong setiap
individu, lembaga dan institusi pendidikan untuk melakukan respon terhadap
perubahan tersebut. Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi
tersebut sangat berpengaruh terhadap pribadi maupun komunitas dalam
segala aktivitas kehidupan, cara kerja, metode belajar, gaya hidup maupun
cara berpikir. Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi memberikan
banyak kemudahan dalam kehidupan manusia termasuk dalam memecahkan
masalah pendidikan.

Program pengembangan teknologi informasi dan komunikasi yang
sesuai dengan arah kebijakan pendidikan terjadi pada pengembangan sistem
dan model pembelajaran, pengembangan program media pembelajaran serta
pengembangan program media non pembelajaran. Pengembangan program
media dimaksudkan untuk menghasilkan media pembelajaran dengan
memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi dalam rangka
meningkatkan mutu pendidikan dan pemerataan pendidikan.

Perkembangan teknologi yang semakin pesat tersebut harus
dimanfaatkan sedemikian rupa untuk mendukung proses pembelajaran, salah
satunya adalah teknologi komputer. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran IPA, dengan harapan akan

menghasilkan media pembelajaran yang menarik bagi siswa agar semakin
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termotivasi untuk mempelajari [lmu Pengetahuan Alam khususnya struktur
dan fungsi tumbuhan. Jenis mata pelajaran seperti IPA akan sangat baik jika
menggunakan media dalam mengajar karena mata pelajaran IPA bersifat
ilmiah. Pembelajaran IPA yang ideal perlu memahami aspek dari materi
yang diajarkan dengan menggunakan cara yang tepat agar peserta didik
mampu memahami konsep pada pengalaman keschariannya dengan
memahami alam sekitar secara ilmiah.

Sebagian besar proses pembelajaran yang masih banyak
dipraktekkan di sekolah-sekolah sekarang ini berbentuk penyampaian secara
tatap muka yang terjadi secara searah dimana peserta didik hanya
mendengarkan ceramah dari guru, akibatnya peserta didik akan kesulitan
untuk mengikuti atau menangkap makna esensi materi pembelajaran,
sehingga kegiatan peserta didik hanya sebatas membuat catatan tanpa
mengerti dengan apa yang dicatatnya. Untuk itu perlu adanya pembaharuan
dalam proses pembelajaran di kelas agar peserta didik dapat memahami
konsep pembelajaran IPA yang dipelajarinya.

Salah satu caranya dengan mengemas pembelajaran [PA menjadi
semenarik mungkin khususnya dalam hal penyampaian materi. Pada
hakikatnya, penyampaian materi dalam pembelajaran merupakan kegiatan
menyampaikan pesan kepada peserta didik oleh narasumber dengan
menggunakan bahan, alat, teknik dan dalam lingkungan tertentu. Agar pesan
ini tersampaikan dengan efektif maka perlu diperhatikan beberapa prinsip

desain pesan pembelajaran yang meliputi prinsip kesiapan dan motivasi,



penggunaan alat pemusatan perhatian, partisipasi aktif peserta didik,
perulangan dan umpan balik.

Berdasarkan wawancara langsung dengan guru I[PA, proses
pembelajaran yang berlangsung di SMPN 1 Rambatan pada mata pelajaran
IPA khususnya, selama ini masih menggunakan media satu arah seperti
papan tulis ditunjang dengan buku paket. Pada materi tertentu guru
menggunakan beberapa alat peraga yang ada di labor IPA. Hanya saja alat
peraga yang ada di labor terbatas, sehingga menyebabkan pembelajaran jadi
kurang efektif. Sesekali menggunakan media presentasi dengan tampilan
yang sangat sederhana sekali. Guru masih dominan menggunakan metode
ceramah untuk menyampaikan materi pelajaran di depan kelas, siswa
mencatat dan mendengarkan, sehingga pada saat siswa diberi kesempatan
untuk bertanya, kebanyakan dari mereka tidak mengambil kesempatan itu.
Ketika guru bertanya, hanya sedikit siswa yang bisa menjawab. Guru
mengatakan jika tidak menggunakan media yang tepat selama proses
pembelajaran berlangsung beberapa peserta didik tidak memperhatikan
penjelasan guru. Selain itu peserta didik cepat bosan dan tidak menangkap
pembelajaran yang disampaikan guru.

Sebelumnya selama pandemi berlangsung pun sekolah mengadakan
pembelajaran secara daring. Untuk penyampaian materi hanya dilakukan
lewat salah satu aplikasi media sosial yaitu Whatsapp. Guru memberikan
materi berupa presentasi sederhana. Bagi siswa yang tidak memahami materi

yang ada, diberikan kesempatan untuk bertanya. Sebagian siswa tidak



memanfaatkan kesempatan untuk bertanya tersebut. Kebanyakan dari
mereka tidak peduli dengan materi yang diberikan sehingga hal ini
berpengaruh terhadap hasil evaluasi siswa pada mata pelajaran [PA dengan
KKM 75 dan berdasarkan fakta yang ada, diketahui bahwa hasil belajar IPA
yang diperoleh siswa di sekolah tersebut, sebagai berikut:

Tabel.1 Perolehan Nilai Ulangan Akhir Semester Ganjil [PA Siswa Kelas
VIII SMPN 1 Rambatan Tahun Ajaran 2019/2020 dan 2020/2021

Jumlah Hasil Belajar
No. Keterangan . Tidak
Siswa Tuntas
Tuntas
Semester Ganjil Tahun
1 30 47% 53%
Pelajaran 2019/2020 ° °
Semester Ganjil Tahun
2 ) 32 569 449
Pelajaran 2020/2021 /o /o

Berdasarkan observasi awal yang peneliti lakukan melalui kegiatan
wawancara dan pengamatan langsung ke dalam kelas, peneliti menemukan
suatu permasalahan bahwa kurang maksimalnya guru dalam menggunakan
media pembelajaran yang menyebabkan siswa menjadi bosan. Seiring
dengan perkembangan tecknologi ini, penting sckali guru untuk
mengembangkan sebuah media pembelajaran.

Penggunaan media pembelajaran pada mata pelajaran IPA khususnya
materi struktur dan fungsi tumbuhan akan sangat terasa urgensinya karena
sebagian besar materi pembelajaran yang akan disampaikan bersifat abstrak
yang memerlukan adanya visualisasi. Sebagai upaya dalam peningkatan
kualitas pembelajaran khususnya pada materi struktur dan fungsi tumbuhan
diperlukan penggunaan media pembelajaran yang menarik. Hal ini

dimaksudkan untuk memberikan visualisasi dan transfer materi dengan



mudah dari pendidik kepada peserta didik. Berdasarkan kerucut dale juga
bisa dilihat bahwasanya dalam penggunaan media pembelajaran yang baik
adalah menggunakan media yang bisa menggabungkan berbagai macam
indera dalam pembelajaran sehingga siswa bisa menyerap informasi yang
disampaikan secara optimal dengan memperhatikan aturan dalam
penggunaan media pembelajaran.

Peserta didik kurang mendapat pengalaman belajar jika pembelajaran
dominan menggunakan metode ceramah saja. Untuk mengatasi hal tersebut
diperlukan media pembelajaran yang dapat menarik minat siswa dan
mengurangi kejenuhan siswa dalam belajar. Oleh karena itu dibutuhkan
suatu media berbantuan komputer dengan wujud teks, suara, gambar bahkan
video maupun animasi sehingga dapat membantu siswa mendapat
pengetahuan lebih, pemahaman konsep yang lebih mendalam, serta
mengetahui pengaplikasian dari ilmu yang dipelajari.

Pembelajaran akan lebih bermakna jika peserta didik mengalami
pengalaman yang nyata tentang apa yang akan dipelajarinya. Dari
pengalaman itu, peserta didik diharapkan bisa memahami IPA secara holistik
dan mendalam, serta bisa diingat dalam waktu yang lama. Oleh karena itu,
pendidik juga harus menggunakan pendekatan pembelajaran yang bisa
membuat peserta didik aktif dalam proses pembelajaran, lebih kreatif dalam
prosesnya, dan tidak pasif. Sejalan dengan pendapat dari Khoirul Anam
(dikutip dari Faizah, 2017) pendekatan inkuiri adalah suatu rangkaian

kegiatan belajar siswa yang melibatkan secara maksimal seluruh



kemampuan siswa untuk mencari dan menyelidiki secara sistematis, kritis,
logis, analitis, sehingga mereka dapat merumuskan sendiri penemuannya
dengan penuh percaya diri.

Penulis memilih pendekatan inkuiri untuk penelitian ini. Alasannya
karena menurut penulis pendekatan ini cocok diaplikasikan dalam
pembelajaran IPA dikarenakan pembelajaran IPA akan susah dipahami oleh
peserta didik secara nyata jika hanya menggunakan metode ceramah.
Pendekatan inkuiri ini sangatlah cocok untuk mendorong peserta didik bisa
memecahkan masalah-masalah yang dihadapinya dengan aktif dan kreatif
sehingga bisa memberikan pengalaman belajar seumur hidup. Sejalan
dengan pendapat dari Arini, dkk (2021) bahwa dalam pembelajaran IPA
diperlukan keterampilan dan kreatifitas pendidik supaya tahapan
pembelajaran tidak berjalan monoton dan membosankan, sehingga konsep
IPA bisa dipahami peserta didik. Oleh sebab itu, tidak semua materi dalam
IPA bisa disampaikan dengan metode ceramah saja. Inkuiri merupakan salah
satu pendekatan yang tepat untuk masalah tersebut.

Pentingnya penggunaan media dalam pembelajaran, maka dalam hal
ini peneliti mencoba mengembangkan multimedia ispring berbasis
pendekatan inkuiri. Penelitian yang akan dilakukan ini sangat beralasan,
sebab menurut penulis, sekolah tersebut memiliki potensi yang baik untuk
penggunaan media pembelajaran. Potensi tersebut meliputi sarana yang ada
di SMPN 1 Rambatan sangat memadai untuk dikembangkannya multimedia

ispring berbasis pendekatan inkuiri, seperti LCD proyektor, laptop/komputer,



dan lain-lain.

Penulis memilih iSpring Suite 9 sebagai program untuk
mengembangkan multimedia ini dengan alasan aplikasi iSpring Suite 9 ini
dikombinasikan dengan menggunakan aplikasi Powerpoint dimana aplikasi
ini tentu sudah tidak asing lagi dalam dunia pendidikan, sehingga para
pendidik kelak tidak akan kesulitan jika ingin melakukan perubahan pada isi
media atau hendak mengembangkan lebih lanjut pada materi lainnya.
Sejalan dengan pendapat dari Nuraini, ez a/ (2019) yang menyatakan bahwa
iSpring merupakan salah satu foo!/ yang dapat mengubah file presentasi yang
kompatibel dengan Power Point untuk dijadikan dalam bentuk flash.

Powerpoint biasanya digunakan dalam sebuah presentasi, akan tetapi
program ini memiliki fasilitas untuk membuatnya menjadi sebuah
multimedia. Pengembang dapat memasukkan teks, suara, gambar bahkan
video maupun animasi sekaligus. Slide atau halaman pada Powerpoint
dirancang khusus dengan dilengkapi tombol-tombol yang akan melibatkan
pengguna dalam pengoperasian Powerpoint. Setelah itu dikombinasikan
dengan aplikasi iSpring Suite 9. Hasil pengembangan multimedia tersebut
diharapkan dapat menghasilkan produk multimedia ispring berbasis
pendekatan inkuiri yang nantinya dapat digunakan peserta didik untuk
belajar IPA sehingga bisa menciptakan suasana pembelajaran yang
menyenangkan, interaktif dan meningkatkan motivasi belajar serta keaktifan
peserta didik dalam proses pembelajaran. Selain itu, dengan adanya

pengembangan media yang dihasilkan, diharapkan agar pendidik bisa lebih



kreatif dan selektif lagi dalam menggunakan media pembelajaran.
Berdasarkan latar belakang yang penulis uraikan, maka penulis

mengajukan penelitian dengan judul “Pengembangan Multimedia Ispring

Berbasis Pendekatan Inkuiri Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VIII di

SMPN 1 Rambatan - Tanah Datar”.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, dapat diidentifikasi beberapa

permasalahan yang muncul antara lain:

1. Belum banyak media pembelajaran yang menggunakan teknologi
terkini di SMPN 1 Rambatan.

2. Media pembelajaran yang ada masih sangat terbatas.

3. Kesulitan dalam memahami konsep materi IPA tanpa media audio
visual.

4. Dalam proses pembelajaran lebih banyak menggunakan metode
ceramah, sehingga siswa menjadi kurang aktif.

5. Sekolah memiliki potensi yang baik untuk mengembangkan media
pembelajaran yaitu sarana labor komputer dengan PC/komputer yang

mencukupi dan dilengkapi dengan LCD Proyektor.

Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan

permasalahan pada aspek-aspek berikut :



I.

Bagaimana mengembangkan multimedia ispring berbasis pendekatan
inkuiri pada mata pelajaran IPA kelas VIII di SMPN 1 Rambatan -
Tanah Datar yang berkualitas sesuai dengan kriteria kelayakan media?
Bagaimana validitas multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri
pada mata pelajaran IPA kelas VIII di SMPN 1 Rambatan - Tanah
Datar?

Bagaimana praktikalitas dan efektivitas multimedia ispring berbasis
pendekatan inkuiri pada mata pelajaran IPA kelas VIII di SMPN 1

Rambatan - Tanah Datar?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan penelitian ini

adalah untuk:

1.

Menghasilkan sebuah multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri
pada mata pelajaran IPA kelas VIII di SMPN 1 Rambatan - Tanah Datar
yang berkualitas sesuai dengan kriteria kelayakan media.

Mengetahui validitas dari multimedia ispring berbasis pendekatan
inkuiri pada mata pelajaran IPA kelas VIII di SMPN 1 Rambatan -
Tanah Datar.

Mengetahui praktikalitas dan efektivitas dari multimedia ispring
berbasis pendekatan inkuiri pada mata pelajaran IPA kelas VIII di

SMPN 1 Rambatan - Tanah Datar.
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Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah
dihasilkannya multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri pada mata
pelajaran IPA kelas VIII yang berkualitas dan layak digunakan sebagai
media pembelajaran bagi guru IPA SMP Negeri 1 Rambatan. Secara lebih
rinci spesifikasi produk yang dikembangkan adalah sebagai berikut:

1. Multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri yang dibuat berisi
tentang materi struktur dan fungsi tumbuhan yang terdiri atas beberapa
poin. Pertama, struktur dan fungsi akar dan batang. Kedua struktur dan
fungsi bunga, buah, dan biji. Ketiga yaitu teknologi yang terinspirasi
oleh struktur tumbuhan.

2. Multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri disajikan dengan teks
yang jelas, gambar yang menarik, video yang dapat menarik perhatian
siswa dan juga animasi yang beragam.

3. Multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri dilengkapi dengan
berbagai macam kuis yang langsung memberikan feedback atas
jawaban yang diberikan.

4. Multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri disajikan dilengkapi
dengan tombol-tombol navigasi yang mempermudah penggunaan.

5. Tampilan multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri didesain
semenarik mungkin yang bisa menimbulkan motivasi belajar siswa.

6. Multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri menggunakan bahasa

yang mudah dimengerti oleh peserta didik.
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Multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri ini bisa dijalankan pada
laptop/PC dan juga mobile phone.

Multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri ini menggunakan
kapasitas penyimpanan yang tidak terlalu besar sehingga ringan ketika
dijalankan.

Multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri ini diterapkan dalam
pembelajaran offline sehingga ketika digunakan tidak terjadi error
system akibat jaringan.

Multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri ini diaplikasikan sesuai
dengan tahap-tahap pendekatan inkuiri, yaitu orientasi, merumuskan
masalah, merumuskan hipotesis, mengumpulkan data, menguji
hipotesis, dan menarik kesimpulan.

Multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri ini juga dilengkapi

dengan pedoman penggunaan dan modul pembelajaran.

F. Pentingnya Penelitian

Pentingnya dilakukan penelitian pengembangan multimedia ispring

berbasis pendekatan inkuiri pada mata pelajaran IPA kelas VIII karena

beberapa hal, yaitu:

1.

IPA merupakan salah satu mata pelajaran yang punya konsep. Kalau
pembelajaran IPA itu dijelaskan dengan penjelasan-penjelasan yang
sederhana seperti menggunakan metode ceramah, maka proses

pembelajaran tidak akan berjalan secara optimal. Oleh karena itu perlu
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penggunaan media dan pendekatan yang tepat.

Proses pembelajaran ini menggunakan multimedia, jadi bisa
menyampaikan banyak pesan. Karena pembelajaran IPA itu abstrak,
makanya penting menggunakan media yang benar-benar bisa
memberikan konkritisasi atau penjelasan yang sangat jelas terhadap
materi yang akan disampaikan.

Dikembangkan multimedia berbasis pendekatan inkuiri ini dengan

manfaat yang diperoleh sebagai berikut:

1.

Bagi guru bisa menjadi salah satu alternatif dalam mengajarkan materi
pembelajaran tentang struktur dan fungsi tumbuhan sehingga
meningkatkan kualitas pembelajaran.

Bagi peserta didik memiliki pengalaman baru dalam kegiatan belajar
dan dapat meningkatkan motivasi dan daya tarik dalam proses
pembelajaran.

Bagi peserta didik membantu mempermudah dalam memahami konsep
mata pelajaran IPA untuk mencapai kompetensi yang diharapkan.

Bagi sekolah dapat menjadi contoh untuk pengembangan media
pembelajaran untuk mata pelajaran lainnya.

Bagi peneliti dapat menambah pengalaman, wawasan, dan pengetahuan
khususnya tentang pengembangan mulmedia pembelajaran ispring
berbasis pendekatan inkuiri.

Bagi mahasiswa perguruan tinggi bisa menjadi referensi untuk

mengambangkan media pembelajaran lainnya pada penelitian
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selanjutnya.

Asumsi dan Batasan Penelitian

Pengembangan multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri ini
memiliki peranan besar dalam membantu siswa memahami materi pelajaran
yang sedang diajarkan. Penggunaan pendekatan inkuiri juga akan
memberikan dampak yang dapat meningkatkan keaktifan siswa dalam
proses pembelajaran. Sebaiknya media dibuat untuk mata pelajaran IPA
kelas VIII selama satu semester. Akan tetapi dengan segala keterbatasan
yang dimiliki penulis seperti kemampuan dan waktu, maka dalam penelitian
pengembangan ini terdapat keterbatasan yaitu hanya mengembangkan
multimedia ispring berbasis pendekatan inkuiri untuk materi struktur dan

fungsi tumbuhan.



