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ABSTRAK

Hayati Rahmatika : Rancang Bangun Website Umkm Tanaman Hias
Hortikultura Kawasan Agrowisata Lubuk Minturun

UMKM (Usaha Mikro Kecil dan Menengah) tanaman hias di Lubuk Minturun
telah mendapat sambutan yang positif dari masyarakat. Dengan kemajuan era
digital, dirasa perlu untuk meningkatkan efisiensi dan jangkauan dalam penjualan.
Tujuan penelitian ini adalah untuk membangun website yang menyediakan
layanan UMKM tanaman hias di Lubuk minturun. Tanaman hias di Lubuk
Minturun memiliki tingkat produksi dan panen yang berbeda, namun peluang
untuk bisnis tanaman hias tetap besar. Website ini dirancang dengan metode
Waterfall, menggunakan PHP sebagai bahasa pemrograman utama. Website ini
dibuat dengan menggunakan Framework Yii. Pengujian terhadap hasil rancangan
yang dikembangkan menunjukkan bahwa aplikasi dapat digunakan dengan
semestinya, yakni menjadi layanan yang dapat membantu dalam UMKM tanaman
hias di Lubuk Minturun.

Kata kunci : UMKM, Tanaman Hias, Hortikultura, Yii Framework, Waterfall
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kelurahan Lubuk Minturun merupakan salah satu kelurahan yang
berada di Kecamatan Koto Tangah, Kota Padang, Sumatera Barat.
Kelurahan ini merupakan bagian dari Kota Padang, dimana Kota Padang
adalah salah satu kota di Provinsi Sumatera Barat yang mampu
memproduksi tanaman hias dengan beranekaragam jenis tanaman hias
yang dibudidayakan dan dikembangkan. Pada tahun 2019, Kelurahan
Lubuk Minturun dijuluki sebagai Kampung Flori (Floricultura Village)
karena banyak jenis tanaman yang dikembangkan serta dibudidayakan
oleh petani di sana, sehingga ditetapkan sebagai sentra tanaman hias di
Kota Padang (Ramadhani et al., 2021).

Kelurahan yang memiliki luas wilayah 5 km? ini terletak pada
ketinggian 22 m di atas permukaan laut. Kawasan ini memiliki berbagai
potensi diantaranya potensi pariwisata yang lebih condong ke eduwisata
dan agrowisata. Eduwisata dapat membangkitkan minat pengunjung
terhadap dunia pertanian dan meningkatkan kepekaan pengunjung
terhadap alam, lanskap, dan flora.

Agrowisata merupakan suatu fenomena yang menunjukkan
pergeseran minat wisatawan terhadap produk wisata yang diinginkan.
Agrowisata merupakan rangkaian kegiatan wisata yang memanfaatkan
potensi pertanian sebagai objek wisata, baik potensi berupa pemandangan

alam kawasan pertaniannya maupun kekhasan dan keanekaragaman



aktivitas produksi dan teknologi pertanian serta budaya masyarakat
pertaniannya (Palit et al., 2017). Agrowisata yang paling terkenal di
kawasan ini adalah hortikultura, yakni produksi tanaman hiasnya yang
beranekaragam. Hortikultura sendiri merupakakan komponen penting
dalam pembangunan pertanian, serta berguna untuk membuhi kebutuhan
pangan, kesehatan dan menjaga lingkungan hidup (Tando, 2019).
Hortikultura terdiri atas tanaman buah-buahan, tanaman sayuran,
biofarmaka (tanaman obat), dan tanaman hias.

Berbagai tanaman hias dibudidayakan dan dikembangkan di
kawasan kampung flori, hal itu dapat diketahui dengan melihat
penampakan tanaman hias sepanjang jalan Lubuk Miturun. Tanaman hias
biasa digunakan untuk memperindah pemandangan, baik di dalam maupun
luar ruangan. Tanaman hias adalah tanaman yang mempunyai fungsi
umum sebagai penghias, memberikan keindahan dan daya tarik yang dapat
dinikmati secara visual, baik ditanam di pekarangan rumah maupun di luar
ruangan.

Tanaman hias merupakan tanaman hortikultura terbesar kedua
yang ada di Kota Padang setelah tanaman biofarmaka. Oleh karena itu,
usaha tanaman hias ini memiliki potensi besar untuk mendukung
perekonomian masyarakat setempat. Tanaman hias ini memiliki nilai
ekonomis karena tingginya permintaan tanaman hias oleh masyarakat, hal

ini dikarenakan tidak hanya kalangan menengah ke atas yang ingin



memiliki tanaman hias namun kalangan menengah ke bawah juga banyak
meminati tanaman hias untuk dijadikan hiasan rumah.

Pada tahun 2022 Badan Pusat Statistik (BPS) Provinsi Sumatera
Barat mencatat luas panen tanaman hias di Padang mengalami kenaikan
pada tahun 2020 sebesar 2.718 m’ dari tahun 2019. Meskipun terjadi
kenaikan luas panen, produksi tanaman hias mengalami penurunan sebesar
4.234 tangkai. Pada tahun berikutnya terjadi penurunan dari luas panen
sebesar 6.402 m® akan tetapi produksi naik sebesar 109.682 tangkai. Hal
ini mengindikasikan bahwa luas panen dan produksi tanaman hias selama
tiga tahun tersebut selalu mengalami perubahan yang disebabkan oleh
bergantinya minat dan permintaan masyarakat terhadap tanaman hias.

Tanaman hias adalah upaya untuk membantu meningkatkan nilai
ekonomi UMKM di Indonesia. UMKM (Usaha mikro kecil dan
menengah) merupakan usaha yang paling digemari masyarakat, terutama
di Lubuk Minturun, Kota Padang. UMKM menjadi salah satu sektor
pencarian yang mendukung perekonomian masyarakat.

Menurut Yuni salah satu anggota kelompok Bougenville, “UMKM
tanaman hias di Lubuk Minturun terdiri atas kelompok dan individu. Ada
agenda kegiatan yang dilaksanakan setiap sebulan sekali oleh kelompok
yang mengelola tanaman hias. Di dalam agenda tersebut dibahas seputar
tanaman hias dan berbagi informasi sesama anggota. Akan tetapi untuk
pertemuan semua pengelola UMKM tanaman hias hanya diadakan jika ada

kunjungan dari dinas.” (Wawancara dengan Yuni, 04 November 2023).



Berdasarkan wawancara tersebut, Kelompok Bougenville
mengadakan pertemuan sebanyak satu kali dalam sebulan. Agenda
tersebut berjalan dengan cukup baik, akan tetapi perlu adanya pengelolaan
untuk agenda kegiatan agar terdokumentasi dengan baik. Dengan adanya
pengelolaan agenda kegiatan, anggota dapat menerima informasi yang
sama dan dapat tersampaikan dengan baik.

Tanaman hias di Lubuk Mintutun dikelola oleh pengelola UMKM,
baik anggota maupun individu. Banyak peminat tanaman hias yang datang
ke kawasan tersebut untuk membeli aneka tanaman hias yang tersedia.
Akan tetapi, disisi lain hal ini cukup menyulitkan pembeli karena harus
melihat datang ke lokasi dan pergi ke toko yang berbeda-beda untuk
mencari tanaman hias yang ingin dibelinya. Walau tak sedikit juga
pengelola UMKM yang sudah memasarkan produknya secara online
melalui media sosial. Namun, hal itu tentu berbeda jika dibuatkan website
khusus untuk mengelola penjualan tanaman hias yang ada di kawasan
tersebut.

Pada era serba digital, segala sesuatunya sudah berhubungan
dengan teknologi seperti penjualan online yang menjadi alternatif untuk
usaha jual-beli secara online. Sistem pemasaran digital membantu UMKM
dalam menjangkau lebih banyak orang melalui website dan sosial media.
Saat ini kita tidak perlu jauh-jauh untuk memperoleh (membeli) sesuatu

karena semuanya bisa didapatkan hanya dengan memesan dari rumah.



Rancang bangun website tanaman hias ini, mempermudah interaksi
antara penjual dan pembeli tanaman hias melalui website UMKM tanaman
hias. Rancang bangun UMKM Tanaman Hias akan membantu penjual dan
pembeli untuk saling berinteraksi tanpa perlu bertatap muka secara
langsung. Hal ini tentunya menghemat waktu dan biaya. Pembeli dapat
memilih-milih produk yang ingin dibeli tanpa harus menghabiskan tenaga
dan waktu yang lebih banyak untuk bepergian mencari tanaman hias
tersebut.

Berdasarkan pembahasan dan masalah yang dijabarkan di atas,
penulis merasa perlu membuat sebuah website rancang bangun UMKM
tanaman hias yang berisi tentang penjualan tanaman hias di Lubuk
Minturun, sehingga dipilihlah judul “Rancang Bangun Website UMKM

Tanaman Hias Hortikultura Kawasan Agrowisata Lubuk Minturun”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar  belakang, maka dapat diidentifikasi
permasalahan, yaitu:
1. Agenda kegiatan UMKM tidak terdokumentasi dengan baik
2. Bergabung dengan anggota UMKM harus datang ke lokasi secara
langsung
3. Pembeli harus datang langsung untuk melihat produk tanaman hias

4. Pembeli harus datang langsung untuk membeli produk tanaman hias



C. Batasan Masalah

Dari identifikasi masalah, ruang lingkup pembahasannya meliputi:

. Website yang akan dibuat yaitu website yang dapat digunakan sebagai

media UMKM tanaman hias di Kelurahan Lubuk Minturun

. Website ini menyediakan layanan untuk mengelola agenda kegiatan

UMKM dan jual-beli tanaman hias antara penjual dan pembeli
Pembuatan website menggunakan arsitektur MVC dengan metode
waterfall

Pembuatan website dilakukan menggunakan bahasa pemrograman

utama PHP dengan Framework Yii dan MySQL sebagai DBMS-nya

Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah yang ada, maka dapat dirumuskan

beberapa masalahnya, yakni sebagai berikut:

I.

Bagaimana cara merancang website UMKM tanaman hias untuk
Kelurahan Lubuk Minturun?
Bagaimana cara merancang website yang menyediakan layanan untuk

mengelola agenda kegiatan UMKM dan jual-beli tanaman hias?

. Bagaimana cara pembuatan website menggunakan arsitektur MVC dan

metode waterfall?
Bagaimana cara menggunakan bahasa pemrograman PHP, Framework

Yii, dan MySQL dalam pembuatan website?



E. Tujuan Tugas Akhir
Tujuan dari penulisan tugas akhir ini yaitu:

1. Menghasilkan website UMKM tanaman hias untuk Kelurahan Lubuk
Minturun

2. Menghasilkan website yang menyediakan layanan untuk mengelola
agenda kegiatan UMKM dan jual-beli tanaman hias

3. Menghasilkan website yang baik dengan menggunakan arsitektur
MVC dan metode waterfall

4. Menghasilkan website yang baik menggunakan bahasa pemrograman

PHP, Framework Yii, dan MySQL

F. Manfaat Tugas Akhir
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara
teoritis maupun praktis terhadap penulis maupun terhadap pihak yang
terkait di dalam penelitian ini.
1. Manfaat Teoritis
a. Dari hasil penelitian ini dapat memberikan kontribusi terhadap
praktisi pendidikan dalam pengembangan teori sera memberikan
masukan ilmiah yang berkaitan dengan objek penelitian dan untuk
memperluas pengetahuan tentang teknik informatika, terutama
dalam perancangan website
b. Penelitian ini juga bisa digunakan sebagai bahan referensi dan
informasi untuk penelitian-penelitian ke depannya terutama yang

berhubungan dengan perancangan website



2. Manfaat Praktis
a. Bagi Pengelola
Memudahkan untuk mengelola sistem UMKM tanaman
hias di wilayah Lubuk Minturun, memudahkan dalam penjualan
tanaman hias kepada pembeli yang hendak membeli tanaman hias.
b. Bagi Wisatawan dan Masyarakat
Mengetahui informasi seputar UMKM tanaman hias,
memudahkan dalam melakukan transaksi jual-beli tanaman hias di
Lubuk Minturun.
c. Bagi Peneliti
Tugas akhir ini bisa dijadikan referensi untuk memperluas
pengetahuan dan wawasan terutama dalam merancang bangun
pembuatan sebuah sistem informasi berbasis website. Tugas akhir
ini juga syarat untuk meyelesaikan Pendidikan Strata Satu di

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika (PTI).



