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ABSTRAK 

 Harimau Sumatera merupakan satu-satunya jenis harimau yang masih 
tersisa di Indonesia, jenis lainnya seperti Harimau Bali dan Harimau Jawa telah 
punah. Kurangnya pengenalan hewan Harimau Sumatera, dan kurang menariknya 
buku tentang Harimau Sumatera yang telah ada, membuat anak-anak usia 6-8 
tahun kurang mengenal secara menyeluruh hewan Harimau Sumatera. Maka dari 
itu perancangan ini dibuat untuk menciptakan media edukasi baru yang tepat dan 
menyenangkan bagi anak-anak usia 6-8 tahun untuk mempelajari hewan Harimau 
Sumatera. Buku aktivitas ini memuat narasi dan informasi mengenai karakteristik 
Harimau Sumatera, cara berkembangbiak, cara bertahan hidup, menurunnya 
populasi Harimau Sumatera, serta berisi ilustrasi dan konten aktivitas berupa 
maze, menghitung, find the different, mewarnai dan halaman senter. 
Menggunakan metode glass box, perancangan secara sistematis menerapkan 
tahapan preparation, incubation, illumination, dan verification.Melalui tahapan 
tersebut dihasilkan media utama berupa activity bookdan media pendukung yaitu 
kaos, x-banner, string bag, poster, stiker, dan keychain. 

 

Kata Kunci: Harimau Sumatera, Buku aktivitas, Kepunahan. 
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ABSTRACT 

 The Sumatran tiger is the only type of tiger remaining in Indonesia, other 
types such as the Balinese tiger and Javanese tiger have become extinct. The lack 
of introduction to the Sumatran Tiger animal, and the lack of interest in existing 
books about the Sumatran Tiger, means that children aged 6-8 years do not fully 
know the Sumatran Tiger animal. Therefore, this design was created to create a 
new educational media that is appropriate and fun for children aged 6-8 years to 
learn about the Sumatran tiger. This activity book contains narratives and 
information about the characteristics of the Sumatran Tiger, how to breed, how to 
survive, the decline in the Sumatran Tiger population, and contains illustrations 
and activity content in the form of mazes, counting, find the different, coloring and 
flashlight pages. Using the glass box method, the design systematically applies the 
stages of preparation, incubation, illumination and verification. Through these 
stages, the main media is produced in the form of activity books and supporting 
media, namely t-shirts, x-banners, string bags, posters, stickers and keychains. 

 

Keywords: Sumatran Tiger, Activity Book, Extinct. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang 

Indonesia merupakan negara yang memiliki kekayaan alam yang 

melimpah, baik dari flora maupun fauna. Noerdjito dkk (2001) mengemukakan 

bahwa Indonesia merupakan negara yang menempati peringkat kedua dalam 

kekayaan keanekaragaman hayati fauna setelah Brasil. Diperkirakan sebanyak 

300.000 jenis satwa liar atau fauna sekitar 17% satwa di dunia terdapat di 

Indonesia, walaupun luas Indonesia hanya 1,3% dari luas daratan dunia. Indonesia 

menempati urutan satu dalam hal kekayaan mamalia (515 jenis) dan menjadi 

habitat lebih dari 1539 jenis burung. Sebanyak 45% ikan di dunia, hidup di 

Indonesia. Indonesia juga menjadi habitat bagi satwa-satwa endemik atau satwa 

yang hanya ditemukan di Indonesia saja. Jumlah mamalia endemik Indonesia ada 

259 jenis, kemudian burung 384 jenis dan ampibi 173 jenis (IUCN, 2013). 

Keberadaan satwa endemik ini sangat penting, karena jika punah di Indonesia 

maka itu artinya mereka punah juga di dunia. 

     Meskipun kaya akan keanekaragaman hayati, namun Indonesia dikenal 

juga sebagai negara yang memiliki daftar panjang tentang satwa liar yang 

terancam punah dan langka. Saat ini jumlah jenis satwa liar Indonesia yang 

terancam punah menurut IUCN (2011) adalah 184 jenis mamalia, 119 jenis 

burung, 32 jenis reptil, 32 jenis ampibi, dan 140 jenis. Jumlah total spesies 

satwa  Indonesia yang terancam punah dengan kategori kritis (critically 
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endangered) ada 69 spesies, kategori endangered 197 spesies dan kategori rentan 

(vulnerable) ada 539 jenis (IUCN, 2013). Satwa-satwa tersebut benar-benar akan 

punah dari alam jika tidak ada tindakan untuk menyelamatkanya. 

Dengan banyaknya spesies fauna yang terancam punah dan semakin 

langka ini, pemerintah dan masyarakat Indonesia telah menjalankan beberapa 

Alternatif untuk melindungi populasi satwa tersebut. Pemerintah telah melakukan 

beberapa usaha dalam mengatasi hal ini, seperti perlindungan hutan, suaka 

margasatwa, kebun binatang, dan lain sebagainya.  

Harimau Sumatera merupakan satu-satunya jenis harimau yang masih 

tersisa di Indonesia, jenis harimau lainnya seperti Harimau Bali dan Harimau 

Jawa telah punah. Ronitua (2020) mengungkapkan penyebabnya adalah karena 

tingginya kasus perburuan dan pembalakan hutan. Perkembangan Harimau 

Sumatera juga tidak terlalu signifikan dikarenakan habitat Harimau Sumatera 

yang banyak didaerah Riau, sedangkan hutan di Riau banyak ditebang liar dan 

banyaknya konflik dengan manusia yang membuka lahan untuk perkebunan sawit 

membuat Harimau Sumatera perkembangannya tidak signifikan. 

     Provinsi Riau adalah rumah bagi sepertiga dari seluruh populasi Harimau 

Sumatera. Sayangnya, sekalipun sudah dilindungi secara hukum, populasi 

harimau terus mengalami penurunan hingga 70% dalam seperempat abad terakhir. 

Pada tahun 2007, diperkirakan hanya tersisa 192 ekor Harimau Sumatera di alam 

liar Propinsi Riau. Sebagai satwa dilindungi di Indonesia berdasarkan UU Nomor 

5 Tahun 1990 tentang Konservasi Sumber Daya Alam Hayati dan Ekosistemnya, 
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Harimau Sumatera yang bernama latin Panthera tigris sondaica (Wilting, 2015) 

 

     Berdasarkan permasalahan diatas, penulis menyimpulkan bahwa masih 

diperlukan upaya memperkenalkan Harimau Sumatera baik karakteristiknya 

maupun sebagai satwa yang dilindungi. Dibutuhkan media edukasi yang tepat 

untuk memperkenalkan Harimau Sumatera. Maka dari itu penulis ingin membuat 

buku dengan media edukasi kepada generasi yang baru atau kepada anak-anak. 

     Buku merupakan salah satu media pembelajaran yang cukup efektif yang 

dapat memberikan manfaat yang baik sebagai sumber ilmu, selain itu buku dapat 

didesain dan dimodifikasi untuk menarik minat baca anak-anak agar tidak 

cenderung membosankan sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar anak 

khususnya untuk anak usia 6-8 tahun. Buku tentang pengenalan hewan harimau 

sudah ada, tetapi kurangnya edukasi yang diberikan dan juga tidak terlalu 

menariknya buku tentang Harimau Sumatera, sehingga kurang efektif bagi anak 

untuk memahami dan tidak tertarik secara visualnya. 

     Penulis mencoba merancang media Activity Book mengenai pengenalan 

Harimau Sumatera untuk anak usia dini sebagai upaya pengenalan dan 

mempertahankan pelestarian satwa yang dilindungi. Activity Book atau biasa juga 

disebut Quiet Book adalah buku untuk anak usia dini atau balita yang berisi 

aktivitas-aktivitas seru. Mereka bisa bermain, tidak lari-larian, tidak lompat sana-

sini dan tidak berisik. Aktivitas yang ada di dalam buku ini tidak hanya 

merangsang imajinasi si anak, tetapi juga melatih motorik halusnya. Buku ini juga 
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bisa digunakan untuk belajar mengenai warna, bentuk, nama benda, nama hewan, 

anggota tubuh, berhitung, dan lainnya, yang disajikan dengan narasi yang berisi 

informasi mengenai pengenalan dan isu kepunahan Harimau Sumatera. Anak usia 

dini dipilih menjadi target audience sebagai upaya jangka panjang dalam 

menanamkan pemahaman dan kesadaran mengenai pentingnya menjaga dan 

melestarikan alam dan satwa di Indonesia, khususnya Harimau Sumatera. Anak 

usia dini juga dipilih karena mudahnya anak-anak dalam menangkap ataupun 

mengingat hal yang mereka pelajari dimasa kecil, seperti pepatah, belajar di waktu 

kecil bagai mengukir di atas batu, sedangkan belajar sesudah besar bagai melukis 

di atas air. Oleh karena itu, perancang tertarik untuk mengangkat cerita dengan 

menggunakan media  buku yang berjludul Activity Book Pengenalan Hewan 

 

B. Identifikasi Masalah 

     Berdasarkan latar belakang yang telah dikembangkan terdapat masalah-

masalah yang dapat di identifikasi seabagai berikut: 

1. Belum terdapat buku yang optimal untuk mempelajari tentang Harimau 

Sumatera dan juga kurangnya buku untuk melatih motorik anak. 

2. Kurangnya media buku anak untuk memperkenalkan hewan Harimau 

Sumatera. 

3. Belum adanya Activity Book tentang Pengenalan Hewan Harimau Sumatera 

untuk Anak Usia 6-8 Tahun.  
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C.  Batasan Masalah 

     Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka batasan masalah pada 

perancangan ini adalah membuat Activity Book tentang Pengenalan Hewan 

Harimau Sumatera untuk Anak Usia 6-8 Tahun. 

D. Rumusan Masalah 

  Berdasarkan batasan masalah,  penulis menemukan rumusan masalah yaitu 

Bagaimana cara merancang Activity Book Pengenalan Hewan Harimau Sumatera 

sebagai media edukasi kepada anak usia 6-8 tahun untuk melatih imajinasi dan 

juga merangsang motorik halusnya.  

E. Tujuan Perancangan 

 Adapun tujuan dalam karya akhir ini adalah untuk merancang Activity 

Book Pengenalan Hewan Harimau Sumatera untuk media edukasi anak usia dini 

dengan rentang usia 6-8 tahun, serta membuat media yang informatif, 

komunikatif, menarik, dan mempermudah anak dalam mempelajari tentang hewan 

Harimau Sumatera. 

F. Manfaat Perancangan 

1. Menambah wawasan penulis mengenai banyak hal tentang tugas akhir ini. 

Penulis dapat mengimplementasikan ilmu yang sudah dipelajari selama 

perkuliahan dan menuangkan dalam bentuk karya yang dapat bermanfaat bagi 

banyak orang termasuk diri sendiri. 

2. Sebagai  pengenalan dan pengetahuan untuk anak usia dini tentang satwa 

yang dilindungi salah satunya Harimau Sumatera.


