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ABSTRAK

NADIA SUCI RAHMA PUTRI (2023) : Penerapan Model Pembelajaran
Project Based Learning untuk
Meningkatkan Aktivitas dan
Hasil Belajar Siswa pada Mata
Pembelajaran Gambar Teknik
Manufaktur Sistem CAD di SMK
Negeri 5 Padang.

Pembelajaran Gambar Teknik Manufaktur yang dilaksanakan di SMK
Negeri 5 Padang masih menggunakan model pembelajaran konvensional, seperti
metode ceramah. Pembelajaran konvensional ini diselingi dengan kegiatan tanya
jawab sehingga guru mendominasi kegiatan belajar mengajar. Sehingga proses
belajar mengajar tidak efektif bagi siswa di kelas sehingga menyebabkan rendahnya
hasil belajar pada mata pelajaran tersebut. Berdasarkan hal tersebut, model
pembelajaran Project Based Learning (PjBL) dinilai cocok karena memberikan
peluang sistem pembelajaran yang berpusat pada siswa, siswa lebih bersifat
kolaboratif, dan siswa terlibat aktif, sehingga diharapkan dapat meningkatkan
kemampuan belajar siswa. hasil belajar.

Penelitian ini termasuk penelitian tindakan kelas dengan dua siklus. Subjek
penelitian adalah siswa SMK Negeri 5 Padang Program Keahlian Teknik
Permesinan kelas XII TP 1 semester gasal bulan Juni—Desember tahun ajaran 2023—
2024 yang berjumlah 30 siswa. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan
menggunakan lembar observasi tugas proyek, lembar penilaian latihan siswa, dan
tes berupa soal pilihan ganda. Hasil penelitian menunjukkan bahwa model
pembelajaran PjBL telah berhasil diterapkan dan dapat meningkatkan hasil belajar
siswa. Hal ini berdasarkan rata-rata hasil belajar siswa pada siklus 1 sebesar 72,7,
dimana 18 nilai siswa dinyatakan tuntas. Pada siklus II rata-rata hasil belajar siswa
sebesar 82,6 dengan jumlah siswa yang dinyatakan tuntas sebanyak 26 siswa.

Kata Kunci: Project Based Learning, Aktivitas Belajar, Hasil Belajar, Gambar
Teknik Manufaktur
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BABI1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Menurut undang-undang Nomor 20 tahun 2003 pasal 1 no 1 tentang
Sistem Pendidikan Nasional, pendidikan merupakan usaha sadar yang
terencana untuk menciptakan suasana dan proses belajar dan mengajar yang
nyaman dan siswa dapat secara aktif mengembangkan potensi yang ada pada
dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengedalian diri,
kepribadia, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat bangsa dan negara.

Salah satu jenjang pendidikan yang digunakan untuk mencapai
keberhasilan di bidang pendidikan melalui Sekolah Menengah Kejuruan
(SMK). Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan sekolah yang
mendidik siswanya sesuai pengetahuan dan sikap kerja sesuai keahlian masing
— masing jurusan sehingga menghasilkan siswa dengan keterampilan
profesional dan berbakat, sehingga mendidik peserta didik untuk memilih
karir, berkompeten dan menumbuhkan sikap dalam bidang profesinya. Secara
umum tujuan utama sekolah menengah.

Gambar Teknik Manufaktur adalah mata pelajaran wajib dan tergolong
kepada Bidang kompetensi teknik seperti permesinan (C3). dalam hal ini,
mendorong dunia manufaktur dan design menjadi lebih maju juga berinovasi

(Thames & Schaefer, 2016).



Mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur ini bertujuan untuk melatih
peserta didik agar memiliki kompetensi untuk dapat menggambar design
komponen, alat, atau mesin yang berada di bawah standar dengan
menggunakan perangkat lunak berbasis Computer-Aided Design (Syahril et al.,
2 021). Mata pelajaran Gambar Teknik menuntut siswa untuk terlibat lebih aktif
selama proses pembelajaran berlangsung. Pelaksanaan proses pembelajaran
tidak kompleks dilakukan hanya dengan pemberian teori, tetapi juga disertai
dengan praktik, sehingga keterampilan siswa dalam menggambar dan
pemahaman siswa tentang gambar teknik dapat lebih maksimal (Ambiyar,
2019)

Model pembelajaran konvesional adalah model pembelajaran tradisional
atau disebut juga dengan model ceramah, karena sejak dulu model ini telah
dipergunakan sebagai alat komunikasi lisan antara guru dan dengan anak didik
dalam proses belajar dan pembelajaran. Dalam pembelajaran sejarah model
konvesional ditandai dengan ceramah yang diiringi dengan penjelasan serta
pembagian tugas dan latihan (Hardiansyah, 2019)

“Pembelajaran konvesional (tradisional) dapat disebut sebagai sebuah
model pembelajaran karena didalamnya mengandung sintaks, sistem sosial,
prinsip-prinsip reaksi, dan sistem dukungan”. Model pembelajaran
konvesional mengharuskan siswa untuk menghafal materi yang diberikan oleh
guru tidak untuk mengaitkan materi tersebut dengan keadaan nyatanya (Yuni

et al,2012).



Terkait kutipan diatas memberikan pandangan bahwa pandangan model
pembelajaran konvesional ini lebih banyak melakukan interaksi dalam bentuk
ceramah, diskusi dengan sesama baik antara guru dengan siswa, ataupun antara
siswa dengan siswa lainnya, dan mengharuskan siswa agar mengingat segala
materi sesuai sintaks yang disampaikan tanpa harus mengkaitkannya dengan
kejadian nyata pada masa saat ini. Peningkatan model pembelajaran untuk
tercapainya tujuan pembelajaran sesuai kurikulum yang berlaku saat ini, maka
dibutuhkannya perubahan yang dimulai dengan merubah model pembelajaran
yang berbasis PjBL (Project Based Learning) dan juga perangkat pembelajaran
yang perlu dikembangkan dengan merubah indikator pembelajarannya dengan
kegiatan-kegiatan yang ditujukan dalam aspek penting yang akan dicapai pada
kurikulum tiga belas nantinya.

Model pembelajaran PjBL (Project Based Learning) adalah model
pembelajaran yang memberikan kesempatan kepada peserta didik dalam
mengolah sebuah pembelajaran dikelas yang mana peserta didik sebagai
objeknya dan terpusat pada peserta didik tersebut melibatkan sebuah kerja
proyek, PjBL (Project Based Learning) merupakan model pembelajaran yang
melaksanakan kegiatan belajar disekitar kegiatan proyek, menurut defenisi
yang didapatkan dalam buku pegangan PjBL untuk guru, yang mana
menjelaskan bahwa proyek adalah berupa tugas tugas kompleks yang didasari
dari permasalahan yang melibatkan siswa dalam upaya pemecahan masalah,
pengambilan kepusutusan, mendesain, atau invetigasi kegiatan. Dan ini akan

memberikan siswa sebuah kesempatan untuk bekerja terstruktur, terjadwal, dan



yang pada materi akhirnya memberikan sebuah output yang didasari adanya
input yang diterima siswa berupa produk yang real dan functionate. Dan
perangkat pembelajaran pada merdeka yaitu berupa modul ajar yang mamuat
komponen dan poin-poin yang lebih lengkap, yang mana terdapat komponen
inti yaitu; tujuan pembelajaran, kegiatan pembelajaran, dan assesmen pada

akhir pembelajaran (Lukman et al, 2015)

Di SMK Negeri 5 Padang lebih khusus pada jurusan Teknik Pemesinan,
mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur diberikan pada kelas XI dan XII.
Dalam mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur,siswa belajar tentang proses
dan pembuatan berbagai berbagai macam Gambar 2 Dimensi dan 3 Dimensi.
Pada mata pelajaran ini guru masih terlibat aktif pada proses pembelajaran atau
biasa disebut feacher centered. Pada proses pembelajaran guru menyampaikan
pembelajaran dengan menggunakan LCD proyektor, guru memberikan
instruksi atau contoh kemudian siswa menirukan apa yang dicontohkan. Tetapi
pada prosesnya siswa kesulitan mengikuti instruksi dari guru, guru harus
mengulang-ulang instruksi tersebut sampai siswa paham. Hal ini menyita
banyak waktu saat proses pembelajaran berlangsung. Sehingga ada pokok
bahasan lain yang tidak dapat disampaikan oleh guru kepada siswa. Guru
merasa tidak dapat menyampaikan materi ajar dengan maksimal karena

keterbatasan jam mengajar.

Dari hasil wawancara peneliti dengan guru mata pelajaran Gambar
Teknik Manufaktur (GTM) pada tanggal 20 Juni 2023 ditemui kenyataan

dilapangan bahwa seringkali siswa merasa tergesa gesa, tidak fokus dan cepat



merasa bosan pada saat belajar maupun praktik sehingga berdampak pasa hasil
belajar mereka. Pembelajaran Gambar Teknik Manufaktur yang dilakukan di
SMK Negeri 5 Padang menggunakan model pembelajaran konvesional.
Pembelajaran konvesional ini diselingi dengan kegiatan tanya jawab sehingga
guru mendominasi dalam kegiatan belajar mengajar. Beberapa peserta didik
berpartisipasi dalam kegiatan tanya jawab namun beberapa lagi sibuk sendiri.
Model pembelajaran konvensional, tanya jawab, dan demonstrasi yang sering
diterapkan belum bisa memaksimalkan keaktifan seluruh peserta didik dalam
proses pembelajaran.

Dalam Standar Kompetensi mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur
SMK Negeri 5 Padang, siswa harus memenuhi standar ketuntasan hasil belajar
yang diterapkan oleh sekolah yakni Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) 75.0.
Berikut daftar nilai teori dan nilai keterampilan siswa pada tahun pembelajaran

2023/2023:

Tabel 1. Nilai Teori Akhir Semester Mata Pelajaran Gambar Teknik
Manufaktur Kelas XII TPM di SMK Negeri 5 Padang Semester 1

Tahun Ajaran 2022/2023
>75 <75 Rata-
Total
Kelas Siswa Jumlah | Persenta Jumlah | Persenta rata
Siswa se Siswa Se Kelas

XIITPM 1 15

o o
rombel A | Orang 4 orang 26,6% 11 orang 73,3% 67

XIITPM 1 15

9 0
rombel B | Orang | TOrang | 26:6% | Ilorang | 73,3% | 55,33

Sumber :Guru Mata Pelajaran Gambar Teknik Manufaktur Kelas XII TPM
SMK Negeri 5 Padang,2023



Tabel 2. Nilai Keterampilan Akhir Semester Mata Pelajaran Gambar Teknik
Manufaktur Kelas XII TPM di SMK Negeri 5 Padang Semester 1

Tahun Ajaran 2022/2023
>75 <75 Rata-
Total
Kelas Siswa Jumlah | Persenta Jumlah | Persenta rata
Siswa se Siswa Se Kelas
XITPM 1| 15 . .
rombel A orang 5 orang 33,3% 10 orang 66,7% 65,46
XILTPM 1 15 Sorang | 33,3% | 10orang | 667% | 66,64
rombel B | orang
Sumber : Guru Mata Pelajaran Gambar Teknik Manufaktur Kelas XII TPM
SMK Negeri 5 Padang,2023

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan tanggal 20 Juni 2023, kepada
siswa XII Teknik Permesinan SMK Negeri 5 Padang, terkhusus yang sedang
mempelajari mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur, ditemukan beberapa
temuan dan permasalahan dalam proses pembelajaran Gambar Teknik
Manufaktur. Pada umumya siswa beranggapan bahwa mata pelajaran Gambar
Teknik Manufaktur merupakan pelajaran yang rumit, karena kegagalan dalam
memahami konsep menggambar dalam CAD yang disebabkan oleh rendahnya
kemampuan peserta didik dalam menerjemahkan gambar yang ada dan
pengetahuan siswa untuk mengenali fungsi tool dalam aplikasi Auto-CAD
dalam Jobsheet.

Pilihan pengajaran Pembelajaran Berbasis Proyek adalah dibenarkan
karena, seperti yang dinyatakan sebelumnya, Proses Pembelajaran yang
berpusat pada siswalah yang memenuhi kebutuhan siswa dan mendorong
mereka untuk lebih terlibat dalam proses belajar mereka sendiri (Jalinus,
Nabawi, et al, 2017).

Model pembelajaran Project Based Learning akan memberikan peluang



kepada sistem pembelajaran yang berpusat pada peserta didik, peserta didik
akan lebih kolaboratif, dan peserta didik terlibat secara aktif menyelesaikan
Project-Project secara mandiri atau bekerjasama dalam tim dan
mengintegrasikan masalah-masalah yang nyata dan praktis (Jalinus & Nabawi,
2017). Diperkuat dengan pernyataan yang menyatakan bahwa model
pembelajaran Project Based Learning dapat menstimulasi motivasi, proses dan
meningkatkan prestasi belajar siswa dengan menggunakan masalah- masalah
yang berkaitan dengan mata kuliah tertentu pada situasi nyata (Rais, 2010).

Pembelajaran Berbasis Proyek dirancang untuk digunakan pada
permasalahan komplek yang diperlukan peserta didik dalam melakukan
insvestigasi dan memahaminya (Mulyasa & Wardan, 2014). Tujuan utama dari
Project Based Learning, mewujudkan peserta didik yang aktif dan terampil,
meningkatkan pengetahuan dan ketrampilan peserta didik melalui penerapan
Project Based Learning (PjBL) pada mata pelajaran Gambar Teknik
Manufaktur (GTM). Adapun dalam materi ini dibagi 6 indikator.

1. Menerapkan konsep dasar dan penginstalan piranti system

pendukung CAD.

2. Menerapkan sistem perintah dalam sistem layer.

3. Menerapkan fungsi perintah dalam menggambar draw.

4. Menerapkan fungsi perintah dalam menggambar modify.

5. Menerapkan fungsi perintah dalam menggambar dimension.

6. Menerapkan penggunaan fungsi perintah dalam perangkat lunak

CAD



Berdasarkan masalah yang telah diuraikan di atas, peneliti berniat untuk
melakukan penelitian dengan menerapkan model Pembelajaran Berbasis
Proyek dengan judul: “Penerapan Model Pembelajaran Project Based Learning
untuk Meningkatkan Aktivitas dan Hasil Belajar Siswa pada Mata
Pembelajaran Gambar Teknik Manufaktur Sistem CAD di SMK Negeri 5

Padang”

B. Identifikasi Masalah

1. Kurangnya aktivitas siswa dalam pembelajaran Gambar Teknik
Manufaktur.

2. Hasil belajar siswa yang masih dibawah kriteria ketuntasan minimal
(KKM) disebabkan kurangnya aktivitas siswa dalam pembelajaran
Gambar Teknik Manufaktur.

3. Model pembelajaran yang masih bersifat konvesional sehingga
pembelajaran yang kurang berpusat pada aktivitas siswa dalam

pembelajaran.

C. Batasan Masalah

Guna memfokuskan kajian dalam penelitian ini, maka permasalahan
yang ada perlu dibatasi. Hal ini juga bertujuan agar objek penelitian dapat
diteliti secara terfokus, dapat dilakukan pengajian secara mendalam, serta dapat
diupayakan solusi pemecahannya. Untuk itu peneliti membatasi pada
penerapan belajar Gambar Teknik Manufaktur pada indikator rendahnya

aktivitas dan hasil belajar Gambar Teknik Manufaktur peserta didik pada ranah



kognitif, serta belum diterapkannya model pembelajaran Project Based
Learning untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belajar siswa pada mata
pembelajaran Gambar Teknik Manufaktur sistem CAD pada K.D. 35 dan 4.5
Gambar Teknik Manufaktur kelas XII Teknik Pemensinan SMK negeri 5

Padang.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah :
1. Bagaimana aktivitas belajar siswa pada mata pelajaran Gambar Teknik
Manufaktur (GTM) Sistem CAD di SMK Negeri 5 Padang?
2. Bagaimana hasil belajar siswa pada mata pelajaran Gambar Manufaktur

(GTM) Sistem CAD di SMK Negeri 5 Padang?

E. Tujuan Permasalahan
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan dari penelitian
adalah seperti berikut :

1. Untuk mengetahui penerapan Project Based Learning (PjBL) dapat
meningkatkan aktivitas belajar siswa SMK Negeri 5 Padang pada mata
pelajaran Gambar Teknik Manufaktur.

2. Untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa melalui penerapan
Project Based Learning (PjBL) pada mata pelajaran Gambar Teknik

Manufaktur di SMK Negeri 5 Padang.



10

F. Manfaat Penelitian
Dari tugas akhir ini diharapkan dapat memberikan manfaat, antara lain
sebagai berikut :
1. Manfaat Teoritis
a. Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya khazanah ilmu
pengetahuan tentang penggunaan sebagai media pembelajaran yang
tepat, inovatif, dan efektif dan dapat digunakan khususnya pada
mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur.
b. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi bagi pembaca
dan pihak-pihak yang berkepentingan dalam mengetahui
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
1) Membantu guru dalam melaksanakan pembelajaran secara
individual, interaktif, dan kreatif dengan sumber belajar yang
luas (open source).
2) Guru dapat memfasilitasi pengembangan potensi, gaya belajar,
serta kebutuhan belajar siswa yang beragam.
3) Guru termotivasi untuk mengembangkan Project Based
Learning.
4) Guru dapat berperan sebagai fasilitator dalam pembelajaran.
b. Bagi Siswa
1) Siswa dapat melakukan pembelajaran dimana pun dan kapan

pun.
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2) Siswa dapat belajar menurut kemampuan dan minatnya.

3) Siswa memiliki sumber belajar yang luas.

Bagi Sekolah

1) Tersedianya sumber belajar alternatif yang dapat digunakan
dalam kegiatan pembelajaran secara interaktif.

2) Mendukung pengembangan teknologi di lingkungan sekolah.



